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Ao Leitor 

Desde o advento do computador, o homem busca uma forma de entender e 
reproduzir o pensamento humane. Ainda esteimos muito longe da m^uina 
autonoma, com pensamento proprio. Mas, a julgar pela velocidade de inovagao 
no campo do hardware, nao e imposstvel terminarmos o seculo com um grande 
avango neste setor. 

A inteligencia artificial tern conquistado adeptos a cada ano e as aplicagdes 
sucederrvse ja, no campo da pratica. 

Nesta edigao apresentamos um trabalho especial, do Engenheiro Antonio 
Augusto Gomi, sobre redes neurais. Para quern nao conhece o eissunto, ou para 
aqueles que ainda possuem duvid as sobre a abordagem e uso das redes neurais, 
esta e uma oportunidade unica de esclarecimento. Vale a pena conferir. 

Outro destaque de nossa edigao e o artigo, em duas partes, do Engenheiro 
Laercio Vasconcelos sobre a instalagao de places e dispositivos no PC. Esse 
trabalho aborda de forma clara todos os passos para a instalagao de modems, 
scanners, rnpuse, etc. 

Renato Degiovani 
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Bits & Bytes 



Mdeotek presente no 
lan^amento do Vectra 



Compudatu lan^a curso de 
nuinuten^ao para Mac 

0 curso abrange a manutengdo dos micros da linha Macin- 
tosh e suas (res famtlias (compacta, modular e portdtil) tanto d 
nivel de campo como a nivel de laboratdrio, incluindo todos os 
modelos, desde o SL ao Quadra. 0 aluno recebrd os livros 
'^ManualdemanutengdodemicrosMacintosh" e *'Troubleshootin 
do MAC * , ambos de autoria do Prof. Antonio M. Rodrigues da 
Silva. 

0 curso se destina a qualquer usudrio de Macintosh e a todos 
os inter essados que desejam as tecnicas de manutengdo preventiva 
e corretiva pelas quais se pode reduzir consideravelmente os 
custos de servigos de manutengdo alem do tempo dos servigos. 
Nele o aluno aprenderd as tecnicas de atualizagdo de memdrias, 
placas e perifericos, inclusive com indicagdo dos locais onde se 
pode adquirir pelo correio esses mddulos no exterior a pregos 
vantajosos. Maiores informagoes poderdo ser obtidas pelo tel/ 
fax (01 1)290-2874. 

Software gerenciador de 
monitores de performance 



A General Motors do Brasil 
preparou urn verdadeiro show 
para marcar o langamento do 
Vectra e a videotek foi 
contratada para fazer parte 
deste langamento. 

Os revendedores GM de 
todo o Brasil instalaram em 
suas lojas urn sistema de 
informagOes ao publico ba- 
seado em microcomputador 
que 6 acessado pelo cliente 
atrav^s de urn touch screen 
fomecido pela Videotek. 

O touch screen 6 um sistema 
de entrada de dados atrav6s de 
toques na tela do monitor de 
video, dispensando o uso do 
teclado. Dentre as inumeras 
vantagens do emprego do toch 
screen em sistemas destinados 
ao uso direto pelo publico 
destacam-se: 

— o teclado inibe as pessoas 



nao habituadas aus^-lo; o touch 
scree tu ao contririo, estimula 
o usudrio a utilizar o equi- 
pamento; 

— gragas d maior faci lidade 
de operagao pelos usudrios 
“leigos”, o tempo de consulta 
ao sistemas fica bastante 
reduzido; 

— o touch screen nao possui 
pegas mdveis (6 baseado na 
interrupgao de dois feixes de 
infravermelho) garantindo 
assim maior durabilidade do 
que os teclados, pricipalmente 
quando usados pelo publico. 

As vantagens acima, bem 
como o seu prego, muito infe- 
rior ao dos congeneres, tomam 
0 touch screen extremamente 
airaentes em sistemas inte- 
rativos que estao comegando a 
ser instalados em grandes lojas 
e shoping centers. 



Permitir a visualizagao 
integrada, em uma unica tela, 
de todasas informagoes geradas 
por vdrios monitores de perfor- 
numce, possibiltanto gerenciar 
simultaneamente o desempe- 
nho dos diferentes ambientes. 
Esse 6 o principal objetivo do 
Navigraph, software da Land- 
mark, uma das maiores em- 
presas norte-americanas na^irea 
de monitores de preformance 
que SCI — Sistemas, Compu- 
tagao e Infoimatica estd lan- 
gando no mercado brasileiro. 

O Navigraph traz um forte 
apelo visual, com apresentagao 
em forma de grMicos (barras, 
pizzas e picos) que podem ser 
entendidos e analisados por 
gerentes e diretores de 
inform^tica, facilitando o 
controle da performance do 
CPD. Segundo Wanderey 
Augusto, gerente da DivisSo 
de Software de Performance da 
SCI, 0 Navigraph utilizando 



um micromputador em am- 
biente Windows, coleta e 
correlaciona instantaneamente 
as informagoes de todos os 
ambientes gerenciados, tra- 
gando um perftl do sistema e 
garantindo um aumento de 
produtividade em todos os 
setores da empresa. 

O software possui ainda in- 
terface com editor de textos, 
planilhas de dados e correio 
eletronico, permitindo a com- 
plementagao dos grdficos com 
dados descritivos da situagao 
geral, facilitando a docu- 
mentagao da performance. “O 
Navigraph toma possivel tira 
proveito de toda a capacidade 
das m^quinas, planejar o 
crescimento dos nfveis de 
processamento e o desen- 
volvimento de novas apli- 
cagdes,podendo-seat6mesmo 
ante ver os problemas antes que 
acontegam”, afirma Wander- 
ley. 



VIRUSCAN: Best-seller agora 
tambeiii em liv raria 



O viruscan esta confirmando o seu status de best-seller. 6 que 
o antivirus com maior numero de instalagoes no mundo, ja esta 
scndo comercializado namaiorredede livrarias dopais, aSiciliano. 
O acordo firmado pela compulsul e a livraria Sicilinano e valido 
para o VirusScan pessoa fisica nas versoes DOS, Windows e OS/ 
2. A comercializacao de software na Siciliano visa acompanhar o 
crescimento do mercado de computadores. Esta explosao de 
demanda acompanha de perto o surgimento de novos programas. 
Trata-se de uma logica objetiva. Um software de boa aceita[ao 
junto aos usumos gera um sem-numeros de livros que sao absorvidos 
pela crescente comunidade brasileira de infoimatica. 

Comoo publico esta acostumado aencontrar uma vasta literatura 
de informatica nas lojas, ele tamb6m achard normal a 
comercializagao desses programas de computador. 

Por ser um produto bastante conhecido, facil de usar, util e com 
pre[o acessivel, em pouco tempo as vendas tenderao a crescer, at6 
a solidificagao deste novo habito. O pacote viruscan e formado por 
ties modulos. O Scan detecta se algum virus contaminando o 
sistema. Eliminaro virus, e ao mesmo tempo, conservar aintegridade 
dos arquivos infectados e fungao do Clean-Up. O terceiro mddulo 
chama-se VShield, o unicoaser mantido em disco rigido. Ocupando 
apenas 1 8 Kb, sua misao 6 impedir a contaminagao do sistema por 
qualquer outro tipo de virus. 
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( TONELADASde 
SHAREWARE!! 

Os ultimos lan^amentos intemacionais. 




* Os melhores progremas de SHAREWARE disponfvsis rH> mercado intamacional. agora podem ser adquiridos aqui no BrasM am pacotss (MEGA-SHARE), 
a Cada pacota d formado por uma colagdo da divaraoa pfogramas da uma masma categorla. a Etta modaldada da distrft>uigdo tftm obddo anorma sucaaso 
na Europa a Estados UnkSos» por parmttr aos usudrios a obtar)gdo de uma anorma quantidada da programas por baixisaimo custo. a A FREE SOFT, pionaira 
nasta modaldada da diMribuigio aqui no BrasH. fraquantamante langa novoa pacolas da pfogiamas com as CUHmaa novidadas para DOS a WINDOWS*. 



Vaja urn axampio 0* Adquirindo urn da noaaos pacoias para WINDOWS* (ao custo de U$ 25.CX) -contsndo 50 programas), vocd ancontrard cartsmante 75% 
ou 80% da programas qua tie agradam, os quais vocd contirujard ubizando. Mas dapandat)do do sau gosto, poda sar qua ancontra apanas 15 programas 
do sau agrado. AdquirMo astss masmos 15 programas da urn dlstribuidor comum, paio prago da U$ 3.00 por programa, vocd astard gastando U$ 45.00, 
a possivalmanis aMa lard aiguma daspasa adiclonal da frate! 0 Ms da FR6B SOFT, nio InMhmnos como migfuns ditiribukions, qua cobrrnn o masmo 
prago por dfscos quo contdm um poquono programa a 300 Kb do ospogo dvra/ Todos os nossos pacolas sMo disiribiddos am discos do 5% a 3H HD . 
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Bits & Bytes 



Abmcctfcria prognam para 
dobaizar balan^os 

AAssociagaoBrasileirade Para isso a Abracaf con- 
ConcessiondriQs de Auto- tratouoconsultorEliseuMar- 
mdveis Fiat — Abracaf — tins, professor de Contabili- 
desenvolveu um moderno dade da Universidade de Sdo 
pro grama decomputador para Paulo, que aperfeigoou o 
os revendedores assoc iados sistema,denominado''Andlise 
analisarem seus balangos em das Demostragoes Financei- 
ddlar.Aideiasurgiudepoisde ras*\ Agora a entidade ird 
se verificar que os executivos promover semindrios em 
encontram dificuldades para vdrias regioes do Pals para 
contabilizar os ndmeros numa orientar os executivos a utilizar 
economia com vdrios Indices e interpretar o programa e 
de pregos diferentes e uma adaptd-los aos demostrativos 
inflagdo acima de 30% ao mes. das concessiondrias. 



Mifk^lojas oferece 
gi^lficos <^mo nova 
op^o |>ara o 



Criado pela Softsup- 
ply Assessoria em com- 
putadores, Microlojas 6 
um completo sistema 
abrangendo todas as 
^as do comdrcio como 
estoque, vendas, fatura- 
mento, contas a pagar e 
recebere fluxo de caixa. 

Por set costomizado 
o sistema preenche as 
reals necessidades da 
empresa, concentrando 
informagOes num mes- 
mo menu. Sua atu^iza- 
gSo — em tempo real 
— - permite o fomeci- 
mento instant^eo das 
informagOes atrav6s de 



grificos, fazendo com 
que o usu^irio veja a 
atuagSo de sua empresa 
e seus diversos setores. 

O software 6 vendido 
como consultoria espe- 
cializada. Al^m do 
programa 6 dada asses- 
soria e consultoria de 
informdtica como um 
todo, envoi venfo inclu- 
sive o desenvolvimento 
de formul^ios de nota 
fiscal em papel con- 
tinue, integrag3o on- 
line com bancos, etc. O 
sistema roda sob DOS, 
com um mfnimo de 640 
Kb de membria. 




Novo moddo de gabinete da ALCA 

Enriquecendo a linha de gabinetes da marca Alca, a Alcatdia 
estdapresentando ao mercado um novo modelo de gabinete slim. 
O novo modelo batizado de Slim Case 1050 Alca, foi desenhado 
para o uso de sistemas voltados a aplicagdes em Wodcstadon. O 
Alca Slim Case 1050 dispOe intemamente de duas alturas para 
conexSo de dots floppydisks de 3,5 polegadas e espago para 
incorporag3o de um h^ddisk. O gabinete possui fonte de alta 
performancede 180 wattsesegueaconcepg3odearquiteturade 
toda a linha Alca, com disign moderno e arrojado. Os gabinetes 
Alca s3o inxxluzidos e comercializados pela Alcat6ia. Seu prego 
6 de US$ 120,00 (com impostos incluidos). 

SP ON-LINE: uma nova 
opgao de BBS em Sa^o Paulo 

Recentemente inaugurada, conddas em 1,5 gigabytes de 
o SP ON-LINE 6 a mais nova arquivos com cerca de 20.000 
BBS — BuUednBoaidSystrem programas shareware e 4,0 
de Sao Paulo ap6s seis meses gigabytes off-line. A16m do 
de um projeto e um inves- correioeletrSnicointerligando 
dmentoinicailde US$40 mil. dezenas de BBS espaUiadas 
Sua infraestrutura baseia-se pelo Pals, a SP ON-LINE 
num micro central 486 DX/2 dispSe de outras infexmagOes 
de66 MHz, seis terminals com tais como: mercado Hnan- 
micros 306 SX de 33 MHz, ceiro, banco de programas, 
seis modens com velocidade informagdes t6cnicas sobre 
de transmissao vaiiando de 300 programagao, ambiente Win- 
a 14.400 Bauds e CDs Rom dows, redes, jogos on-line 
para arquivos. dentreoutras.Ostelef(Xiespara 

A SP ON-LINE oferece a acesso h SP ON-LINE sao: 
possibilidade de conexao 285-5566, 285-5105, 285- 
simultaneade ate seis usuarios 5766, 285-3916, 285-3558 e 
que podem consultar por 50 285-3748. Para contato como 

minutes ao dia as informagdes fone-vozonumero6 288-5615. 



MSX PC 



[apple 



PC, XT, AT 286,386, 486, Monitores, Winchesters, Gabinetes, 
impressoras, Scanners, Piacas, Mouses, Joysticks, Drives, Cabos, Fax e 
toda a linha de acessbrios para micros com garantla. 

PROGRAMAS E ASSISTENCIA T^CNICA TOTAL PARA 
MSX - PC - APPLE 

SOMOS A N° 1 EM MSX NO BRASIL 



J.S,S. fciformdtica- Rua Francisca Birito, 412- Santoia - Sao Paulo • SP - CEP Q2451-040 



COMPRA E 
VENDA 


ASSISTENCIA 
T^CNICA E 
PROGRAMAS 


TEMOS TODA 
A LINHA 
MSX E APPLE 


VIDEOTEXTO 
PARA 
PC E MSX 




DESPACHAMOS PARA TODO 0 BRASIL 




TEL (011)298-6222 










De uma chance ao sucesso 

Onde est^ aquele super-fantastico-incrivelprograma que voce 
fez? E aquela rotina maravilhosa? Estao guardados numa 
gaveta? Ningudm, aldm de voce, conhece esse trabalho? 

Nao perca a oportunidade de mostrar o quanto voc§ sabe sobre 
informitica, programagao, linguagens, processadores, etc. 

A revista Micro Sistemas 6 a (mica publicagao nacionai que abre 
espago para trabalho feitos no Brasil. Ela d o unico veiculo 
editorial que publica colaboragoes dos seus leitores. 



Esta 4 a principal razSo do sucesso imbatfvel da 
revista, afinal, grande parte dos profissionais 
com projeg§o nacionai neste mercado, foram ou 
ainda s§o colaboradores da Micro Sistemas. 

Ent§o, o que voce est^ esperando para 
fazer parte deste tinfie? 

COLABORAQOES: 

VocS pode mandar qualquer tipo de materia 
(programas, artigos, crdnicas, etc). Para que 
seu trabalho seja avaliado por nossa equipe 4 
imprescindh/el que: 

• os textos, iistagens, ilustragdes, desenhos, 
etc venham em disquete 5 1/4 padrao IBM 
PC; 

• os programas devem induir a versao com- 
pilada e exemplos (se for o caso); 

• c6pia impressa do texto e das listagens; 

• autorizagao impressa eassinada; para a 
publicagao do material; 

• curriculo do autor. 

Envie para ATI EdkoraS/A- Rua Washington 
Luis, 9 / 402 - CEP 20230-900 - Rio de Janeiro - 
RJ 

0 material enviado para a revista nao serS devol- 
vido. Os autores das mat4rias publicadas 
receberao uma assinatura anuk de Micro Sis- 
temas. 



smnmuusMU K/n/u^. 



DOMINIO PUBUCO 
E SHAREWARE 

MAIS DE 2000 PROGRAMAS 

KANdPUS * 

IMFOBIIATICii 

FONE: (041)222-0277 . CAIXA POSTAL 8301 
CEP 80011-970 - CURITIBA -PR 



SOLICITE 

catAlogo 

gratis 



CONTROLEDE 
ESTOQUE 
FINANgAS 
. AUTOCAD 
I dBASE 
^ CUPPER 
JOGOS 
WINDOWS 
=o GRAFICOS 
EDITORES 



Se voce possui MODE1^; 
se ligue na: 

Centnal 




RUA SAO FRANCISCO 



■ ANDAR SALA 38 - CEP 80020-190 - CURITIBA - PR 



• 02 CD-ROM C/MILHARES DE 
SOFTWARES 

• CADASTRAMENTO ON LINE 

• .300... 1200. 2400 BPS 

• HORARIO: 19 HORAS AS 07 
HORAS 

• TEL. (011)259 8430 




LIVROS 



COMO ESCREVER 
ROTINAS DE QUALIDADE 

Harold 1 Steudel, Ph.D.,P.E. 

IBPI Press 
135 P^. 

Como o tjtulo diz, este livro e 
um manual de Rotinas de 
Qualidade. Em nosso pais onde 
os os requisitos basicos sao a 
qualidade e o prego baixo, estes 
fatores nunca andaram tao em 
moda como nos dias de hoje. 

Esta publicagao da IBPI Press 
disseca baseado nas expe- 
liencias da firma do auton as 
normas ISO 9001 e os padrdes 
ANSI/ASQC Q91/1987. 

0 livro 6 mostra todo o procedimento para escrever bem e de 
forma ordenada sistemas de qualidade, atribuindo a cada um suas 
responsabilidades. Acompanha o livro um disquete contendo um 
exempio de um manual tfpico de qualidade, afim de que o leitor 
possa ter um exempio mais vivo do desenvolver de um trabalho 
deste porte. (em formato Ventura Pubihisher Dos/Windows) 

Esta publicagao e essencial a todos aqueles que desejam 
desenvolver um produto, principaimente na area de informatica, 
pois mostra conceitos importantes, de trabalho em equipe, 
treinamento, organizagao dos servigos atraves de formularies, 
compras, procedimentos de orientagao e de auditoiias a serem 
realizadas dentro de uma estrutura, e toda uma serie de 
conhecimentos dentro desta area. 

Todos os consultores hoje que trabalhamcom desenvolvimento 
da qualidade em empresas, Analistas de sistemas e Gerentes de 
Cl, devem ler este livro. Uma publicagao diferente das tradicionais 
de informatica e que vale a pena conferir. (A.M.) 




DESVENDANDO 0 HARDWARE DO PC 
Volumes I e II 

Winn L Rosch 
Editora Campus 

949 P^. 

Para quern gosta de hardware, eis um prato cheio. Tratase de 
um livro que expiicade uma maneira simples, mas nao magante os 
principals componentes do PC. 0 interessante e que cada parte do 
hardaware descrito o autor inclui um historico correspondente ao 
desenvolvimento do mesmo e as Justificativas da adogao de 
determlnadas fllosofias. 

0 bom do livro e que existem varias dicas uteis na hora de 
comprar um sistema, quais sao os perifericos importantes hoje e 
as principais formas de tratar e lidar com os mesmos. Como o livro 
esta dividido em dois volumes, os assuntos sao tratados de forma 
modular partindo inicialmente do nascimento do padrao PC, at6 
armazenamento otico e as unidades de DAT. 

Quern espera encontrar por aqui alguma coisa de Pentiums. 
Alphas, ou congeneres, esquega, os livros analisam maquinas que 
Ja estao no mercado (^6s e 486s), com as principals vantagens 
e problemas detectados pelos mesmos. Muito bom para os 
iniciantes que se aventuram a montar suas m^uinas e estao meio 
perdidos no meio de tantas siglas ( SX,SL.DX,DX2) e para aqueles 
que Ja navegam ha muito tempo e estao ha procura de novos 
conhecimentos. (A.M.) 



WINDOWS NT 

Helen Custer 
Makron Books 

410 p^ginas 

Apesar da autora tenter dizer 
que nao; este e um livro tecnico 
que mostra como funciona o NT 
e como acontece uma serie de 
operagdes invisiveis ao usuario, 
que para muitos parece m^ica. 
Em certas horas o livro toma-se 
"pesado”, forgando ao leitor ter 
um conhecimento de sistemas 
operacionais e de uma ex- 
periencia com o Windows em 
suas versoes de mercado. 

Para quern quer conhecer o 
NT, esta publicagao veio num 
momento que muito se falou, 
mas pouco se mostrou. t um 
livro feito para os ditos "Heavy- 
Users” , e um ponto interessante 
a frisar § que a prdpria autora 
fala logo na introdugao : "....In- 
side Windows NT foi conclufdo 
varios meses antes de tirada a 
foto final do Windows NT. 
Portanto, alguns dds recursos 
descritos neste livro podem nao 
estar presentes na primeira 
versao dos sistema; alguns 
podem ter sido posterg^os para 
versdes subsequentes e outros 
podem vir a ser totalmente 
ignorados dai da para senti r 
o "peso" do livro. 

Helen Custer comega o livro 
com umaapresentagaogeral do 
NT, numa especie de introdugao, 
mostrando o sistema e seus 
recursos. A medida que o livro 
vai ftuindo a autora debate 
profundamente cada topico 
pincelado no intcio, dando uma 
nogao tunica de cada modulo 
do NT, desde o Kernel, passando 
pelo gerenciamento de objetos, 
ate a parte de protocoios de 
comunicag^ a nivel de redes 
locals e corporativas. 0 livro 
ainda e uma dtima referenda 
para programadores que querem 
conhecer por dentro, como um 
sistema de porte como o NT, 
interage com outras plataformas 
e como a informdgao e digerida 
e transmitida pelo software. E 
importante que os profissiomais 
que futuramente pretendam li- 
darcom este software adquiram 
este livro, pois 6 um compendio 
de inforrnagoes valiosas sobre 
a “me-nina dos olhos” de Bill 
Gates. (A.M.) 




1 Guia 



1 - 2-3 

for Windows 



K. Wkhael Lwisford 



GUIA 1-2-3 FOR WINDOWS 

£ Michael Lunsford 
LTC Editora 

636 Pigs. 

Seja o leitor um usuario 
veterano ou iniciante em com- 
putador, encontrara neste livro 
uma combinagao unica de 
instrugao direta sobre os 
fundamentos do 1-2-3 for Win- 
dows e treinamento especia- 
lizado em seus recursos mais 
sofisticados. 

0 leitor aprendera a obter o 
m^imo da interface graficacom 
o usuario (GUI) do Windows; 
utilizar recursos graficos como 
linhas, quadros, sobras e fontes 
em suas planiihas; criar anotar 
e apresentar graficos; utilizar 
recursos avangados do Solver, 
Backsolver e What-if dentre 
outros. 

Com este guia complete, 
cheio de ilustragdes, exemplos 
de planilhasimpressas.codigos 
de macros, dicas e tunicas 
especiais o leitor ganhara tempo, 
ficando apto a utilizar o 1-2-3 for 
Windows o mais rapido possivel. 



PARA MAIORES 
INFORMACOES 
CONSULTE: 



LTC EDITORA: Tel. (021) 580- 
6055 Fax (021)580^187 

EDITORA CAMPUS: Tel. (021) 
293^443 Fax (021)293-5683 

MACRON BOOKS: Tel. (Oil) 
829^604 e 820 8528 

IBPI PRESS: Tel. (021) 240- 
4704 Fax (021) 240-6154 
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L CHAMPION 

^^SOFTWARE LTDA. 



F ONE! FAX.: (Oil) 65-2030 
RUA CLEUA, 1837 LAPA 
05042-001 - S. PAULO - SP 



PEDIDOS 



FAQA POR TELEFONE, FAX OU 
RELACIONE NUMA FOLHA DE 
PAPEL OS PROGRAMAS QUE 
DESEJA. INDICANDO A REFE- 
RENCIA, NOME E A QUANTIDADE 
DE DISCOS OCUPADOS E A TAXA 
DE CORREIO, ESCREVA SEU NOME 
ENDEREQO, CIDADE, ESTADO, CEP 
E OTIPODE MICRO; PC XTOU AT. 
SEDEX A COBRAR SOB CONSULTA 



PAGAMENTO 



CATALOGO 

ELETRONICO 



1) CHEQUE NOMINAL A CHAMPION 

SOFTWARE LTDA. PARA RECEBER 0 NOSSO, 

2) OEP6SITO EM CONTA: BANCO cATALOGO, BASTA ENVIAR UM 
ITAU AG. 0191 C/C 03512TI EM nisnn rfm PRnTFRinn nil a 



PRECOS 



JAINCLUSOO DISCO 



NOME DE CHAMPION SOFTWARE 
LTDA 



PROMOCOES 



ACIMA DE 15 DISCOS DAMOS DES- 
CONTODE 15% E PEDIDOS ACIMA 
DE CR$ 5.000, 00‘ PAGUE COM 2 
CHEQUES; UM NO ATO DA COM- 
PR A E OUTRO PARA 1 5 DIASAP6S. 



DISCO BEM PROTEGIDO OU A 
IMPORTANCIADECRS 70,00* 

FAVOR INFORMAR 0 TlPO DO SEU 
CRI 



CADA 

GRAVAgAO: NOVEMBRO 

5 1/4 DD CR$ 300,00 . 

5 1/4 HD 1.2 CR$ 400,00 . 

5 1/4 HD 1.4 CR$ 420,00 . 



. DEZEMBRO 

.CR$350,00 
.CR$450,00 
.CR$ 470,00 



TEMOS TAMBEM 
PROGRAMAS PARA A 
LINHA MSX 



TAXA DE CORREIO 

(P/ CHEQUE OUDEPdSITO): 



.CR$ 600,00 ...CR$ 700,00 



JOGOS PARA PC XT-AT (OS MAIS VENDIDOS) I APLICATIVOS DE DOMINIO POBLICO 



AVENTURA E AQAC 



HOMES (V)VGA 



M 06DD ALL DOGS HEAVEN 
70 02DD ALTERED BEAST 
04DD ARACHNOPHOBIA(V) 
52 02DD ASTERIX 
\7 01 DD AVOID NOID 
39 02DD AXE OF RAGE 

38 03DD BAAim 

39 02DD BACK FUTURE 2 
55 01 DD BACK FUTURE 3 
35 02DD BAKER STREET 
25 02DD BATMAN (V) 

17 04DD BATMAN MOVIE 
58 06DD BILLS TED 
32 03DD BUFALLOBILL 
37 01 DD CAPITAOTRUENO 
46 01 DD CAPTAIN COMIC 



ADVENTURES E RPG CORRIDAS /CARROS, MOTOS 



REF. DISK HOMES (V)VGA 



J622 02HD 
J583 02DD 
J613 01 HD 
J329 04DD 
J248 02DD 
J484 01 DD 
J144 01DD 
J312 03DD 
J100 03DD 
J115 08DD 
J682 09HD 
J519 07DD 
J582 02DD 
J659 02HD 
J320 05DD 
J689 05HD 



ALTERED DESTINY 
AMAZON 
B.AT. (V) 

BAD BLOOD (V) 
BAHLETECH 



CADAVER (V) 
CARMEN SANDIEGO 
CARMEN SANDIEGO 2 
CENTURION (V) 
CRIME WAVE 
DARK SEED (V) 

DICK TRACY 
DRAGONS WAR 
DUNE(V] 

EYE OF BEHOLDER 
FASCINATION (V) 






J120 01 DD 
J108 01 DD 
J461 01 DD 
J056 01 DD 
J016 02DD 
J523 06DD 
J267 02DD 
J169 02DD 
J702 01 HD 
J572 01 HD 
J174 01 DD 
J293 02DD 
J019 02DD 
J346 05DD 
J068 02DD 
J015 02DD 



HOMES (V)VGA 



4x4 OFF ROAD 
AFRICAN RAIDERS 
CARLOS SAINZ 
CARZYCARS2 
DEATH TRACK 
EXOTIC CARS (V) 
FERRARI F-1 
FORD SIMULATOR 2 
GENTAVIA661 (V) 

G PRIX UNLIMITED 
HANG ON 

HARLEY DAVIDSON 
INDIANAPOLIS 500 
MARIO ANDRETTI (V) 
MOTO CROSS 
OUT RUN 



SIMULADORES EM GERAL ESPACIAIS E COMBATES ESPORTES: FUTEBOL, VOLEY 






J091 02DD 
J524 01 DD 
J578 03HD 
J687 05HD 
J343 04DD 
J072 02DD 
J332 02DD 
J392 06DD 
J599 05HD 
J098 02DD 
J298 03DD 
J514 02DD 
J535 03HD 
J364 06DD 
J530 04DD 
J575 01 HD 
J389 02DD 
J704 03HD 
J533 04DD 
J387 01 DD 
J295 HDD 
J053 02DD 
J538 02DD 



J836 01 HD 
J803 01 HD 
J811 05HD 
J766 08HD 
J840 03HD 
J817 08HD 
J774 07HD 
J719 02DD 
J801 01 HD 
J783 02HD 
J762 03HD 
J832 05HD 
J820 05HD 
J682 09HD 
J771 01 HD 
J755 03HD 
J761 06HD 



HOMES (V)VGA 



ABRAMS B TANK 
ACES OF ACES 
ACES PACIFIC (V)l. 4 
B-1 7 FLYING (V) 
F-14TOM CAT(V) 

F-1 6 COMBAT 
F-29RETALIT (V) 
F117-A(V) 

FALCON 3 (V) 

FLIGHT SIMUL 4 
GUN BOAT (V) 
GUNSHIP 
GUNSHIP2000(V) 
JET FIGHTER 2 (V) 
KNIGHT THE SKY 
MAD TV (V) 

MIG*29 

RED BARON (V) 
SHOOTLE 

THUNDER CHOPPER 
WING COMANDER(V) 
WINGS OF FURY 
WOLF PACK 



irQSQSli 



J064 02DD 
J527 01 DD 
J646 01 HD 
J455 01 DD 
J696 01 HD 
J043 01 DD 
J272 02DD 
J399 01 DD 
J308 02DD 
J595 01 DD 
J263 02DD 
J483 02DD 
J428 01 DD 
J132 05DD 
J691 01 HD 
J044 01 DD- 
J379 03DD 
J664 01 DD 
J450 02DD 
J159 02DD 
J168 03DD 
J375 01 DD 
J449 01 DD 



HOMES (V)VGA 



AFER BURNER 2 
EGAROIDS 
ELITE PLUS (V) 
INTERPHASE . 
KAEON (V) 

LINE WARS 
MENACE (V) 
NOVATRON 
SENTINEL WORLDS 
SPACE COMANDER’S 
SPACE HARRIER 
STAR CONTROL 4 
STAR DEFENSE (V) 
STAR TREK (V) 
STARFLIGHT 2 
THEXDER 
THEXDER 2 
THUNDER STRIKE (V) 
XENOCID 
XENON 
XENON 2 
XONIX 
ZAXXON 



04DD 
01 DD 
01 DD 
01 DD 
J041 01 DD 
J075 04DD 
J543 05DD 
01 DD 
01 DD 
01 DO 
01 DD 
03HD 
01 DD 
02DD 
01 DD 
04DD 
02DD 
J422 01 DD 
J074 01 DD 
J200 02DD 
J473 01 DD 
J028 02DD 
J433 01 DD 



HOMES (V)VGA 



ABC BOXING (V) 
ARCADE VOLLEYBALL 
BALLISTIX 
BOWLING 

CALIFORNIA GAMES 
CAVERMAN 
DREAM TEAM (V) 

EAR W. BASEBALL 
FERNAN basket 
FOOTBALL 
HARD BALL 
HARD BALL 3 (V) 
HARLEM GLOBETROT 
INTERN. SOCCER 2 
ITALIA’90 
KICK BOXER (V) 
LAKER’S CELTICS 
MAD JOHNSON FUT 
MAGIC JOHNSON 
MICHAEL JORDAN 
PING PONG 
SKATE OR DIE 
WINDSURF 



ULTIMAS NOVIDADES 




J599 05HD 
J754 01 HD 
J778 03HD 
J572 01 HD 
J789 02HD 
J796 01 DD 
J791 03HD 
J768 06HD 
J706 04HD 
J759 02DO 
J795 01 DD 
J807 02HD 
J808 09HD 
J626 08HD 
J623 01 HD 
J760 02HD 
J635 01 HD 



FALCON 3 (V) 

FIRST SAMURAI (V) 
GOBLINS (V) 

G. PRIX UNLIMITED 
GUNSHIP 2000 (V) 
JIMMY SNOOKER (V) 
K.G.B. (V) 

LAURA BOW (V) 
LEISURE SUIT 5 (V) 
LEMMINGS 2 (V) 
LLAMATRONIV) 

LURE TEMPRES (1.44) 
MIGHT MAGIC 4 (V) 
MONKEY ISLAND 2 
NINJA RABBIT (V) 
OLIMPIADAS 92 (V) 
OUT OF WORLD (V) 



J577 01 HD 
J608 01 HD 
J781 01 HD 
J810 05HD 
J797 05HD 
J800 02HD 
J805 01 HD 
J792 01 HD 
J794 01 HD 
J776 06HD 
J793 01 HD 
J819 07HD 
J804 01 HD 
J784 02HD 
J628 02HD 
J775 03HD 
J769 05HD 



PAPER BOY (V) 

PIT FIGHTER 
POKER for WINDOWS 
POPULOUS 2 (V) 
PRINCE OF PERSIA 2 
RISK FOR WINDOWS 
RISK WOODS (1.44) 
ROGER WILCO’S (V) 
SARGON 5 (V) 
STREET FIGHTER 2 
SUPER SKI 2 (V) 
Terminator 2029 (1.4) 
TETRIS CLASSIC (V) 
THE HUMANS (V) 1.44 
THUNDERHAWK (V) 
WORLD CIRCUIT 1.44 
XWING(V) 386(1.44) 



A288 01 DD 
A230 01 DD 
A014 01 DD 
A228 01 DD 
A012 02DD 
A067 02DD 
A062 01 DD 
A271 01 DD 
A290 01 DD 
A195 02DD 
A269 03DD 
A239 01 DD 
A076 01 DD 
A291 01 DD 
A232 01 DD 
A292 01 DD 
A091 01 DD 
A196 01 DD 
A282 02DD 
A072 01 DD 
A227 01 DD 
A033 02DD 
A154 01 DD 
A047 01 DD 
A002 01 DD 
A200 02DD 
A066 01 DD 
A113 01 DD 
A015 01 DD 
A293 01 DD 
A235 01 DD 
A237 01 DD 
A236 01 DD 
A308 01 DD 
A281 02DD 
A169 01 DD 
A170 01 DD 
A279 02DD 
A194 02DD 
A036 01 DD 
A295 04DD 
A150 02DD 
A114 01 DD 
A296 01 DD 
A208 01 DD 
A139 01 DD 
A050 01 DD 
A121 01 DD 
A297 01 DD 
A220 01 DD 
A073 01 DD 
A106 01 DD 
A098 01 DD 
A168 01 DD 
A215 01 DD 
A053 01 DO 
A167 01 DD 
A160 01 DD 
A009 01 DD 
A081 01 DD 
A022 01 DD 
A006 03DD 
A307 01 DD 
A155 01 DD 



1001= EDITOR GRAFICO. 

3D IMAGERY = CRI A DESENHOS. 

ABC FUN KEYS = ENSINA INGLES. 
ACTAEON = SHELL PARA 0 DOS. 
ACTIVE UFE = AGENDA COMPLETA. 
AGRICULTURAL = ADM. FAZENDAS. 
AMPLE NOTICE = CALENDARiO, ETC. 
ANYANGLE = CALCULATRIANGULOS. 
ASC EXPRESS = ZAPPER, MODfM... 
AS EASY AS = PLANILHA ELETBONICA. 
ASTRO = PROGRAMA ASTROLOGICO. 
ATLAS PC = SUPERMAPA MUNDI. 
ATSLOW = DIMINUE A VELOCIDADE. 
AUDIO 2 = CONTROLE DE DISCOS. 
BARCODE = CODIGO DE BARRAS. 
BOOK MINDER = BANCO DE DADOS. 
BOX = CRIAQAODETELAS. 
BRADFORD = CRIA FONTES E LETRAS. 
C COMPILER = LINGUAGEM ’C. 
CALCULUS = ENSINO DE ALGEBRA. 
CALENDAR KEEPER = CALENDABiOS. 
CASH TRACK = CONTRaE BANCARIO. 
CATDISK = CONTROLE DE DISCOS. 
CHEMICAL = SELECIONA ATOMOS. 
CHEX = CONTROLE DE CHEQUES. 

CHI WRITER = EDITOR DE TEXTOS. 
CHIRO = BCO. DE DADOS P/ MEDICOS. 
COGO & PLOT = PROGR. ENGENHARIA. 
COLUGE = CRIA DESENHO S VIDEO. 
COMPU SHOW = PARA DESENHO. 
COMTAS A PAGAR = (PORTUGUES). 
CONTAS A RECEBER = (PORTUGUES). 
CONTROLE BANCARIO = (PORTUG). 
CONTROLE ESTOQUE = (PORTUG). 
CONTR. VIDEOLOCADORA = (PORT.) 
COOPER GRAPHICS 1 = FIGUi^S. 
COOPER GRAPHICS 2 = FIGURAS. 
CONTABILIDADE = (PORTUGUES). 
CRASM = LINGUAGEM ASSEMBLER. 
CRYSTAL = CRISTA1S EM 3D. 
CSSHOW = FOTOS DIGITALIZADAS. 
DATABOSS = SUPER BCO. DADOS. 
DATAPLOT = GRAF. Bl DIMENSIONAL. 
DAZZLE DEMO = DEMO GRAFICO. 
DBPROG = FERRAMENTAS DBASE 3. 
DCOPY = UTILITARIOS P/ COPIA. 

DIET DISK = SUGESTOES P/ DIETAS. 
DISAN = PROGRAMADORES GM-BASI. 
DISK BASE = RELACAO DE DISCOS. 
DEUTE = ARQUIVOS DO DBASE 3. 
DOS HELP = ENSINA OS COMAN DOS. 
DOS LOCK = PARA POR SENHAS. 
DOS EZ = PROGR. AUXILIAR DOS. 
DRAFT CHOICE = DESENHO CAD. 
EASY FORMAT = FORM ATA DISCOS 
EASY INVENTORY= CONTR. fSTOQUE. 
ELECTRO = EQU^ES ^LETRICAS. 
ELETRO = PROJETOS ELETRICOS. 
EQUATOR = ENSINA MATEMATICA, 
EVALUATE = EQUAQOES MATEMAT. 
FANCY LABEL = MALA DIRETA. 
FLOWDRAW = EDIT. FLUXOGR^WIAS. 
FLUXO DE CAIXA = (PORTUGUES) 
FOLHA DE PAGAMENTO = (PORTUG.) 



= (PORTUG.) 



E MUITO MAIS ! ! ! 



































ARTIGO 



Multiplicafio por 3 

Conhega um novo algoritmo de multiplicagao 



Akeo Tanabe 



Um novo algoritmo para multi- 
plica9ao entre dois numeros 
inteiros quaisquer foi criado (ver 
Micro Sistemas, Ano III, edigao 
34, jul/84) baseado na pro- 
priedade de um numero poder ser 
expresso como soma de potencies 
de 2. 

Por empregar multiplicador ex- 
presso como soma de potencies de 
2, o novo algoritmo apresenta a 
particularidade de so precisar fazer 
uso da multiplicagao e divisao por 2 
(uso exclusivo da tabuada do 2) e de 
soma de parcelas. 

Mas, um numero inteiro qualquer 
pode ser expresso como somas e 
subtragdes de potencies de 3. 

As bases 2 e 3 apresentam, 
portanto, propriedades semelhantes: 
na primeira ocorrem somas de 
potencies, enquanto que na base 3, 
alem de somas, ocorrem subtragoes 
de potencies. 

Portanto, procedendo de ma- 
neira anaioga, seria possfvel criar 
um outro procedimento para 
multiplicagao entre dois nOmeros 
inteiros quaisquer, onde sd se 
use a multiplicagao e divisao por 3 
(uso exclusivo da tabuada do 3) e 
somas e subtragdes de parcelas. 

A descrigao detalhada desse novo 
procedimento e o objeto deste 
trabalho. 



UMA PROPRIEDADE DA BASE 3 

Qualquer numero inteiro pode ser 
expresso como somas e subtragdes 
de potencies de 3. 

Os numeros 160e 17, porexempio, 
podem ser escritos como; 

160 = 3^ -3* -3< + 3P 
17=3P-y-3P 

EXPLORAgAO DA 
PROPRIEDADE 

Essa propriedade da base 3 e ex- 
plorada no quebra-cabega mate- 
matico: 

“Em quantas partes dividir uma 
barra de ferro de 40 Kg para que se 
possa pesar qualquer objeto usando 
de uma balanga analitica?' 

Balanga analitica e a balanga 
dotada de dois pratos e utilizadas 
pelos feirantes. 

No problema, considerar objetos 
com numero exato de quilos e com 
peso maximo de 40 kg. 

Resposta: a barra devera ser 
dividida em quatro partes, tendo pe- 
sos 1, 3, 9 e 27. Esses pesos estao 
em correspondencia com as 
potencies 0, 1, 2 e 3 da base 3. 

A decomposigao do nOmero, em 
potencies de 3, indica como a 
pesagem devera ser realizada: 

“colocar no mesmo prato do objeto 
as potencies a serem subtrafdas, 
enquanto as potencies a serem 
somadas devem ser colocadas no 



outro prato." 

De fato, o peso de 17 kg do objeto, 
somados aos pesos de 1 e 9 quilos 
perfazem 27 kg que contrabalangam 
o peso de 27 kg, colocado no outro 
prato. 

O NOVO ALGORITMO DE 
MULTIPLICAGAO 

Um novo algoritmo para mul- 
tiplicagao de dois nOmeros inteiros 
quaisquer podera ser criado, ex- 
plorando essa mesma proprie- 
dade. 

Neste algoritmo sao usadas so- 
mas e subtragdes de parcelas e a 
tabuada do 3 (multiplicagao e divisao 
de um numero por 3). 

ETAPAS DA MULTIPUCAGAO 

Como ilustragao, considerar a 
multiplicagao de 1.234 por 17. 0 
novo procedimento de multiplicagao 
compreende as seguintes etapas; 
construir umatabela, onde na primeira 
linha e colocado o proprio mul- 
tiplicando (o maior dos fatores), 
Identificar esta linha com o nOmero 0 
(zero). 

Na linha seguinte, identificada pelo 
numero 1, e colocado o tripio do valor 
da linha anterior. A cada nova linha 
colocar o tripio do valor da linha 
imediatamente anterior e identifica- 
la com o numeral seguinte. 

Assim procedendo, a tabela fica: 
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0 1.234 

1 3.702 

2 11.106 

3 33.318 

4 99.954 

5 299.862 

As identificagoes das linhas a 
esquerda na tabela (valores de 0 a 5) 
representam potencias da base 3. 

Oecomporo multiplicador na forma 
de somas e subtragoes de potencias 
da base 3. Ja e sabido que: 

17 = 3^-3P-3P 

Tomando a decomposigao do 
multiplicador como referencia, marcar 
com um sinal (+) as linhas da tabela 
correspondentes as potencias de 3 
que devem ser somadas e com um 
sinal (-) aquelas que devem ser 
subtraidas. 

Com isso a tabela fica como 
mostrado abaixo: 

0 1.234 - 

1 3.702 

2 11.106- 

3 33.318 + 

4 99.954 

5 299.862 

0 resultado da multiplicagao e a 
soma algebrica das linhas as- 
sinaladas com (+) ou (-). Os valores 
assinalados com (-) devem ser 
subtraidos e aqueles com (+) devem 
ser somados. 

Realizando as operagoes vem: 

33.318 -(1.234 +11.106) 
que corresponde ao valor 20.978, que 
de e o produto de 1.234 por 17: 

Como outro exempio, considerar o 
mesmo 1.234 agora multiplicado por 
160. Levando em conta a de- 
composigao de 160 

160 = 3^-3*-3< + 3P 
e executando as outras etapas, a 
tabela final para esta multiplicagao 
fica: 



0 1.234 + 

1 3.702- 

2 11.106 

3 33.318 

4 99.954 - 

5 299.862 + 

0 resultado da multiplicagao sera 
dado por : 

1.234 + 299.862 - (3.702 + 99.954) 
que corresponde ao valor 197.440, 
produto da multiplicagao de 1.234 
por 160. 

DECOMPOSING DE UM 
NUMERO 

Para decompor um numero qual- 
quer em somas e subtragdes de 
potencias da base 3 devem ser 
executadas as seguintes etapas: 

1. Converter o numero para o 
sistema de numeragao 3 (por divisdes 
sucessivas por 3 e considerando os 
restos dessas divisdes). 0 valor 160 
convertido para a base 3 fica: 

160 = 1.3!^ + 2.3P + 2.37 + 2.3< + 
2.3P 

que pode ser escrito de maneira 
abreviada, como: 

160 = (12221)^ 

onde apenas foram justapostos os 
coeficientes multiplicadores das 
potencias da base 3. 

De maneira analoga, o numero 17 
se escreve: 

17=1.y + 2.3< + 2.3P 
ou de maneira abreviada: 17 = ( 122 ) 3 . 

2. Substituir cada ocorrencia do 
coeficiente 2 pela expressao (3 - 1). 

Ao reagrupartermos semelhantes, 
podem ocorrer novamente coe- 
ficientes 2 , que devem tambem ser 
eliminados. Repetir o processo ate 
que nenhum coeficiente 2 esteja 
presente na expressao. 



Essa substituigao e a responsavel 
pela propriedade da base 3 , que 
viabiliza o novo algoritmo de 
multiplicagao. 

Realizando a substituigao no 
exempio do valor 17 vem: 

17 =1.3f‘+ (3- 1).3' + (3 - 1).3P 

Reagrupando os termos seme- 
lhantes vem: 

17 = 2.37- 1.3P 

onde aparece ainda um coeficiente 2 
multiplicando 3^, que devera ser 
eliminado com nova substituigao. Com 
isso a expressao fica: 

17 = (3- 1).y- 1.3P 
donde vem, eliminando os co- 
eficientes 1 , a decomposigao final: 
17 = 37-37-37 

CONCLUSAO 

0 metodo descrito neste artigo 
nao substitui o algoritmo de 
multiplicagao tradicional. 0 objetivo 
foi mostrar a importancia de qualquer 
descoberta, seja de grande alcance 
ou mera curiosidade, como no caso 
da propriedade da base 3. 

A aplicag^ da nova descoberta 
em algum problema permite sempre 
criar algo original, algo inteiramente 
novo. 

0 avango da ciencia ocorre cada 
vez que conhecimentos adquiridos 
com uma nova descoberta passam a 
ser aplicados na solugao de 
problemas. As vezes, essas novas 
descobertas propiciam solugdes para 
problemas ate entao insoluveis. Se 
esse ineditismo nao ocorrer, pelo 
menos, solugdes mais elegantes 
serao encontradas com a sua 
aplicagao. 

AK£0 TANABE e Engenheiro ele- 
tronico formado pelo ITAe trabalha 
com informMica desde 1963. 
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ALEX SOFT INFORMATICA 

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - S9o Pauio/SP - CEP 04039-032 
(Pr6x. h Est. Sta. Cruz do Metrd) Fone / Fax : (01 1 ) 570-1 478 



ImKotiifAic Disco 5 1/4 DD(com Disco): CR$330,00 

llliuaiivt;ia. Disco 51/4HD(com Disco): CR$4S0,00 

(Cunsulte Nossas Promocoes !!!) Correio (at6 20 Discos) : CR$ 470, oo 



Pedidos : por Carta ou Fone de Seg. k Sex. das 10:00 ks 20:00, S^. das 10:00 ^ 16:30, Reiacionando o C6digo, o Nome e o Numero de 
discos dos Programas desejados. Nlio esque^a de adicionar ao p^ido o valor do correio. 

Formas de Pagamento ; i-) CHEQUE NOMINAL: A Alexandre Nader ou 2 ) DEPQSITO EM CONTA: Banco Bradesco, Agenda 093, 
Conta 80.344 - 8 em nome de Aiexendre Nader, enviando xerox do depdsito junto ao pedido. (Devido ao alto custo nao fazemos S^ex k Cobrar.) 
Catdiogo Eiotrdnico •' Envie urn disquete ou CR$ioo.00 junto d seu nome, endere^o. Na compra acima de 5 disquetes o cat^togo k gratis. 



JOGOS PARA PC-XT/AT 



= 366 (C) 

. CCA (V) 



EGA (SB) B SOUND BLASTER 
. VGA (X) - PC - XT 




ACAO E AVENTURA : 

007 - LICENa TO ML MVi 02 

AARCH t 02 

Al F O r.TElMOSO 01 

ALTERED BEAST 02 

ARACLV40PH0BIA 
ASTERIX 02 

AXE OF RAGE 02 

BABY JO IN GONG HOME rV) 01 

BACK TO THE Fl/TURF H 02 

BACK ID THE FUTURE III iVi 01 

BAD DUDES 02 

BARBARIAN 01 

BATMAN THE MOVIE 01 

BATTIE TECH II 05 

BRUCE LEE LIVES 03 

BULX3KAN 02 

CABAL 02 

CAPONE 03 

CHALL. ANCIENT EMPIRES IVI 02 

COLORADO 02 

COMMANEXR KEEN IV (VI 01 

COMMANEXR KEEN V (VI 01 

CONAN THE CIMMERIAN IVI 02 

CONTRA 01 

CONTRAPTION ZACK (VI 01 

COSMO'S COSMIC (VI 02 

CRIME WAVE (VI 08 

CRYSTAL CAVES (VI 01 

CYBERGENIC RANGER IVI 04 

DAVID WOL F SECRET AGENT 05 

DEATH BRR4CER 04 

DEATH SWORD 01 

iXSPERALX) II 02 

DICK TRACY 06 

DIE HARD 01 

(X3UBLE DRAGON 1 . 02 

DOUBLE DRAGON II 03 

EX3UBLE DRAGON III 01 

DOWN RAIEXR IVI 01 

DRAGON'S LAIR I 15 

DRAGON'S LAIR II 12 

DRAGON'S LAIR III >2 

EXJKE NUKEN IVI 01 

EL CAPTAIN TRUENO 01 

ELF (VI 01 

ESC. PLANET - ROBOT MONSHR 01 
FIRE POWER 02 

FREDDY HARDEST 01 

GAUNTLET! 01 

GAUNTLET II 02 

GHOST N' GOBI NS (VHIOYST.I 01 
GHOSTBUSTERS II 01 

GODS IVI 01 

GOLDEN AXE 02 

GREMLINS II 01 

CAiYSPY 08 

HOME ALONE (VI 02 

HORROR ZOMBIE IV) 01 

HEAVY METAL 01 

HOSTCCE 02 

ND. lONES AND EAST CRUSADE 02 
ND. JONES AND TEMPLE DOOM 01 
B4TO THE EAGLES NEST 01 

IKARI WARRIORS 01 

JILL OF THE JUNGLE 01 

JONES N THE FAST LANE IVI 01 

KARATEKA 01 

KARNOV 02 

LIFE & DEATH I 03 

LIFE & DEATH II (V) 03 

MAD MIX GAMES 01 

MAD TV IVI 01 

MARBLE MADNESS 02 

MARIO BROS IVI 01 

MEGA MAN 01 

METAL GEAR 01 

METAL MUTANT 01 

MIAMI VICE 01 

MONTYPHYTON FLYNGCIRCUS02 
MOONWALKER 01 

NIGHT SHIFT 03 

NIGHTMARE ON ELM STREET 02 

NUCLEAR WAR 02 

OBLITERATOR 02 

OILS WELL 05 

OLIVER & COMPANY 02 

OPERATHDN CLEAN STREETS 02 

OPERATKIN WOLF 02 

OS TRtS PATETAS 01 

OUT OF THIS WORLD (V) 01 

PAPER BOY 01 

PANZA KICK BOXER (VI 01 

PIRATES 02 

PIT FIGHTER (V) 

PLATOON 
PRE - HISTORIK 
PREDATOR 2 (V) U3 

PRINCE OF PERCIA 02 

PRINCE OF PERCIA EDITOR 01 

PROFECIE OF VIKNG CHILD IVI 05 
RAMBO III 01 

RAMPAGE 
RASTAN SAGA 



688 ATTACK SUB 

A 10 TANK KILLER I 

A 10 TANK KILLER II 

ACES OF THE PAQFIC (VI 131 

AIR COMBAT SIMULATOR 

B-17 FLYNG FORTNESS (VI 

BATTIE HAWKS 1 942 

BLUE MAX 

DAS BOOT 

F-I4TOMCAT 

F- 1 5 STRIKE EAGLE II 



F I 6 COMBAT PILOT 

F-19 STEALTH FIGHHR 

F-29 RETALIATOR 

F-II7A STEALTH FIGHTER 2.0 IV) 

FALCON 1.0 

FALCON 3.0 (VI 131 

FIGHTER BOMBER 

FLIGHT SIMULATOR 3.0 

FLIGHT SIMULATOR 4.0 

FOKKER 

GREAT NAVAL BATTIE IVI 131 
CUNSHIP 2000 IVI 
HARRIER COMBAT SIMULATOR 
JET 

JET FIGHTER II 
LHX ATTACK CHOOPER 
LHX SIMULATOR 
Ml TANK PLATOON 
MIG-29 FULCRUM (V) 

RED BARON IV) 

SECRET WEAPONS LUFTWAFFE (VI 

SHERMAN M4 

SILENT SERVICE II 

SKY CHASE IVI 

SKY FOX II 

THE BATTLE OF BRITAIN 1 940 
THE HUNT FOR RED OCTUBER 
TOMAHAWK 



ULTIMAS NOVIDADES : 

SI 065 ACES OF PACIFIC IMISSION II (V) °1 HD 
SI 247 AIR WARRIOR IVI (31 03 HD 

S083I ALONE THE DARK (V) 05, HD 

M»73 AMAZON IV) 131 08 HD 

SlOtl AMERICAN GLADIATOR (V) 03 HD 

S1092 ANCIENT ART o( WAR in SKIES (V) 04 HD 
S0887 BATMAN THE RETURN (V) 131 07 HD 

W006 BETRAYAL AT KRONDOR IV) (31 07 HD 

SI 1 50 CARMEN SAN DIEGO IN SPACE (V) 04 HD 
SI 195 CARMEN SAN DIEGO DELUXE IVI 05 HD 
S107I CHALLENGE N the FIVE REALM (V) 10 HD 

SII38 CHESSMANIAC5 BILLIONS 1IV)I3I 12 HD 



51008 COMMANDER KEEN VI (VI 01 HD 

S109I CREEPERS(V) 01 HD 

W002 CRISISBSI THE KREMLINS (V) 04 HD 

S0965 CURSE OF ENCHART IV) 07 HD 

DRAGON'S LAIR IV £5^ 

S113F -«r«S(+-fVt WHO 

S1166 EYE OF BEHOLDER III IV) 04 HO 

S0743 F-15 STRIKE EAGLE III (V) (31 06 HD 

S1163 FLASHBACK (VI 03 HD 

S1255 FREDDY FARKAS (VI 06 HD 

S0920 FREE D.C. (V) 05 HD 

SI070 FUN WITH COLOR (VI 01 HD 

SI 177 GALACnX(V) 02 HD 

SI 261 GATE WAY (V) 08 HD 

SIOIB GOBLIINSIIVI 03 HD 

S0775 GOBLIINSIKVI 02 HD 

SI2I2 HOME ALONE II (V) 02 HD 

SI 200 HONG KONG MAHJONG PRO (VI 02 HO 

€10092 HOOKIV) 02 HO 

SI 028 t4CAlV)l3) 10 HD 

S1051 INSPECTOR GADGET (VI 04 HD 

51009 JILL Of THE lUNGLE « 01 HD 

S4»69--JlMMYWHm^QQJiER(W £1 DD 

1066 JORDANINTTICHT (V) (3K £2 HD 

S1 121 JUMP JET (VH3I . £3 10 

SI 203 KEEN'S LABIRWT IV) (31 01 HD 

S0930 KING'S QUEST VI IVI (3) 09 HD 

S0948 KGB (V) 03 HD 

S0755 LAURA BOWiDAG. AM(» RA (V) 05 HD 

SI043 LEMMINGS II ; THE TRIBES (V) 02 HO 

S1206 I INKS 386 PRO (3) (SVGA) 04 HD 

S 1 2 1 0 I INKS 386 PRO PAISAGENSISVCA) 0? HD 

SI 104 LOST IN LOS ANGELES £5 HD 

SI 154 MAGIC CANDLE III IVI 03 HD 

SI 204 MAJOR STRIKE IVI 0? HD 

S0972 MARIO BROS IS MISSING I (V) 05 HD 

SI 1^7 MANIAC MANSION II- DAY TENT.(Vl06 HD 

S0894 MANTIS: EXPER. FIGHTER (V) 09 HD 

S095I MANTIS SPEEai (SB) 03 HD 

51063 MICROLEEXIE ACTION SOCCER (VI 01 HD 

SI 193 MONOPOLY FOR WWDOWS 02 HD 

S0986 MIGHT & MAGIC IV 09 HD 

S1269 NIGEL MANSELL IVI £2 HD 

S0858 PACIFIC ISLAND IVI £1 HD 

SI 180 PAPER BOY II (VI 01 HD 

W050 PIRATES GOLD IVI (31 06 HD 

SI 048 PLAN 9 - FROM OUTER SPACE IV) 03 HD 

S0941 POPULOUS II (VI 131 £5 HO 

SI 088 POWER MONGE (VI 03 HO 

S1036 PRWaOFPERSIA II (VI 05 HD 

S0995 QUEST FOR GLORY III (VI 05 HD 

S1038 REALMS (V) (31 £| HD 

W040 RETURN OF THE PHANTON 05 HD 

S0804 REX NEBULAR (VI (31 '£ HD 

WOOS RISK FOR WIDOWS IV) 02 HD 

S0985 RISK WOODS 01 HD 

SI 245 ROME (VI 02 HD 

S1114 SARGONVIV) 01 HD 

SI 250 SHADOW Of THE COMETS IVI (3) 05 HD 

S1 172 SHAEX5W PRESIDENT 03 HD 

5101 3 SHERLOCK HOLMES 131 (V) 10 HD 

S0850 SIM LIFE IV) 02 HD 

SI 271 SPAaHUlKIVI £j HD 

W006 SPAa QUEST V (VI £5 HD 

S0735 SPEAR OF DESTNY IVI 02 HD 

SI 239 SPECIAL FORCES (VI 13) 02 HD 

S1 124 SPEELCASTWGSPRiMG BREAK IV) 04 HD 

S1096 STAR LEGIONS (VI 02 HD 

SI 1 70 STREET FIGHTER iKINGltaiVI 02 HD 

SI002 STREET FIGHTER II (JAPONtSI (V) 05 HD 

S1055 STRIKE COMMANDER (V) (3) 08 HD 

WOlO STRIKE COMMANDER SPEECH (SB) £f HD 

S0881 STUNTS ISLAND (V) (3) ££ HD 

W060 SYNDICATE (VI 131 05 HD 

S1 132 TASKFORCE 1942 06 HD 

CI0094 TEGEL'S MERCENARIES IV) 02 HD 

S0903 TERMWATOR 2029 (V) 131 07 HD 

S0824 THE HUMAJsISIV) 02 HO 

51064 THE R4CREDIBLE MACHINE (V) 01 HD 

51102 TIME RIDERS AMERIC. HISTORY IV) 04 HD 

51241 TORNADO IVI (3) 03 HD 

S12I5 TRACONII IVI £ HD 

S0753 TRISTAN (V) (31 £' HO 

S1081 ULTIMA UNDERWORLD I (V) (31 04 HO 

S09 1 0 ULTIMA UNDERWORLD II (VI (3) 05 HD 

WO 1 5 ULTIMA VII (V) 05 HD 

WOl 7 ULTIMA VII -PART 2 (V) 07 HO 

SI 1 1 2 ULTRA BOTS (VI (3) 02 HD 

wool UNLIMITED ADVENTURE (V) (3) 03 HD 

SII85 V FOR VICTOBYIV)(3) 01 HD 

SI234 VEIL OF DARNESS (V) 

StOOO VNC3ANCEOFESCALIBUR 
SI 1 79 VOLFIELDIV) 

S118I WAX WORKS (VI 
SI 216 WAYNE'S WORLD (VI 
S0915 WE04THEPRC3PHECY(V) «» HU 

S0740 Wt4G COMMANDER (MISSION 1 1 01 HO 

SI 1 90 WOLFEWSTAW 3D EDITDR (V) £» pD 

S0760 WORLD CIRCUIT (V) 03 HD 

S1 120 WORLD ORCUIT UPDATE (V) (3) 01 HD 

S0826 X Wt4C(VI(3l 



PromoQoes 
Espec 



1- > Na compra de 10 Disquetes vocd ganha 2 Disquete DD Gravado. 

2- > Ou k cada 15 Disquetes vocd ganna 1 Disquete HD ou 3 Disquete 

3- > Na Compra acima de 20 Disquetes o correio k GRATIS !!! 



4-> Na compra acima de 50 Disquetes vocd ganha 9 Disquetes DD ou 5 Disquetes HD. 













ALEX SOFT INFORMATICA 

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - V. Mariana - SSo Paulo/SP - CEP 04039-032 
(Pr6x. k Est. sta. Cruz do MetrO) Fone / Fax : (011) 570-1478 



Disco 5 1/4 DD(com Disco): CR$330 

PrCCOS inflDdtlV0IS- discos 1 / 4 HD(comDlsco):CR$450 

(Confira iamb4m Nossas PromogSes) Correio (at4 20 Discos) : CR$ 470 




APLICATIVQS PARA PC-XT 






3D CONSTRUCnON KIT - Editar GrAflco cm 3D fV VGA. 

3D IMAGEIOr - Cria Figuras GeoinAricai era 3D. 

800 II • Foiraata Disqurtes de 360Kb com 800Kb. 

ABC FUN KEYS - Aulas do Allabeto Ingl8s. 

ABC lAlK • Emina a Faiar inglEs. 

ABILFTY • Edkor deTexto corn Grificos. 

ACIAEON 1 .60 - Shell pva o DOS. 

ACTIVE LIFE - Aghida e CalendAiio. 

ADM. DE ESCOLAS E ACADEMIAS • Controle ^ Escolas. 
ADVENTURE TOOLS KIT - Editor de Jogos de Adventure. 
AGENDA 1 .2 - AnEnda e Calendirio era Portugute. 

AGENDA ELETRONICA - AgEnda/Calendlrio era Portuguts. 
AGENDA TELEFONICA - Agenda de Telefenet e Anotagdes. 
AGRICULTURAL • Controle para Fazendas e Sftios. 

ALARM 2 • Rel6gio AutoraAtico era seu Monitar. 

AMKjO - Ensina d'CSdlRird# DvIKa liU CUmumidiWf 
AMPLE NOTICE - Calendirio e Agenda. 

ANY ANGLE - Editor Gr4Iico. 

AQUARELA - Editor GriAco. 

AR| 2.21 - Corapadador de Prgraraas. 

AR) MENU - Coinnactador de h^araas com Menu. 

ARTIST < Editor GriAco. 

AS EASY-AS Planitu EletrOnlca de CUcuios. 

ASai EXPRESS • VMos UtilllArras: Zapper, Modem... 

ASTRO - Faz Mapas e Clicutos AstrolOgicos. 
ASTROLOGICAL FORTUNE • Cakxila Mapas AstrolSgicoc. 
ASTROMAtICA Faz Aniliset AstrolOgicas. 

ASTROLOGY 94 - Faz Mjpas e CAIojIm Adrol6gicos. 

AT SLOW - ModiAca a Velocidade do Micro, Bora fV logos. 

'AHA O re twcie lap i d i e CK^ I 3 A LJ. — 

AUDIO II Catjlogo para FICu , DH rr^ ‘ p ° l^^'V 

AUDIOLOG - Cordrole para CD's, Fitas Casscte e Discos LP. 
AUTO MENU • Editor de Menus para Discos. 

AVMAC Z80 - Corapilador Assembler. 

BACKfT 2.0 - Corapactador de Programas. 

BAND IN THE BOX • Editor Musical para Sound Blaster. 
BANNER MANIA 6timo Editor de Faixas e Cartazes. 
BANNER & SING MAKER - Editor de Faixas e Cartazes. 
BARCODE - EdRor de C6digos de Barra, knpr i rae Etiquetas. 
BASIC LINE NUMBERS - UtiUrlo Auxlliar do BASIC. 

BATED - Editor de lextos. 

BENCH MARK 5.0 - Faz DiaptAsticos do seu Micro. 

BEST WORK • Editor de lexto, 6tirao. 

BIU POWER PLUS - Faz Contabilidade, EmRe Nous Fiscals. 
BIT FAX VR 3>l - Prog. Auxlliar para Piaca Fax. 

BIT FAX ytt 3.9 - Prog. Auxiiiar para Ptaca Fax. 

BIT FAX/MODEM 3.7^- Prog. Aux. para Ptaca Fax/Modtm. 
BTT COM DELUXE 5.3 - Ptog. Aux. para Ptaca Modem. 

BIT COM MODEM 6.0 - Prog. Auxlliar para Piaca Modem. 
BOOT SYS - Menu de Entraoa para seu Micro. 

CBT-DOS • Aulas sobre o DOS. 

CADASTRO DE PROGRAMAS - Banco de Dados. 
CAROUSEL • Ferramentas para o DOS. 

CATALOGO . Cadastro de Programas. 

CHECKTT • Faz o Chedc-up de seu Micro, ^iroo. 

CHEMICAL MOLECULAR MODEUNG - Aulas de Quimica. 
CHEX - Faz Controle de Bnissio de Cheques. 

CLOCK - RelAgio Automitico na Tela do Micro. 

COCO & PILOT - Editor de Desenhos Ttoiicos. 

COLLAGE • Editor Desenhos e Slides. 

COLOR DOS • Di cores ao OOS^ P/ Monitores Coloridos. 
COMPOSER - Editor Musical. 

COMPUSHOW I - Carega telas de Todos os Tipos. 
COMPUSHOW II . Carr^ Telas e Innirae. 

CONTROL ROOM • Faz o Setup da ROM de seu Micro. 
CONTROLE DE ES10QUE I - Faz Controle de Estoque. 
CONTROLE OE ESTOQUE U - Conlr.de Estoque era Port 
CRYSTAL - Editor de CristA era 3 Diracmaes. 

DAN CAN 3D • Editor GrSflco era 3 Diraens5es. 

DAP 1.0 V. 56 - Despratetor de logos. 

DAP 1.1 V.147 - Desprotetor AutonUlico de Jogos. 

DATA BASE PUBLISHER - Banco de Dados. 

DATA BOSS • 6timo Banco de Dados. 

DATA PLUS - Banco de Dados. 

DAZZLE • E)eroonlrag3o Grilkra para VGA. 



DBASE lll-ROUTINES • V4rias Retinas para o DBase III. 

DB PROG - Ferraraentas para o DBase III. 

OB SCAN - Propama Anti-Virus. 

DCOPYMENU MATIC - Auxiliares para C6pias. 

DEL - Faz o Check-up de seu Micro Coraputador. 

DESIGN CAD 2D - Editor GrSfico CAD era 2 Diraens6es. 

DESK COMMANDO 1 .32 - Ferramentas para o seu DOS 
DIAGNOSTIC - Programa Anti-Vlius. 

DIALER • Dlirio, Agenda e CalendAno. 

DICiONARIO ELETR6 nICO - Dicion^io Ind^s/ PortuguEs. 
DIGI PAINT 2.0 - Editor GrlBco Animado, Otirao •>! 
DIRECTOR - Prog-araa Auxiiiar para o DOS. 

DISK BASE - Banco de Dados. 

DISK CATALOGING PROGRAM - Cadastro de Programas. 
DISK COMMANDO - FernwnenUs (V o DOS. 

DISK DUPE PRO 3.30 - 6timo Copiador. 

DISK DUPE PRO 4.01 - 6tirao Copiador mais Recursos. 
DISK LABEL GENERATOR 4.20 - Hitor de Etiquetas. 

DISK MANAGER 4.30 - Forraatador de Winchester. Bora p/ XT. 
DISK MANAGER LABELS - Editor de EtiweUs. 

DISK NAVIGATOR - Shell para o DOS Otirao !!! 

DOS UmmES - Ferramentas o DOS. 

DOS TOOLS - Ferraraentas |V o DOS. 

DRIVERCHK & ALIGH - Alinha seu Drive. 

DS BACKUP PLUS - Faz Backup R5pido de Programas. 

EASY FORMAT - Forraatador Especial q/ maior Upidez. 

EASY INVETORY - Controlador de Estoque^ - 
EDITOR DE ETIQU ETAS . EdiU Qiquetas^ - 
' NVELOPE LASER - Edka e Iraprime Envel 



ET-MASTER - Editor de Etiquetas q/ Grlficos. 

EXPRESS CHECK Banco de Dados e Controle Bancirio. 
EXTOK 2.09 - Controle de Estoque era Portugu6s. 

FD-READ - Forraata discos 360Kb e 1 .2Mb com t- capaddade. 
ID-READ 1.88 - Vers4o Meihorada deste Otirao Forraatador. 
FACIL - Editar de Text os era Portugu^s. 

FANCY LABELS - Editor de Biquetas. 

FANTAVIStON • Editar Grifico q/Animag6cs. 

FOGOS - Ferraraenta pf Prescrvar seu Monitor. 

FORM TOOLS 2.1 - FerrmcnUs |V o DOS 

FORiiW MASTER & COPY MASTER - ronnaUdor EspecUl. 

FRANK 387 - Emuia Co^Ptocessador {V 366. 

GLANCE DOS SHELL -6timo Menu ^ scus Programas (VGA). 
GRAPH IN THE BOX - Editor GrABco. 

GUIA DE SAO PAULO Guia lurlstico da Cid. de S4o Paulo. 
HARD DISK LTriLITIES - FerramenUs a Winchester. 
FIAUNTEO HOUSE SOUNDS - Pronraroa fV Sound BlaUer. 
HYPER DISK - FerramenU frf o DOS. 

IMAGE - Compressor de Armivos. 

IMAGE 30 - Editor GrSfico CAD era 3 Diraensdes. 

IMAGE PRINT - FerramenU pf sua Impretsora. 

IMPOSTO DE RENDA - Auxiiiar para o Iraposto de Renda. 
ITAJ.IAN TEACHER Aulas de Kaliano. 

J.M. PLAYER - Editar Musical para Sourtd Blaster. 

JAPANESE - Aulas de ]apon4s. 

LHARC 2.1 - Corapactador de Programas. 

LABELS PRO - Editar de Etiquetas com Grificos. 

LABELS UNUMITEDL- 6timo Editor de Etiquetas. 



01 DO 
01 DD 
01 DD 
01 DO 
01 DO 
06 DD 
01 DD 

01 DO 

02 DD 
. 02HD 

01 HO 
01 DD 
01 DO 
01 DD 
01 DD 
01 OD 
01 DO 
01 DD 
XT. 01 DD 
01 DD 
01 DO 
01 DO 
01 DD 
01 DD 
01 OD 
0200 
01 DO 
01 DO 
MOD 



TETTER WKI I EK - Edior de l«Xl6t. ~ 

LIS1AOOR DE DIRET6rIO - FerramenU para o DOS. 
LOCKSMITH PC - Copladar com vlrios Recursos. 

LOTTO FEVER - Auxiiiar para Jogos LolMcos. 

LOTTO PROPHET - Auxilar para jogos Lot^ricos. 

LYRA Editor Musical para a Sound Blaster. 

MANNEQUIN - Editor CZMico para VGA, 6tirao !!• 
MAX-FORMAT - ForinaU Otsquetes com mais c apacidade. 
MAGIAS - khing e Tar8t 
MAIL monster - Editor de BiqueUt. 

MICRO ASSEMBLER - Montador Aucrabicr. 

MICRO REGISTER - Editor de Textos com virtos Recursos. 
MICROCAP - FerramenUs para o DOS. 

"MIDI COLLECTION ff 1 - ^4isicas para a Sound Blaster. 

MIDI COLLECTION i2 Musicas para a Sound Blaster. 
MOD-PLAY • Programa K%jsical pf Speaker ou Sound Blaster. 
MOO-PLAY II - Programa Musical para Sound Blaster. 
MONOLOG - FerramenUs para a Sound Blaster. 

MOUSE TOOLS - Ferr ara entas para o DOS. 



MR. LABEL - Editor de BiqueUs. 

MUSICAL • Editor Musical. 

MUSICAS P/ BAND IN THE BOX - Musicas (Sound Blastni. 
MUSICAS P/ VISUAL COMPUSER - Muskas (AdLib). 
MUSICIAN - Editor Musical para a Sound Blastof: 

MUSICS (*.MOD) - VSrias MOsicas para Prog'arnas Musicals. 
MUSICS (*.SAM) - V&rias Musicas pm Progrvnat Musicals. 
NEVER LOCK - Destratvador de Jogos. 

OR8ITER - Endclc^ia do Ma^ EsteUr, Otirao •!! (VGA) 
PAINT SHOW - EdVtar Grifico ram virios Recursos. 
PC-MENSCH - EncidopEdia do Corpo FTumano (VGA). 

PC DEAL - Banco de Dados. 

PC GLOBE 4.0 - EncidapMia Ceogr65ca. 

PC HELP - Di Aulas para Iniciantes. 

PC ILUSTRATOR - Eaitor Grifko com virios Recursos. 

PC ORGANIZE - Cria Menus p/ Carregar Programas, Otirao ! 
PC I^YROLL - FoBia de Pagaroento, Completo !!! 

PC TESTES - Faz ura Check-up Geral de seu Micro. 

PICTURE LABaS 2.1 - Editor de EtiqueUs. 

PK ARC - Compactadar de Progr a mas. 

PK ZIP 1 .01 - Corapactador de Pro^antas. 

PK ZIP 2.04 - Corapacudor de Proparaas mais Recursos. 
PLAY 4.10 - Programa Musical. 

PLAY YEAR - Editor Musical para Sound Blaster. 

POLILOT - Auxiiiar para Jogos da Loleria. 

PRINT MASTER - Ednar Griifico de Faixas, Cartazes e Cartoes. 
PRIVATE BOOKKEPEER - Bwco de Dados. 

PROFESSIONAL CAIwkCAD - Editor GriBco de CAD. 
PROFESSIONAL FILES - Pronama de Mala DkeU, Completo ! 
PROFESSOR PC - Aulas para Iniciantes do Mundo PC. 
PRONTO 2.0 - Fichirio era Portugu4s. 

PS POOLS - Gerenciador de MernAria para XT com 2 Megas. 
PYTHON MUSIC - Ptonanta Musical para Sound Blaster. 
Q-387 - Bnulador de Co-Ptocessador para PC-386. 

Q>. PLUS - SISTEM PERFORMANCE - Check-up o Micro. 
QUICK-LAN - Faz Coraunicafio enire 2 Micros. Otirao !!! 
RECONFIG - Menu para seus CONFIG.SYS. 

SC nUJ^rommxt Musicals para Sound Blatter. 

SC FX UP^IT DRIVER -Corapleraento pf Sound Commander 
SCAN ANTI VIRUS V.9.1 5 VI04 - Otirao Programa Anti Vfaus. 
SCOPTRAX - Editor Sonoro para Speaker e Sound Blaster. 
SEQUENCER PLUS GOLD Editor Musical fV Sound Blatter. 
SHGW PARTNER - Ed. GriTtco Animado Sons pf S. Blasts 
SISTEMA DE ORGANiZA^O DE DISCOS - Ed. ^ BkpMllK 



SKY GLOBE - Desenha Mwas Ettelarcs. 
SLIDE GENARATOR - Akida na EdRorxio il 
SMART WORKS - Editor de Orcultos EMrOni 



SOFT MIDI - Provama de Cadastro. 

SOUND BLASTER PRO L/nLIBES - Ferramentas ff S. Blaster. 
SPECTRUM EMULATOR - Emulador do TK-90X (V^J. 

SVGA UTILITIES - Fcrrmcfltas |V Ktonitores VGA e SVGA. 
TBAV 6.00 - Propama Anti-Virus que Dcteeta e Apaga Virus. 
TBAV 6.03 - Versto Atuai deste Poderoso Anti-VIros. 

- TED 20 - EdRor Grifico CAD cm 2 Diroensdes. 

- TELAS C.PCX) - Telas Grificas. 

TELAS (*.GIF) lelas GrSficat. 

- TELAS PORn 6 - Telas Po m ogr A fieas. 

- TELEMATE 3.10 - Propama Auxiiiar para Ptacas Modem. 

- TELIX 3.1 2 • Programa Auxiiiar pv-a Ptacas Modem. 

TESTE DE EQUIMMENTO Faz Check-up de seu Micro. 

- TETRA COMPOSER - EdRor Musical ^ Sound Blaster, 6timo ! 
THE DRAW 4.30 - EdRor GrftBco. 

TRACK BtASTEIE3:0~{ditor Musical para Sound Blaster. 

- TURBO DESIGNER EdRor GriBco com virios Recursos. 

- TUTOR LOTUS 1 23 - Ertsina tudo sobre esta Planilta. 

- TtrrOR TURBO *C* - D4 Aulas sobre esta Linguagera. 

- TYPING TUTOR 3 - Aulas pf IniciarRcs no MixkIo PC 
UN REAL - Video Clip iV Sound Blaster e VGA. 

- VGACOPY - 6ttoio Copiadar, FunctonatambCrn era CGA. 

- VGA PHOTOS f 1 - Telat OftAcas |V VGA. 

- VGA PHOTOS ff 2 Teiat GriAcas (V VGA. 

- VIDEO TEXTO VTX - PTOg. Auxiiiar pf ModenA'ideo Teito. 

- VI^S SAFE 4.07 - Propama Anti-VVus Detectar Vkus. 

- VIRUS DEMO - D e rao nir a ^ao de alguns Virus de coraputador. 

aa *. e S. Blaster. 

-"VOYETRA - EdRor Musical n/ Sound 

^ meKCR 1 HAULER l.0t -hOBamaMS rai fV S. Blarier. 

- XENOCOPY - Copia Ptopmasde Micros de 8 BRs. 



A0269 • 1000 iCONES - Mats kones para seu Windows. 



AFTER DARK - Pteserva seu h 



nRor com v^ios GriTicos. 



A0069 - ALMANAC - Agenda Completa para o Windows. C 

A0289 - APORIA FOR WINDOWS - Promma Sheii para Windows. C 
A(M)94 - BB VIEW - Carregador de leias de vinos f orraatos. G 

A0347 - BIT FAX FOR WINDOWS Auxiiiar para o Fax. G 

A0376 - CAKEWALK PRO - EdRor Musical para Sound Blaster. G 

A0095 - O SOUND 2.0 - EdRor Musical para Sound Blaster. G 

A0341 - CMRETORY INFORMATION - Inforra. Corapl. do DirctOrio. C 
A0403 - ENCORE - ExelcrRe EdRor Musical para Sound Blaster. G 

A0370 ENCRYPT FOR WINDOWS - Criptopaladar para Windows. G 
A0373 -^{ZSOUND 6tiroa Editar Sonoro para Sound Blaster G 
A0406 . FihlAEE~rdRor Musical <7 Virios Recursos (Sound Blaster). G 
A0342 - FISH 3 - Pteserva seu MonRor com belos GrtAcos. G 

A0339 f M SONG PLAYER - EdRor Musical para a Sound Blaster. G 

A0405 - ICON-DO-IT - Dsvarsos leones com AiiRnacio. C 

A03I4 - KX3N-HEAR-IT - Virios leones Animados e com Sons. C 
A0I32 ICON FORWINDOWS Variosk»nes para o Windows. C 
A0333 - LIGFTTNING FOR WINDOWS - Otirao EdRor CriAco. C 

A0318VM8SIER TRAX PRO - 6timo EdRor Musical fV Sound Blaster. C 



s icones para o Windows 
- Otirao EdRor CriAco. 



APLICATIVQS PARA O WINDOWS 



A0329 - MIDI SEQUENCER - EdRor Sonoro para So und B t atf et . 01 DD A0400 

A0408 - MIDI SOFT STUDIO 6limo EdRor Sonoro para Sound Blasten 03 HD A0331 
A01 57 - MOD PLAY FOR WINDOWS - Toca Musicas de Extensio MOD.01 DD A0232 
A0343 • MONTAIN FRACTAL - EdRor de GriAco era 3 Dimens&es. 01 DD A0398 
A0350 - MORE ICO - Divenos Icones. 01 OD A0328 

A0379 - MORE WAVES I -V^iosEkRosSonoros para Windows. 05DO A0397 

A0364 - MORE WAVES II - Mais EkRosSonoros pm Windows. 06DD A0316 

A0351 - MOKTGAGE CALC - Plwilsa de Cilcutos. 01 DD A0330 

A0349 - MOVE FORWINDOWS - Copiadar para o Windows. 01 DD A0346 

A0371 - MSC STEREO - Ed. Musical vkios Recursos (Sound Blaster). 02 HO A0239 
A0261 - MUSICS FOR WINDOWS - Diversas Musicas ^ Sound Blaster. 01 HD A0322 
A0344 - NJ s FILE FINDER - ConqMCtador de Prapamas. 01 DO A0340 

A0345 - NO MORE DOS - kones pm Programas DOS. 01 DD A0076 

A0255 - PK ZIP FOR WINDOWS -Compa^ordeProgeamas. 01 HD A0353 

A0377 PASSPORT MUSIC -6tkno EdRor Musical pm Sound Blaster. 02 HD A0321 
A0346 - PICTURE ABC - Programa Educacional InCanHi. 01 OD A0335 

A0203 - POWER TOOLS - Ferramenlas pm scu Windows. 01 

A0317 - RE FLOW - EdRor de Fluxomma. 01 

A03S2 -RESGAUSE - IndicaoQuaHdade de MernAria Consuraida. 01 

A0078 • SOUND FORWINDOWS - EfeRos Sonoros pm seu Windows. 01 1 



SOUND PRO FORWINDOWS - Editor MusicatjyVMndows. 
SOUND TOOL 2.6 - EdRor Sonoro pm Sound Blaster. 
SOUNDS (*.WAV) - EfeRos Sononx pm Windows. 

STAR TREK SOUNDWAVES - EkRos Sonoros do Hime. 
SYNTH MANAGER - EdRor Musical pm a Sound Blatter. 
TERMINATOR 2 SOUND WAVES - EMtos Sonoros do Fiime. 
TIME FRAM - RelAglo AutomWco pm o Windcwvs. 

THE DRUMS 4.0 - Editor Musical pm a Sound Blaster. 

THE MOON TOGX: - Rilbrniativo Corapleto Lunar. 

TRAX 2.19 - EdRor Misic^ pm a Sound Blaster. 

WOOLDIE FORWINDOWS - Anima^ GrlAca iV Windows. 
WAVE AFTER WAVE • EdRor Sonoro pm a Sound BlaOcr. 
WAVE EDIT - EdRor Sonoro pm o Windmvs. 

WIN BASE - Banco de Dados pm o Windows. 

WIN FAX LITE - Pragraroa Auxiiiar pm o Fax. 

WIN MASTER - Editor GrffAco com Virtos Recursos. 

WIN WAVE - EfeRos Sonoros pm scu Endows. 

WINDOWS SECRETS • Ferrmentas pm o Windows. 
WINDOWS LrmmES • Ferraroentas pm o Windows. 
WINFRACT - Prog-ma GrffAco pm o Windenrs. 



Trabalhamos Tambem com a linha AM.EQA 
Temos as Ultimas Novidades, Solicite Catdlogo Gratis !!! 



^ Compras Acima de CR$5.000, 00 voc6 parga com 2 Cheques (1 no Ato <f 1 para 15 Dias). 

Comprando Conosco Voed Concorre k urn Joystick para seu PC. 

^ Nesta Edfgdo da Revista vocO encotrar algu4m de Sdo Paulo que Venda Mais Barato, N6s Cobrimos k 
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Redes Neutais Artificials 

Uma abordagem revolucionaria em Inteligencia Artificial 



Antonio AMgusto Gomi 



t. apresentada nestetrabalho aticnica das redes neurais 
artificiais, que consiste na emula^ao de sistemas neivosos 
biologicos em programas ou circuitos digitals. Tais redes sao 
capazes de estabelecer rela^des complexas entre dados, de 
forma relativamente precisa, sem que seja necessario 
infoimar a elas qual a fun^ao que os relaciona. A seguir, & 
feita uma breve descri 9 ao dos aspectos gerais da 
neurocomputa^ao, seguida de uma retrospectiva historica, 
comparagao com as demais tunicas utilizadas em 
modelanrtento de processes e recomendagdes quanto a sua 
implementagao e aplicagao. 

INTRODUqAO 

Desde o advento do primeiro computador digital 
efetivamente (itil - o ENIAC, em 1946 - ate o final da ddcada 
de 1980, praticamente tod as as aplicagdes para 
processamento de dados e informagdes adotaram uma 
Onica abordqgem bdsica: a computagao programada. Ela 
consiste no desenvolvimento prdvio de um algoritmo (ou 
seja, um conjuntb detalhado e dgido de regras previamente 
estabelecidas) para a tesolugao do problema em questao, 
o qual era codificado em alguma linguagem de computagao. 
Isto implicou no fato de que tal abordagem somente poderia 
ser utilizada em cases onde o processamento a ser efetuado 
pudesse ser descrito em teimos de um conjunto de regras 
conhecido. Contudo, nem sempre isso acontece; muitas 
vezes a dedugao desse conjunto de regras pode ser dificil. 
Aldm disso, uma\^z que os computadores atuais trabalham 
de forma totalmente I6gica, o programa final tern de estar 
praticamente perfeito para poder tundonar a contento. 
Logo, o desenvolvimento de programas para computador b, 
na verdade, uma sucessao de dclos "prqjeto-testetnelhoria 
interativa”, que pode vir a demandar muito tempo, esforgo 
e dinheiro. 



No final da decada de 1980 suigiu' uma abordagem 
revoludon^a parao processamento de dados e informagdes: 
a neurocomputagao ou, como d mais conhecida, as redes 
neurais artifidais, tambemconhecidascomo “perceptrons”. 
Ela nao requei; o desenvolvimento de algoritmos ou conjunto 
de regras para analisar os dados, o que ffequentemente 
reduz de forma significativa o trabalho de desenvolvimento 
de programas que uma dada aplicagao venha a requerer. Na 
maior parte dos casos, a rede neural passa porum processo 
detreinanrrento apartirdecasos reals conhecidos, adquirindo 
a partir dai a sistematica necessaria para executar 
adequadevnente o processamento desejado dos dados 
fornecidos. Ou s^a: ela tern capacidade de extrair as regras 
b^icas desejadas a partir de dados reals, dispensando 
qualquer modelo prbvio ji conhecido. Esta 6 a abordqgem 
utilizada nos sistemas nervosos bioldgicos, particularmente 
em seres humanos [1]. 

Com efeito, pode-se perceber melhor a diferenga entre a 
computagao programada e as redes neurais comparando-se 
computadores e seres humanos. For exempio, um 
computador efetua operagdes matemdticas com rapidez e 
precisao muito superiores aos seres humanos. Em 
contrapartida, estes conseguem reconhecerfacese imagens 
complexas de maneira muito mais precisa, eficiente e rapida 
que o melhor computador disponivel atualmente. 

Uma das razoes dessa diferenga de desempenho em 
tarefas dh/ersas pode estar na forma como se otganizam 
computadores e sistemas nervosos. Geralmente um 
computador consiste de um processador trabalhando 
sozinho, executando instrugdes fornecidas por um 
programador, uma a uma. Jb sistemas nervosos consistem 
debilhdesdecblulasnervosas-ouseja, neuronios-com alto 
grau de interconexao entre elas, que efetuam calculos 
simples sem que haja a necessidade de que sejam 
programadas [1,2]. 

Logo, as redes neurais artificiais sao um modo de se 
simular e tentar entender o que se passa nos sistemas 
nervosos bioldgicos, na esperanga de se conspguir tomar 
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proveito dos poderosos lecursos desses sistemas organicos. 
Esta t§cnica revoluciondria de Inteligencia Artificial, apesar 
de ainda se encontrar em pleno desenvolvimento, ja se 
encontra num estdgb suficientemente adiarrtado para ser 
bastante (rtif em aplicagoes que vao desde a an^ise para a 
aprovag^ de credito pessoal at6 o controle de processes 
industriais. 0 desenvolvimento de microcomputadores cada 
vez mais poderosos tomou essa tunica plenamente 
acessivel: o requisite mfnimo para que ela possa ser 
aplicada § que se disponha de um microcomputador IBMAT 
286. 

FUNDAMENTOS DAS REDES NEURAIS ARTIFICIAIS 

0 elemento basico que constitui uma rede neural artificial 
chama-se, naturalmente, neurdnio, conhecido ainda por no 
ou elemento processador. Ele pode ser viste esque- 
maticamente na figura 1. 




Usualmente os neuronios estao dispostes em camadas. 
Geralmente estao ligados a outros neurdnios, em camadas 
anteriores ou posteriores. Tais ligagoes sao chamadas de 
sinapses. Qcasionalnrrente pode haver ligagdes entm 
neurdnios de uma mesma camada ou mesmo entre eles 
prdprios. Os sinais fomecidos a um dado neurdnio sao, na 
verdade, o estado ou o valor de ativagao dos neurdnios 
precedentes, os quais sao multiplicados por um peso 
correspondente. 0 estado, ou valor de ativagao, do neurdnio 
em questao, 6 calculado a piartir da aplicagao de uma fungao 
de limiar ao valor de entrada fomeddo ao neurdnio, ou s^a, 
a somatdria dos valores de ativagao dos neurdnios 
precedentes, multiplicados pelos respectivos pesos. 

A fungao de limiar (ou de ativagao) geralmente 6 algum 
tipodefiingao nao-linear, aqualgarantea plena funcionalidade 




das redes neurais com mOKiplas cameidas. Conforme 
mostrado na figura 1, ela deve ser uma fungao com formate 
sigmoidal no caso de redes neurais que processam dados 
analdgicos, como, porexempk), tangente hiperbdiica, seno, 
fungdes iogtsticas, etc. Jd para redes neurais discretas - ou 
seja, cujos neurdnios assumem apenas dois valores: zero 
ou um - ela deve ser uma fungao degrau [3]. 

Nos primordios de seu desenvolvimento, as redes neurais 
eram emuladas atraves,de circuitos analdgicos. A energia 
correspondente as conexdes entre os neurdnios (ou seja, a 
sinapse) eracontrolada por potencidmetros. Atualmente, e 
rrrais comum a utilizagao de "software* para a geragao de 
redes neurais, ou seja, o funcionamente dos neurdntos e 
simulado por programas. Uma tendencia bastante recente 
d a implementagao de redes neurais em circuitos digitals, 
visando d maximizagao de sua veloddade de processamente. 
Isto d conseguido atraves de arquiteturas digiteiis que 
permitam o processamente de dados de forma paralela. 
Normalmente elas sao fomeddas na forma de pleicas que 
podem ser acopladas a micro-computadores ou estagdes de 
trabalho. 

De forma bastante geral, podeee subdividir as redes 
neurais em duas caftegorias bdsicas, em fungao de como 
sao dispostes os neurdnios e de como d efetuado seu 
treinamento. Ou seja: 

- Em fungao do fiuxo de dados: elas podem propagdfos 
unidirecionalmente, apenas para a frente ("feed-for- 
ward networks*) ou nos dois sentidos ("feedback 
network"). 

- Em fongao da ausdneia ou nao de supervisao durante 
o treinamento da rede neural. 

A figura 2 rmstra os dois tipos bdsicos de redes neurais 
em fungao do fiuxo de dados e tipo de treinamento [4J. 

A primeira delas, do tipo Rummeihart, d aquela onde o 
fiuxo dos dados se dd apenas em um sentido -ou s^a, sao 
unidimensionais. Bas sao mutte utilizadas devido a sua 
simplicidade e estabilidade, sendo aplicadas para 
dassificagao, andlise e interpolagao de dados, o que as 
tema particulannente adequadas para o modelamento de 
processes em geral. 

Uma carateifstica fundamental deste tipo de rede d a 
disposigao dos neuronios em camadas. Deve haver no 
minimo duas camadas: a de entrada (de dados) e a de saida 
(de resultados). Uma vez que o desempenho de redes 
neurais deste tipo que contenham apenas duas camadas e 
muite limitado, normalmente se inclui pek) menos imna 
camada intermedidria entre as duas, tambdm chamada de 
ocutta. Cada neurdnio esta ligado a todos os neurdnios das 
camadas vizrnhas, mas nao ha ligagdes entre os neurdnios 
de uma mesma camada. 0 comportamente deste tipo de 
rede e estdtico; ela se comporta de modo a temar sua saida 
um refiexo da respectiva entrada. Ela deve ser treinada de 
iTKXlo a produzir os resultados desejados a partir da 
apresentagao de dados reals. 

A outra rede neural da figura 2, do tipo HopfleM, se 
caracteriza por apresentar fiuxo de dados multiditecional. 
Seu comportamente 6 dinamico, mais complexo que o das 
redes de Rummeihart, mas IreqOentemente apresentam 
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complicaQoes inesperadas. Not&se que neste caso nao ha 
camadas discretas de neurdnios: hd total integragao enbe 
os dados de entrada e os lesultados obtidos, pols todos os 
neuronios sao ligados entre si. Tais redes sao aplicadas em 
estudos sobre a otimizagao de conexoes como, porexempio, 
para se determincir o percuiso dtimo de urn caminhao de 
entiegas ou um vendedor. Seu treinamento e felto de modo 
a minimizar a energia da rede, gerando um comportamento 
independente [4]. 

Todo o “conhecimento" de uma rede neural esta 
atmazenado em suas sinapses, ou seja, nos pesos relativos 
% conexoes entre os neuronios. Ele e adquirido por um 
processo de treinamento, que consiste na apresentagao de 
sequeiKia de dados conhecidos a rede neural, gerando um 
processo de ajuste dos pesos das sinapses de forma a 
capturar o “conhecimento”. 0 treinamento pode ser 
supervisionado ou nao. No primeito caso, e incluida no 
processo de treinamento uma etapa de verificagao dos 
resultados calculados pela rede neural em treinamento. O 
erro observado a partir da comparagao de resultados reals 
com os calculados pode ser utilizado para ajustar os pesos 
das sinapses de forma a aumentar a precisao da resposta 
da rede. 

Nas redes neurais onde o treinamento nao e 
supei>Asionado ocorre um processo intemo de oiganizagw 
dos dados que leva a um grau 6tinrK) de 2 yuste. Essas redes 
auto-organizadas podem, por exempio, dividir dados 
fomeckJos em categorias, em fungao do grau de similaridade 
entre eles, de forma totalmente automatica. 

No presente trabalho serao consideradas em detaihe 
apenas as redes neurais do tipo Rummelhart, ou seja, 
unidimensionais, com fluxo unidirecional de dados e 
treinamento supervisionado. No momento, esta e a rede 
neural mais utilizada nos diversos campos da tecnologia, 
inclusive em controle de processes. 

Como ja foi visto anteriomnente, as aplicagdes tipicas 
para redes neurais sao aquelas onde a implementagao de 
algoritmos ou regras de controle e impossivel ou 
desaconselhavel. Hacasos onde se desconhece um algoiitmo 
adequado; em outros, o desenvolvimento de um programa 
para implementa-lo pode ser custoso e demorado. As 
aplicagdes que se enquadram nesse contexto e sao 
particularmente adequadas para a aplicagao de redes 
neurais sao as seguintes: 

- Analise e processamento de sinais; 

- Controle de processes; 

- Robdtica; 

- Classificagao de dados; 

- Reconhedmento de padrdes em linhas de montagem; 

- RItros contra rufdo eletrdnico ("smoothing"); 

-Analise de imagens; 

- Analise de voz; 

- Diagnostico medico; 

- Previsdes do mercado financeiro; 

- Avaliagao de solicitagdes de credito ou emprestimos; 

- “Marketing" oiientado; 

e muitas outras mais. 



BREVE HISTbRICO DO DESENVOLVIMB4TO DAS 
REDES NEURAIS 

Uma vez que o conceito e as caracterfsticas atuais das 
redes neurais ja fbram adequadamente definidos, e 
interessante verificar como ocorreu a concepgao e 
aperfeigoamento desta tecnica. 

Entre o final do seculo XIX e o inido do seculo XX, 
pesquisadores como SIGMUND R?EUD e WILUAM JAMES 
estabeleceram as bases do flindonamento da neurologia 
dos seres vivos e, em particular, do ser humarK). 

Em 1943, WARREN McCULLOUGH e WALTER PITTS 
estabeleceram as bases da neurocomputagao, concebendo 
procedimentos matematicos analogos ao fiincionamento 
dos neurdnios bioldgicos. Este desenvolvimento foi 
puramente conceitual, uma vez que esses autores nao 
sugeriram aplicagdes praticas a partir de seu trabalho, 
mesmo porque os sistemas propostos por eles nao tinham 
capacidade de aprendizado. Note-se que o desenvolvimento 
dos computadores naquela epoca era extremamente 
rudimentar. Entretanto, atraves de calculos manuals, foram 
propostos modelos muito simplificados de redes neurais 
artificials, os quais podiam efetuar operagdes aritmeticas ou 
Idgicas. 

DONALD H^BB, em 1949, sugeriu um nrK>do de se 
propotcionar capacidade de aprendizado ds redes neurais 
artificials. Atraves de experiencias com animals, ele propos 
que as mudangas nas forgas das sinapses (ou seja, nas 
conexdes entre os neurdnios) sao proporcionais as ativagdes 
dos mesmos. Este principio, traduzido matematicamente, 
viabilizou o desenvolvimento de redes neurais artificials 
eficazes. 

Esses principios foram aplicados por MARVIN MINSKY na 
construgao do Snark, o primeito neurocomputador deque se 
tern noticia, em 1951. Tecnicamente ele foi um sucesso, 
uma vez que ele ajustava automaticamente os pesos entre 
as diversas sinapses, ou seja, demonstrava, ao menos 
teoricamente, quetinhacapacidadede aprendizado. Contudo, 
este dispositivo nunca executou qualquer fungao util no 
campo do processamento de informagdes, constituindo-se 
portanto numa curiosidade academica. 

Em 1957, FRANK ROSENBLATT concebeu um dispositivo 
denominado de perceptron, ou seja, uma rede neural 
automatizada, com duas camadas de neurdnios, capaz de 
aprender de acordo com as regras propostas por HEBB. Tal 
aparelho, o Mark I, tinha capacidade de treinamento 
supetvisionadoefoi utilizado com sucesso no reconhedmento 
de caracteres. Pela primeira vez, as redes neurais artificials 
foram utilizadas com sucesso numa aplicagao pratica. 0 
exito conseguido por esta abordagem fez com que muitos 
considerem ROSENBLATT como o verdadeiro pai da 
neurocomputagao. 

BERNARD WIDROW, em 1962, desenvolveu um tipo 
diferente de processador para redes neurais, denominado 
Adaline, o qual dispunha de uma poderosa estrategia de 
aprendizado. Ele aindafundou a primeira empresa comerdal 
para a produgao de dreuitos neurais digitals, a Memisior 
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MODEM INTERNQ DE VIDEOTEXTO P/PC XT/AT 

Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC/XT/AT/286/386/486. Fdcil instala^ao e baixo 
consumo. Acompanha manual de instalagdo e opera?3o, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado 
pelaTelesp. 

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO P/ PC/XT/AT E LAPTOP 

Portdtil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds indicadores de portadora, recep^ao, transmisao 
e alimentagao. Compatlvel com PC/XT/AT e portdteis. 



PLACA ADAPTADORA DE TV EM CORES PARA PC 

Placa para utliza^So de TV em cores como monitor padrao CG A em cores para PC/XT/AT. Conecta em qualquer slot intemo 
do PC, usa o sinal da controladora CGA e gera sinal com padrao PAL-M ou NTSC (opcional), modulado em RF para ser 
ligado na antena do televisor sintonizado no canal 3 e video composto para tele visores que possuem essa entrada de monitor, 
e video cassete, ideal para criagao de aberturas e encerramentos, ediga^o de gravagoes de video via computador, legenda, 
etc. 

CENTRAL DE FORQA/FILTRO DE LINHA/BASE DE MONITOR 

Distribuidor de alimentagao com 5 saidas, com chaves liga/desliga e indicadores luminosos indi viduais, chave geral, filtro 
eliminador de interferencias e RF, filtro eliminador de picos e surtos de voltagem, sistema de terra real e virtual, protegao 
contra descargas atmosKricas (raios) na rede el6trica. Possui fusivel extemo e chassi tipo slim (5 cm de altura), de tamanho 
identico a base dos monitores de video. Deve ser instalada embaixo do monitor, o que proporciona economia de espago e 
eliminagao dos fios espalhados pelo chao. Disponivel na cor bege. 

CENTRAL DE FORgA/FILTRO DE LINHA/ESTABILIZADOR/BASE DE MONITOR 

Identica ao modelo acima, inclusive dimensoes, mais estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA (volt amperes 
ou watts), permite que a tensao de entrada caia at6 95 Volts, mantendo a saida extabilizada em 1 10 Volts. Sistemas de 
compensagao de voltagem via circuito magn6tico, o que proporciona compensagao de voltagem com ausencia de picos de 
comutagao na saida, fato comum aos estabilizadores convencionais. 
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REDES NEURAIS ARTIFICIAIS 



Corporation, que operou ate meados da decada de 1960. 

Contudo, apos esses espetaculares desenvoMmentos, 
aneurocomputagaoentrounumagrandecrise. 0 perceptron 
de ROSENBLATT, que dispunha de apenas duas cam ad as 
de neuronios, era incapaz de tealizarfungdes mais complexas 
que o reconhecimento de caracteres. Ele propos como 
solugao aumentar o numero de camadas mas, apesar de 
toda sua visao e perspic^ia neste c^po, nao logiou 
desenvolver um metodo de aprendizado eficaz para essas 
redes neurais mais avangadas. A verdade e que o 
desenvolvimento das redes neurais artificiais ate aquele 
memento tinha ocorrido de forma predominantemente 
empmca. Havia ainda umaenorme carencia deembasamento 
teorico e matematico formal para que sua evolugao pudesse 
continuar de forma segura. 

Este impasse incentivou o imcio de uma campanha 
orquestrada porgrupos de pesquisa rivais para se suprimir 
as verbas concedidas ao desenvolvimento das redes neurais. 
Em 1967 ela logrou sucesso: as linhas de financiamento 
originalmente atribuidas ao estudo da neurocomputagw 
fbram realocadas para outras areas de pesquisa dentro do 
campo da Inteligencia Artificial. 

Apesar do descr^ito gerado sobre a area da neuro- 
computagao, entre 1967 e 1982 os estudos neste campo 
continuaram, ainda que englobadas em outras linhas de 
pesquisa, como processamento adaptativo de sinais, 
reconhecimento de padroes, modelamento biologico, etc. 
Este trabalho, ainda que silencioso, construiu as bases 
necessSrias para que o desenvolvimento das redes neurais 
pudesse continuar de forma consistente. 

Em 1974, PAUL WERBOS conseguiu o maior progresso 
em termos de redes neurais desde o perceptron de 
ROSENBLATT: ele langou as bases do algoritmo de 
retropropagagao ("back-propagation”), que permitiu que 
redes neurais com mOltiplas camadas apresentassem 
capacidade de aprendizado. Em 1982, DAVID PARKER 
desenvolveu um metodo similar, de forma aparentemente 
independente. Contudo, a potencialidade desse metodo 
tardou a ser reconhecida. 

0 desenvolvimento de uma base teorica solida sobre as 
redes neurais artificiais e o vertiginoso desenvolvimento dos 
microprocessadores digitais fizeram com que IRA SKURNICK, 
um gerente de pesquisas ligado ao Departamento de 
Defesa dos Estados Unidos, (angasse oficialmente um 
programa de desenvolvimento para a neurocomputagao, em 
1983. A atitude corajosa de SKURNICK influenciou fortemente 
outros Centres de Pesquisa, que ja queriam retomar os 
estudos neste campo, mas hesitavam devido ao descredito 
que havia sobre ele ha mais de quinze anos atras. 

Os primeiros resultados da retomada do desenvolvimento 
sobre redes neurais foram publicados em 1986 e 1987, 
onde ficou consagrada a tecnica de treinamento por 
tetroprop 2 rgagao. Nesta fase destacaram-se o surgimento 
do treinamento nao-supervisionado, proposto por TEUVO 
KOHONEN em 1984e as novas topologias de redes neurais, 
como a proposta por BERNARD KOSKO, em 1987 (BAM: 
“Bi-Directional Associative Memoty“). 



Todo esse desenvolvimento resultou no ad\«nto de 
programas comerciais para microcomputadores e estagoes 
de trabalho para o desenvolvimento e implementagao de 
redes neurais com diversas topologias. Isso levou a 
popularizagao desta tecnica e, de fato, ela esta sendo 
crescentemente aplicada nos mais diversos campos do 
conhecimento humano. Contudo, a pesquisa sobre redes 
neurais artificiais continua em ritmo acelerado, uma vez que 
ainda ha uma grande carencia de formalismo matematico 
para que se possa explicar consistentemente seu nrKxio de 
operagao. Alem disso, o ntvel de complexidade das novas 
topologias vem aumentando dia a dia, o que promete seu 
uso em aplicagoes cada vez mais intrincadas e desempenho 
cada vez melhor. 

De toda esta evolugao ha alguns pontos que devem ser 
destacados. t interessante notarquetopicos aparentemente 
modemissimos, conm redes neurais e reconhecimento de 
caracteres, na verdade vem sendo pesquisados ja ha varias 
decadas. Pode-se tambem perguntar por que a computagao 
programada se desenvolveu mais rapidamente que a 
neurocomputagao. uma vez que ambas foram concebidas 
na mesma epoca. Isto pode ser explicado pelo fato de que 
as redes neurais, com sua muttiplicidade de sinapses e 
complicados algoritmos de aprendizado, requerem 
computadores de alto desempenho para que possam ser 
desenvolvidas, equipamentos esses que sd se tomaram 
facilmente dispontveis a partir do final da decada de 1980, 
com o advento da tecnologia VLSI para a fabricagao de 
circuitos para computador. Ja a computag^ programada 
apresentou desempenho muito bom desde o surgimento de 
maquinas rudimentares como o ENIAC, em 1946, e por isso, 
desde entao, se tomou a abordagem preferida para o 
processamento comercial de dados e informagoes [1,3]. 

CARACTERfSTTCAS DO DESEMPENHO DAS REDES 
NEURAIS 

Em sua essencia, redes neurais tendem a trabalhar com 
os dados de uma forma inteiramente diferente que sistemas 
baseados em algoritmos ou conjuntos de regras. Enquanto 
que as redes neurais processam dados com base em 
transformagdes, a computagao programada faz uso de 
algoritmos e regras. A experiencia tern mostrado que essas 
duas abordagens de processamento da informagao sao 
complementares do ponto de vista operacional, mas 
incompa^is em termos conceituais. 

De fato, as redes neurais nao prescindem totalmente da 
computagao programada. Afinal, em qualquer aplicagao, a 
aquisigao dos dados, suaformatagao e a safda dos resultados 
ainda utiliza esse recurso. Redes neurais sao geralmente 
tratadascomo “procedures softwarecallable”, ou seja, sub- 
rotinas que podem ser amalgamadas com programas onde 
sua capacidade se faz necessaria [1]. 

De modo geral. o uso de redes neurais apresenta as 
seguintes vantqgens [3]: 

- Ha menor necessidade de se determiner a priori quais 
sao os fatores determinantes sobre o modelo que esta 
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REDES NEURAIS ARTIHCIAIS 



sendo desenvoMdo; 

-i. pemnitida a interferencia de multiplos fatores de 
entrada (ou seja, multiplas variaveis), permitindo um 
inter-relacionamento muito mais complexo entre elas; 

- Alta tolerancia a falhas, uma vez que e permitida a 
entrada de grande numero de parametros; 

- Modelamento direto do problema, sem a necessidade 
de se seguir um modelo preestabelecido, como no caso 
da regressao estatistica; 

- Paralelismo inerente: cada sinapse na rede neural pode 
ser seu proprio processador. 

De fato, certas caracteristicas das redes neurais, como 
tolerancia a falhas, robustez e capacidade de implementar 
uma classe particular de transforma^des, sao garantidas 
porteoremas matematicos. Ou seja, eles asseguram que as 
redes neurais podem ser empregadas de forma util e 
confiavel. 

Por outro lado, esses teoremas nada afirmam sobre 
como (emtermos conceitualmente mais altos) a rede neural 
apreende o “conhecimento”. Suspeita-se que a descoberta 
desse mecanismo requeira uma verdadeira revolugao 
intelectual na area do processamento de informagoes. Essa 
falta de embasamento tedrico das redes neurais ainda e 
uma seria desvantagem desta tecnica, uma vez que gera 
alguma desconfianga por parte dos especialistas quanto a 
sua confiabilidade. Defato,comojafoivisto, no passadotal 
fato levou a uma virtual paralisagao no desenvolvimento 
desta area devido a problemas matematicos aparentemente 
insoluveis. Note-se, contudo, que atualmente a utilizagao de 
redes neurais esta consolidada em diversas areas, a 
pesquisa basica nesse campo e febril e os avangos teoricos 
sao animadores [1]. 

Uma outra grande desvantagem das redes neurais e o 
tempo requerido em suafase de aprendizado, particularmente 
nas do tipo Rummelhart, que utilizam o metodo da 
retropropagagao. A rigor, tais tempos podem tender ao 
infinite. Quanto mais sutis as relagdes entre as variaveis, e 
maior a piecisao requerida nos resultados, maior sera o 
tempo de treinamento. Em alguns casos crrticos, poderao 
ser necessaries dias de treinamento, mesmo utilizando-se 
microcomputadores tao avangados quanto um IBM-AT/386 
com "clock" de 33 MHz. Mas mesmo este problema vem 
sendo resolvido, e em duas frentes: 

- Atraves de algoritmos de treinamento tao sofisticados 
a ponto de serem patenteados; 

- Atraves da utilizagao de arquitetura digital paralela nos 
circuitos digitals. 

COMPARA^AO COM OUTRAS TECNiCAS DE 
MODELAMENTO 

Redes neurais, sistemas especialistas e Idgica difusa 
("fuzzy logic”) sao tecnicas de Inteligencia Artificial bastante 
diferentes entre si, bem como da programagao tradicional. 

Sistemas Especialistas sao diferentes da programagao 
tradicional , uma vez que a base de conhecimento e separada 
do processador de conhecimentos (ou seja, o -motor de 



inferencia). Isto permite que se adicione conhecimento 
suplementarsem que seja necessario reptpgramaro sistema. 

Esta tecnica requer que se disponha de um especialista 
na area de conhecimento em questao, para que ele define 
as regras que codifiquem a informagao pertinente. 
Frequentemente se associa um grau de confianga a cada 
regra estabelecida - por exempio, 95%. 

Ja as redes neurais podem ser implementadas sem que 
haja a necessidade de se impor regras explfcitas ou 
conhecimento formal previo. Muito pelo contrario, a rede 
neural aprende as regras necessaries para lidar com o 
conhecimento, atraves do ajuste dos pesos relativos ^ 
sinapses, de modo a minimizar o erro entre os dados reals 
e os calculados pela rede. Pode-se encarar a rede neural 
como um modelo muito generalizado cuja parametrizagao se 
da atraves do ajuste dos pesos das sinapses. Logo, o 
desenvolvimento de uma rede neural prescinde do trabalho 
intensive de um especialista na materia em questao, 
embora ele seja necessario para definir os criterios de 
selegao e preparagao dos dados a serem fomecidos ao 
treinamento da rede neural. 

Alem disso, ha uma diferenga marcante entre as redes 
neurais e os sistemas especialistas: nem sempre e possfvel 
saber como uma rede neural chegou a um dado resultado, 
enquanto que um sistema especialista sempre tern condigoes 
de daressa informagao. Isso se toma crrtico para problemas 
muito complexos. 

Em certos casps toma-se interessante desenvolver 
sistemas hfbridos de inteligencia artificial que empregam 
redes neurais Juntamente com sistemas especialistas ou de 
Idgica difusa [4-71. Estes casos, que serao descritos no 
decorrer deste trabalho, se caracterizam por aproveitar, de 
forma otimizada, as melhores caracterfsticas de cada 
abordagem. 

Comparando-se as redes neurais com tecnicas estatisticas 
-como, porexempio, regressao -ficaevidente uma vantagem 
da neurocomputagao, ou seja: nao ha, a principio, a 
necessidade de se determiner a priori quais variaveis sao 
importantes. As redes neurais tendem a determiner 
automaheamente quais sao as importantes. Parametros 
in’elevantes sao anulados atraves das redugoes das eneigias 
de suas conexoes com os demais neurdnios a que estao 
ligados. Ou seja, os valores correspondentes dos pesos das 
sinapses sao muito reduzidos. Alem disso, nao e necessario 
impor uma fungao como modelo, condigao imprescindivel 
para o uso da regressao estatistica. 

Outra vantagem das redes neurais em relagao a regressao 
estatistica e sua robustez, ou seja, maior grau de imunidade 
a ruidos nos dados ou falhas parciais no equipamento. Alias, 
e ate interessante treinar as redes neurais com dados 
contendo ruido, para que sua precisao aumente quando em 
uso sob condigoes reals. 

As caracteristicas acima permitem que as redes neurais 
incluam o maior numero possivel de variaveis de entrada no 
modelo. Do mesmo modo que parametros irrelevantes s% 
progressivamente eliminados, sao criadas interagdes 
mOltiplas mais complexas e sutis entre as variaveis 
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importantes, levando d maximizagao da precisao no modelo. 
Isto e particutaimente dtil em nxidelos com mais de tres 
vari^is de entrada envoMdas [1]. 

Por outro lado, o uso de tecnicas estatisticas pode ser 
muito util na analise preliminar dos dados, refinando a 
infotmagao a ser fbmecida a rede neural e, desse modo, 
pronx)ver a minimizagao do tempo e esforgo requeridos em 
seu desenvolvimento, aumentando a precise do rrK)delo 
final. Ha casos de nxxlelos mistos onde se utilizam, de 
fismna conjunta, redes neurais e regress^ estatfstica, onde 
a primeira teen lea e utilizada para se calcular os coeficientes 
que ajustam uma equagao empfrica, de acordo com o 
conjunto de dados fomecido [8]. 

IMPLEMENTAgAO DAS REDES NEURAIS. 
APUCAQOES 

A relativa facilidade do uso das redes neurais tern feito 
com que espedalistas em areas especificas do conhedmento 
pratico as tenham utilizado com grande sucesso. De fato, e 
mais facil aprender neurocomputagao do que outras 
disciplinas. Isso e o inverse do que ocorre em outros campos 
da Inteligencia Artificial, onde apenas “engenheiros do 
conhedmento" conseguem aplicartais tecnologias deforma 
eficaz. A situagao podera melhorar ainda mais no future, a 
medida que se for acumulando conhecimento pratico sobre 
as caracteristicas da aplicagao de redes neurais a problemas 



teais. Essas informagoes poderao ser incorporadas aos 
aplicativos de neurocomputag^, e o usuario poderfi at§ 
esquecer os detalhes focnicos relatives is redes neurais, 
concentrando-se apenas nas minOcias do seu problems 
especrfico. No momento, esse modotransparentedetrabalho 
ainda nao esta plenamente dispontvel. Ainda 6 alteninente 
tecomendfivel que o usuario tenha um bom nivel de 
conhecimento sobre o metodo. 

Infelizmente, o embasamento tedrico sobre redes neurais 
ainda apresenta muitas lacunas, o que torna seu uso muito 
empTrico atd o momento. Ele requer uma combinagao de 
planejamento e pesquisacuidadosos, "adivinhagoes" feitas 
com bom senso e varias tentativas ate se atingir um 
resultado eficaz. 

De modo geral, as redes neurais sao um metodo de 
modelamento altamente tecomendfivei para se lidar com 
sistemas abertos ou mais complexos, pouco entendidos e 
que nao podem ser adequadamente descritos por um 
conjunto de regras ou equagdes. Outras tarefas indicadas 
para esta tecnica sao aquelas que requeiram tolerancia a 
falhas, onde haja dados contaminados com rufdo, que 
envolvam reconhecimento ou deteegao de padroes, 
diagndstico, abstragao ou generalizagao. Situagdes onde os 
dados de entrada estejam incompletos ou ambjguos sao um 
campo de atuagao atualmente recomendado para a 
neurocomputagao . 

Apartirdoquejafoivistonestetrabalho, asrecomendagdes 
que acabaram de ser feitas nao sao uma grande novidade. 
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REDES NEURAISARTIFICIAiS 



Surge entao uma questao: o desempenho das redes 
neurais pode ser superior a outras tecnicas de controle, 
como modeios matematicos, estatistica ou inteljgencia 
artificial? 

Alguns autores consideram que, ate o momento, as 
redes neurais sao uma tunica geralmente comparavel, 
mas nao superior, aos melhores nmdelos matematicos e 
estafisticos, para a resolugao de problemas em geral. 
Sempre que posstvel, convem verificar, para uma dada 
aplicagao. qual fbi o desempenho obtido pelas redes 
neurais e pelos m^todos convencionais [9]. 

Tal recomenda^^ e valida, entre outros motivos, peio 
fato de que as redes neurais sao, na realidade, caixas 
pretas. Emboraessadesvantqgem nao sejaexclusivadesta 
tecnica - afinal, muitas equagdes empfricas obtidas via 
regressao mOltipla tambem o sao - muitas vezes fica dificil 
verificar como uma rede neural chegou a um dado resultado. 
Contudo, o exame dos valores dos pesos e do grau da 
sensibilidade da lesposta final d variances na magnitude 
das varidveis de entrada podem fbmecer alguma informagao 
a esse respeito. 

Inumeros trabalhos tern apontado melhor previsao e 
^ilidade do uso das redes neurais em relagao a regressao 
linear e nao-linear [1,8,10-131. De fato, neste campo a 
apiicagao de redes neurais parece ser desnecessaria 
apenas quando a precisao fomecida por uma equagao de 
regressao estafisticaja erdstente satisfazeras necessidades 
do usufirio. 

Isto posto, serao discutidas a seguir algumas legras 
b^icas para o dimensionamento, treinamento e teste de 
redes neurais unidimensionais (ou seja, "feed-forward”, 
tipo Rummelhart), treinadas por retro-propqgagao. 

REDIMENSIONAMENTO DA ISDE NEURAL 

Ao se conceber uma rede neural, logicarDente hfi dois 
parametros a serem definidos: o nCtmero de camadas de 
neuronios que ela devera ter, bem como o nOmero de 
neuronios em cada camada. 

Uma rede neural unidimensional deve conter no mtnirTK) 
duas camadas de neuronios. Isto e obvio: uma camada se 
destina d entrada dos dados e a outra d satda dos 
resultados, Contudo, como ja pode ser visto no t6pico que 
tratou da evolugao das redes neurais, perceptrons com 
apenas duas camadas apresentam utilidade muito limitada. 
De fato, eles so sao Oteis se os casos a serem modelados 
estao separados de forma linear. 

A figure 3 mostra como o aumento do nOmero de 
camadas de rieuronios melhora o desempenho das redes 
neurais. Sua capacidade de aprendizado aumenta, o que se 
traduz na melhoria da precisao com que ela delimrta as 
r^ioes de decisao [141. Note-se nessa figure que redes 
neurais sem a camada oculta nao cons^uem modeler a 
operagao I6gica “ou exclusivo*. Tal fato foi exaustivamente 
utilizado pelos detratores das redes neur^s em meados da 
droada de 1960, quando s6 se dispunha de redes neurais 
desse tipo. IMote^ ainda que redes neurais com uma ou 



duas camadas ocuitas, adequadamente treinadas, 
resolveram adequadamente esse problema. 

Embora a necessidade de que heya pelo menos uma 
camada oculta na rede neural seja praticamente um ponto 
pacrfico, ha consideravel controversia quanto ao numero 
necessario de camadas ocuitas necessarias para que o 
perceptron adquira o conhecimento de forma precisa. 

Alguns autores, corpo HECHT-NIELSEN, basearanvse 
num famoso teorema de KOLMOGOROV, para afirmar que 
uma rede neural com apenas uma camada oculta pode 
calcular uma fungao arbitraria qualquer a partir de dados 
fomecidos. De fato, tern sido amplamente comprovado que 
redes neurais dassificatorias efetivamente requerem apenas 
uma camada oculta. 

Ja outros pesquisadores, como CYBENKO e LIPPMAN, 
alegam que uma rede neural deve conter pelo menos duas 
camadas ocuitas, o que parece ser particulannente valido 
quando a saida da rede consiste de valores que variam de 
forma continua. 

Uma vez definido o numero de camadas da rede neural, 
o proximo passo a ser cumprido § a definigao do numero de 
neuronios por camada. 

Na camada de entrada deve haver um numero de 
neuronios igual ao nOmero de variaveis a serem fomecidos 
a rede. Eventualmente uma vari^l de entrada pode ser 
subdividida em varios neuronios, segundo um esquema 
binario, o que eventualmente melhora o desempenho do 
perceptron. Normalmente se inclui S camada de entrada um 
neurdnio com valor constante unitario, denominado “bias”, 
que atua analogamente a um “terra” eletrico. Seu papel e 
aumentar o nOmero de graus de iiberdade disponiveis no 
modelo, penoitindo que a rede neural tenhamaiorcapaddade 
de se ajustar ao conhecimento a ela fomecido. 

A camada de safda deve conter um nOmero de neuronios 
igual ao de variOveis qUe se deseya calcular. No caso de 
modeios dassificatOrios, pode-se utilizar um neurdnio para 
cada item de dassiffoagao ou utilizar uma representagao 
mais compacta, emprqgandose tdcnicas binarias para 
diminuir o nOmero de neurdnios. 

Note«e contudo, que o uso de representagao binaria 
para se reduzir o nOmero de neurdnios nas camadas de 
entrada e saida aumenta a carga de trabalho da camada 
oculta. Tal fato obriga a um aumento do nOmero de neurdnios 
dessa camada ou mesmo a adigao de uma camada oculta 
suplementar para que a rede neural mantenha o mesmo 
nivel de desempenho. 

0 maior desafio no dimensionamento de uma rede 
neural e a escolha correta do nOmero de neurdnios das 
camadas ocuitas. Na realidade, a camada oculta e uma 
camada generalizadora. Elatende acombinaros neurdnios 
das camadas de entrada e saida em metagrupos. Por 
exempio, em aplicagdes que requeiram o reconhecimento 
de caracteres, a camada interna deve “aprender” a 
agrupar os “pixels” provenientes da camada de entrada 
em forma de linhas. 

Fbram sugeridos varios criterios para a escolha do 
nOmero otirrK) de neurdnios das camadas ocuitas; 
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- HECHT-J^iELSEN/KOLMOGOROV: uma rede neural com 
ties camadas (entrada, oculta e safda) pode modelar 
qualquer lungao matematica contfnua desde que a 
camada oculta contenha 2.i+l neurdnios, onde i e o 
numero de variaveis de entrada. 

- KUORICKY: verificou empiricamente que, numa rede 
neural com duas camadas ocultas, consegueee um 
desempenho dtimo quando se obedece a uma taxa de 
3:1 entre o numero de neurdnios da primeira e segunda 
camada ocultas. A legra parece ser vdlida mesmo no 
caso de um grande nOmero de variaveis de entrada. 

-UPPMANN: no caso de redes neurais com duas 
camadas ocultas, a segunda camada deve conter o 
dobro do numero de neurdnios da camada de safda. 
Caso a rede neural contiver apenas uma camada 
oculta, ela deverd ter s.(i+I) neurdnios, onde i 6 o 
nOmero de neurdnios da camada de entrada e £ e o 
nOmero de neurdnios da camada de safda; 

- Outros autoies preferem definir um numero maximo de 
neurdnios que a camada oculta deve conter: 

O - ^ 

I0.(i + s) 

onde e o numero maximo de neurdnios da camada 
oculta, £60 nOmero de registros de dados utilizados na 
fase de treinamento da rede neural, i e o numero de 
neurdnios da camada de entrada e sJs o numero de 
neurdnios na camada de safda. 

De forma geral, para redes pequenas, onde o numero de 
neurdnios na ceimada de safda e maior do que o da entrada, 
a mddia geometrica entre o nOmero de ne urdnios nas 
camadas de entrada e safda - ou seja, Yflsf- d urrra boa 
estimativa para o nOmero de neurdnios da camada oculta. 
Por outro lado, quanto mais complexo for o relacionamento 



entre as variaveis de entrada e de safda, maior devera ser 
o nOmero de neurdnios na camada oculta. 

Embora o assunto ainda seja muito controverso, em 
linhas gerais, pode-se afiimar que hd um nOmero dtimo de 
camadas ocultas e de neurdnios neias contidas que, para 
cada caso, leva a maximizagao da capacidade preditiva da 
rede neural utilizada. 0 problema e determinates com base 
nas poucas diretrizes hoje existentes. isso noimalmente 
exige um nOmero muito grande de tentativas, se o problema 
for relativamente complexo [1,3,9,14]. 

CONDiCIONAMENTO DOS DADOS 

Uma vez que a rede neural se baseia completamente nos 
dados a ela fomecidos para extrair o modelo geral que rege 
seu inter-relacionamento, d absolutamente vital que a 
informa^ao a ela fomecida durante sua fase de treinamento 
seja rigorosamente fidedigna. Caso contrario, ela acabara 
por estabelecer um modelo es(^rio, pois ela nao dispde de 
nenhuma regra preestabelecida para poder efetuar alguma 
ciftica aos dados a ela fomecidos. 

Ao menos ate o momento, redes neurais somente podem 
processar dados numericos. Isso nao impede que outros 
tipos de variaveis possam ser modelados pelas redes 
neurais: basta apenas que eles sejam codificados 
previamente em forma numerica. Por exempio: variaveis 
logicas - Falso/Verdadeiro - podem sertraduzidas como 0 
e 1, respectivamente. Variaveis de classes - por exempio, 
solteiro, casado, divorciado... - como 0, 1, 2... Outra 
possibilidade para este tipo de variavel e designer um 
neuronk) bindrio para cada tipo de classes e atiibuir a ele o 
VEdor unitario (ligado) a ela quando for o caso. Analogamente 
ao que ocorre no caso da regressao esteifistica, essa Oltima 
variants evita que se atribua uma ordem de magnitude a 
cada classe, suprimindo efeitos indesej^is. Eventualmente, 
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podeserfeito um programa auxiliar(em BASIC, porexempio) 
para facilitar o processo de entrada e codificaQao de 
vari^is. 

A piincfpio, a magnitude dos dados nao deveria afetar o 
desempenho das redes neurais. Nao e o que se verifica na 
pratica. Contudo, tal fato poderia ate ser esperado, uma vez 
que neuronios biologicos possuem uma faixa dinamica 
bastante limitada, ou seja, processam nfveis de sinais numa 
faixa de magnitude muito restrita. A solugao para este 
problema e aplicar tecnicas de compress^ aos dados 
originais. Alguns autores recomendam a aplicagao de 
logaritmo aos dados, se sua faixa de magnitude se estender 
alem de algumas oitavas. Em cases especiais, pode-se 
utilizar outros recursos, como a aplicagao de raiz quadrada 
ou a transformagao de GABOR. 

Ha ainda outra limitagao em relagao a magnitude dos 
dados. Eles devem ser adequadamente escalades para 
poderem ser processados nas redes neurais, quer no 
estado bruto ou transformado. De fato, perceptions que 
utilizam a fungao sigmoidal como fungao transferencia 
trabalham numa faixa de valores entre 0 e +1, enquanto que 
os que operam com a fungao tangente hiperbdiica estendem 
essa faixa para -1 a +1. Se os dados a serem modelados 
uttrapassarem a respectiva faixa, e necessario aplicar um 
fator de corregao a eles para que sua magnitude se adeque 
as condigdes de sua rede neural. 

Deve-se separarde 50 a 90% do numero total de registros 
de dados disponiveis para se obtero subconjunto que sera 
utilizado no treinamento da rede neural. 0 ideal e que a 
escolha dos dados para esse subconjunto se faga de foima 
totalmente aleatoria, de modo a que ele realmente seja 
representativo em relagao ao universo global que esta sendo 
considerado. Um aspecto importante e apresentar a rede, 
durante seu treinamento, proporgdes iguais das diversas 
situagdes envolvidas, para que ela possa aprender como 
diferenci^as de forma eficaz. Caso contrario, ela tendera a 
“esquecer” as situagdes que aparecerem com menor 
ffequencia. 

0 restante do conjunto de dados - 10 a 50% do total 
-forma o sub-conjunto de teste. Ele e apresentado a rede 
neural somente apos seu treinamento. Uma vez que ele 
foi escolhido de forma aleatdria, esses dados tern grande 
possibilidade de serem situagdes diferentes das 
apresentadas a rede durante seu treinamento. Logo, se 
efetivamente a rede neural conseguiu "deduzir” 
corretamente o inter-relacionamento entre os dados de 
entrada e safda, a diferenga entre os valores calculados 
por ela e os respectivos dados reals de saida devera ser 
minima quanto ela processar o sub-conjunto de teste 
[1,3,9,13,14]. 

Dadas as necessidades de subdMsao do conjunto global 
de dados e da m^mageneralizagao do treinamento da rede 
neural, o ideal e se dispor de no minimo algumas centenas 
de dados relativos a aplicagao que se quer modelar. Ha 
registro do uso de redes neurais treinadas de forma 
aparentemente bem sucedida como apenas alguns dados. 
Contudo, nestes casos fica praticamente impossivel se a 



rede neural realmente conseguiu generalizar a relagao entre 
as variaveis ou se ela mermrizou os dados. 

TREINAMENTO DA REDE NEURAL 

0 treinamento das redes neurais unidirecionais envolve 
a otimizag^ dos pesos das sinapses, ou seja, as energias 
correspondentes as ligagdes entre os neuronios, de modo 
a fazer com que ela mapeie corretamente a fungao proposta 
entre as variaveis de entrada e de saida. 

0 aprendizado deste tipo de rede se faz pelo metodo de 
retropropagagao ("back-propagation”). 0 processo e iterativo. 
A cada iteragao durante a fase de treinamento, e feita uma 
comparagao entre os valores reals de saida do subconjunto 
de dados de treinamento com os correspondentes valores 
calculados pela rede neural a partir dos dados de entrada. 
Em fungao da magnitude das diferengas (erros) assim 
constatadas, o algoritmo de aprendizqgem recalcula os 
pesos das sinapses de modo a minimizar os desvios. 

Ha inumeras estrategias de aprendizado visando 
solucionar os diversos problemas apresentados nos 
piimordios do desenvolvimento das redes neurais. Foram (e 
eventualmente ainda sao!) eles: 

- Excessive numero de interagdes ate ocorrer 
convergencia, o que se traduz em tempo de treinamento 
demasiado longo (eventualmente dias); 

- Propensao a travar o treinamento devido ao encontro de 
minimos locals na superficie da fungao que descreve o 
erro; 

- Segmentos pianos nos extrerrxis da fungao de ativagao 
utilizada; 

- Capacidade limitada de se lidar com parametros de 
entrada que nao sejam invariantes do ponto de vista 
translacional, rotacional e de magnitude. 

Hpje ja estao disponiveis algoritmos que garantem rapido 
treinamento das redes neurais; alguns deles ate foram 
patenteados. 

Alguns autores sugerem que a taxa de treinamento da 
rede neural, definida por um coeficlente de aprendizado a, 
deve ser alta no inicio do treinamento e declinegradativamente 
a medida que ele evolui. Isto deve proporcionar rapidez na 
convergencia do treinamento, estabilidcide e resistencia ao 
aparecimento de minimos locals. STUBBS ainda sugeriu que 
o numero de conjuntos de dados disponiveis para treinamento 
seja maior que cinco vezes o numero total de neuronios da 
rede [1,3,9]. 

NOTA DA REDAQAO: Na proxima edigao publicaremos a 
complementagao desta materia. 
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Genesis 2.0 

Geradorde Relatdrios para Clippers, Summer 87, dbase, Foxbase 
e compatfveis 




Antonio Marcelo 



Desenvolvido pela empresa Chips 
Micro-InformMica este gerador de 
relatdrios e a solu^ao para todos aqueles 
que detestam e acham extremamente 
tedioso o trabalho de criar saidas para 
seus programas em Clipper/Dbase. 0 
software vefn em dois modulos, um 
executavel para voce usar com as 
estnituras de bancos de dados como: 
Dbase, FbxBase e o Clipper Sunnmer 
87, e um modulo objeto que pode ser 
linkeditado em sistemas desenvolvidos 
em Clipper 5. 

0 Software e de facil uso, para se ter 
uma ideia, com o modulo executavel do 
Genesisfoi possfvel em quinze minutos 
montar um relatorio relativamente 
complexo, usando um arquivo DBF do 
Dbase. 

Na figura 1 vemos o mddulo de 
relatdrio do Genesis. Foi simples criar 
um relatorio escolhendo os rtens e 
posicionando-as nas linhas da 
impressao relatdrio. 0 software possui 
fiingoes especificas desde repetigao 
de simbolos, ate insergao de caracteres 
de controle de paginagao automatica e 
data do sistema. 

0 mddulo executavel vem na forma 
de menus do tipo janela, que listam as 
principaisfungdesdo programade forma 
bem Clara. Existe o na barra de menu 
dois menus interessantes,o Impresso- 
ra e o Disco. 0 Impressora permite que 
seu relatdrio seja impresso numa im- 



Flgural 

pressora num formate final do relatdrio, 
ja no menu disco, ele cria um arquivo 
emASCIIcomextensaolXT,que permite 
voce imprimir mais tarde, ou importar 
por um software de edigao de texto, 
afim de melhorafo. Se ainda voce quiser 
ter uma previa de como ficara o relatdrio 
final, basta atraves do menu Video, 
mandar executar sua impressao e 



surgira natela a listqgem de seu relatdrio. 

0 menu Fbrmata (Rgura 2) e o menu 
responsavel pela criagao dos relatdrios, 
e ele que abre no mddulo executavel a 
opgao de editar e criar seu layout Com 
o Genesis ja existem uma serie de 
termatos prontos e atraves de simples 
modificagoes nestes conseguimos 
aproveita-los para outros relatdrios 
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especrficos. 

Criamos um arquivo PIF para executar 
o Genesis sob o Windows. Executamos 
no modo FuikScreen (tela cheia) e 
Windowed (janeiado). 0 Genesis se 
comportou muito bem nos dois nnodos, 
inclusive invocamos pelo MS-DOS 
Prompt (Aviso do DOS) e o Genesis 
novamente portou-se muito bem. 

0 Genesis ainda possui uma opgao 
de protegao a edigao do formato do 
relatorio, impedindoque algum usuario 
inexperiente venha danificar o trabalho. 

A biblioteca de fungoes para ser 
linkeditado com o ciliper 5.0 possui 
uma serie de fungoes interessantes 
para o trabalho degeragao de relatorios. 
Foi gerado um pequeno aplicativo em 
Ciliper 5.0 e o Genesis foi usado num 
relatorio de saida, os resultadosforam 
excelentes. 

0 menu Configure e o responsavel 
pela configuragao do software e de 
mostragem das fungoes de linkedigao 
com o Clipper, e a parte de configuragao 
do Genesis. 

Acompanha o software um manual 
mostrando como o software funciona e 
com uma serie de bons exemplos que 



aumentam a facilidade de enten- 
dimento. A documentagao esta escrita 
de maneira clara e simples, exem- 
plificando a cadafungao e sua sintaxe. 
Consultamos durante todo o teste do 
software o manual, inclusive abrimos 
o arquivo LEIAME que contem as 
erratas, importantes em alguns casos. 
Do resto o manual atende todas as 
necessidades de forma muito boa, 
sendo que o usuario iniciante e ja 
experiente, nao ficarao perdidos em 



sua consulta. 

A desvantagem encontrada com o 
Genesis em relagao a sua biblioteca 
de fungoes e que a mesma nao 
funciona com as versoes mais 
recentes do Clipper (5.1 e 5.2), mas 
como a ampla maioria das bases de 
dadods e sistemas existentes 
encontra-se ou em Summer 87 ou 
Clipper 5.0, este software e asolugao 
ideal para quern quer resolver seus 
problemas de relatorios. 




FIgura 3 - 
>1 Tela do 
Genesis 2,0 sob 
Windows 
rodando no 
MS-DOS Prompt 




GENESIS 2.0 

GERADOR DE RELATORIOS PARA CUPPER 5 E COMPATl'VEIS 

O GENESIS 2.0 4 a ultima palavra em geradores de relatorios para Clipper 5 e 
compatn/eis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas 
fontes, compilagao, linkedigao e aumentando sensivelmente a produtividade. 

Composto de modub objeto compatfvel com o clippers, podendo ser linkeditado e 
distribuido juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clippers; e de modulo 
executavel compatfvel com qualquer versao do Clipper, dBase, FoxBase e similares. 

CARACTERISTICAS 

• Reduz em ate 90% o tempo de confecgao de relatorios simples e ate 70% de relatorios sofisticados; 

• Gerencia ate 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente; 

• Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usu^io desenhar seu lay-out como 
desejar (etiquetas, cheques, notas fiscais, boletos bancarios, etc ); 

• Controla ate 9 niveis de quebra e subtotals; 

• Permite criar indices internamente no GENESIS ou aproveitar indices ja prontos do seu sistema; 

• Permite filtros e ralacionamentos de forma identica ao Clipper ou controlados pelo usuario como em um 
programa tradicional; 

• Aceita qualquer expressao valida em Clipper como campo de impressao, inclusive fungoes do usuario, macros 
code blocks, objetos, etc; 

• Permite controle total de arquivos atraves das fungoes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet- 
RelationQ, etc, possibilitando os mesmo recursos de um programa tradicional; 

• Possui controle dinamico do fluxo do relatorio atraves de comandos #1F...#ELSE#...#ENDIF e #GOTO...#CASE 
possibilitando gerenciamento dinamico da impressao para relatorios sofisticados ou especificos; 

• Possui senhas para impressao e edigao. 

• Permite criar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado. 



, DESPACHAMOS PARA 

CHIPS Micro Informatica todo brasil 

TELS.: (0152) 21-0130 / 21-8763 

RUA REINALDO FERREIRA LEAO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP 
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CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL 







PROMOgOES ESPECIAIS 

Jogos e Aplicativos 5 1/4 DD {disco incluso) ...CR$ 330,00 

Jog|os 5 1/4 HD (disco incluso) CR$ 450,00 

Aplicativos e jogos p/Windows 5 1/4 DD CR$ 330,00 

5 1/4 HD CR$ 450,00 

Taxa de Correio CR$ 450,00 

Para corrpras acima de cr$ 5.000,00 pague em 2 vezes, uma parcela no ato e outra para 1 5 dias. 

VOC£ PODE ADQUIRtR NOSSOS PRODUTOS POR CARTA, TELEFONE OU PESSOAUI/ENTE 
FORMA DE PAGAMENTO: 

Envie o(s) cheque(s) a laser software no valor total de sen pedido, ou faga um depoeito na seguinte conta; BRADESCO AG. 
198-8 OC 147.655-6 em nome de LASER SOFTWARE (NSo esquega de acrescerttar a taxa de correio). 

UGUE-NOS PARA MAiORES INFORMA 96 ES, E SOUCITE CATAlOGO GRATIS. 



Nas compras acima de 1 5 discos e pagamento a vista 
pague: 

Disco DD CR$ 300,00 

Disco HD CR$ 400,00 



JOGOS PARA PC XT AT 



JOGOS EM DD 



AVENTURA E AQAO 
coo 00 N0M£ 

0834 02 AAARO 

0022 01 iu.n 

WX 06 AUDOQS 
0024 02 ALTEREAO BEAST 
0670 02 AMAZMORRMAN 
K75 04 ARACNOPHOBtA 
0S13 02 ASTEMX 
1370 01 AVOID N0C(CQig 
O SB 03 ball 

0655 06 BACK TO THE FUTURE 3 (W) 
Oim 04 BATH AN THE HOVE 
1062 01 BIQ BIROS SFECiAL 
12K 06 BILLETED 
1329 02 BIMBBLE BUBLE 



13K 03 fiUFALOBU(W) 

0647 01 CADAVER tEQAATOAl 

0685 01 CARTANCOSHICjV^ 

0801 01 CARTAINKEEN 

0067 01 CARTOTRUENO 
0066 02 CASTLE VAMA 
1223 04 CNAHRONOFKRYNN 
128 4 01 CHARLIE CNARJH 
0746 02 COLORADO 
1374 01 COMylANOERKEENZ 
1388 01 COMHANOERXEEN3 
0536 08 CRIME WAVE (VQA} 

1148 03 DARKSPYREfW} 

0629 06 DAVID WOLF {W) 

0788 02 DESESPERADO 2 
1311 06 DICK TRACE <E(UWQA) 

1268 01 OONALOUCK 

0584 01 DONKYKONO(CQi4 
0460 13 DRAGON'S IA)R 
0751 12 DR AGON'S LAIR 2 

0686 04 DRAGON STRICK 
0581 02 DR.DOOH REVENG 
0107 02 DUCK TALES 
0735 01 DUCKNUKEN 
0109 02 OUflODEMATAR 
1372 02 ELF WGA/W) 

0718 14 EUWRA(VGA) 

0742 01 aiNSTONS 

0445 06 FRIENDISH FREDOVS 
0499 02 GAUNTLET 2 
0140 04 GHOST BUSTER! 

1269 01 GOODY 

1196 01 QREMILINS2(VQAW) 

0774 02 HOME ALONE 
0149 02 HORAOOPESAOELO 
1041 03 HORROR ZOiniE^GA) 

1274 02 HOSTAGES (EGA/VGA) 

0588 01 H.HA DISNEY 
0L7S 02 INDIANA JONES 2 
0843 02 JAMES BOND 
1290 04 KNIGHT FORCE (W) 

0565 01 LICENCE TO KlL(COA) 

0201 02 LIFE AND DEATH 
1012 03 MAGIC CANDC 
0213 01 MAMOBROSS(VQi4 
0706 04 HECH WARRIOR 
0791 02 METAL MUTANT (W) 

0505 03 MiClEY BIO SURPRISE 
1307 01 MONPOLY 2.0 (EGA/VGA) 
1074 03 MOON WALKER 
1233 01 NEUROMANCER 
1323 04 NIGHT BREED 
0234 81 OBLITERATOR 
0404 05 OIL WELL 
0999 01 PACMAN 
0246 81 PAPERBOY 
8249 81 PHARAOSTUMB 
1302 02 PRE HSTORK 
0268 02 PRINCE OF PERSIA 
0888 09 PUNISHER 
0272 02 RAMB03 
0280 01 ROADRUNNER 
0282 02 ROBOCOP ESPECIAL 
0288 02 ROGER RAB(T 
0611 01 SEA DRAGON 
0280 05 SECRET AGENT 
1368 02 SIMBAD 

0304 01 S0UK06AN 

0305 10 SPACE ACE 
1391 12 SPACE ACE 2 
0360 01 SUPER CONTRA 

0698 08 TARTARUGASNMJA2(VQA} 

0648 07 TERMINATOR 1 

0946 06 TW SIMPSONS 2 (VGA/W) 
0398 01 THUDRUDQE 
0564 01 T0M6JERRY 



1448 83 X4IEN2(VGA} 

1294 06 WRATH OF DOION (VGA) 



ADVENTURES E RPG 

0989 03 BARDS TALE 

0689 06 BATTLE TECH 2 (VQAW) 



0763 06 BUCKROQERSrVQIlW) 

0066 01 CARMENS, EUROPE 
0831 03 CARMEN SAraHEQOlWE 
1390 01 CASTLE ADVNTURE 
0993 03 CENTURION 
01% 09 CODE NAME ICE MAN 
0796 10 COLONEL'S BEQUEST 
0529 07 CONAN 

0079 10 CONQUESTS CAMELOT(W) 

1170 02 DRAGON WARS 

1«9 08 ORAKKHCN 

0469 05 EYE OF THE BEHOLDER 

0893 06 GOLD RUSH 

0861 10 KERO'S GUEST (W/VOA) 

0474 14 INDIANA JONES CRUZ.(VQJ^ 

0607 02 KWQ’S OF CHCAGO 



0819 02 KIM'S OUEST2 
0186 09 KMQ'SQUEST4 
0196 02 LEISURE SUIT LARRY 
1082 08 LEISURE SUIT LARRY3 
0548 06 LOOM 
1205 OS LOROOFTHERWQ 
0809 08 HAN HUNTER SAN 
FRANCISCO(VQA) 

0941 02 MANIAC MANSION (EQA/VGA) 
1018 02 HOEOUIP MOTHER GOOSE 
0596 02 FnATES9VGA/EQ/4 
1426 06 POUCEQUEST2 
1064 01 ROAD WARS 2000 (CQA) 

0826 03 SPACE QUEST 2 

1201 02 STAR FLIGHT 

0386 02 TNEBOOKOFMOEBIUS 

1227 04 THE FOOLS ERRAND 

1345 02 TMEKEYSOFMARAMON 

0516 08 THE SECRET MONKEY ISLAND 1 



0929 01 TRANSILVAMA (CGA) 



0405 06 ULTIMA 5{VGAW) 

0410 02 VOYAGE AL CENTER TERRA 



ESPACIAL 

0557 02 AFTER BURNER2 
1456 01 COMBAT ZAXXON 2 
0112 02 ECHELON 
0884 04 FUGHT BOMBER (VGA) 
0217 02 MENACE (EQA/VGA) 
0880 01 NOVATRON 
1078 02 ORBITER 
1377 01 S.D.L(COA) 

1190 01 SKY FOX 
0714 04 SILPHEED 
1250 01 SPACE COMMANDER'S 
0322 02 SPACE ROQUE 
1199 02 STAR CONTROL 
0328 01 STAR DEFENCE (VGA) 
1216 00 STARaEET2 
1198 01 STAR GOOSE 
0330 05 STAR TRECKV (VGA) 
0335 04 STEUAR7 
0395 03 THEXTER2{VQA/W) 
1270 02 XENON 



er6ticos 



0014 01 
0020 01 
0064 01 
0077 01 
0965 01 
0787 01 
0830 01 
1300 02 
0262 01 
0299 01 
0786 01 



ADULT GAMES 
AIDS 
BOCA 



CINE PORNO (CQA) 

EAST SUCKS WEST (VGA) 



EROTIC SHOW 
MAXME 
NIKXJ(VGA/W) 
PORNO STORY 
SIMULA 1 
TEL A EROTICA 



CORRIDAS 

0585 01 4X40FFR0A0 
0501 04 BUELUOT NASCAR 

0777 01 CARLOS SAINZ 

1304 01 CISCO HEAT 
0124 01 F40PERSUTSM 
0609 82 FERRARI FORMULA 1 
0134 02 FOROSIMULSTOR2 
0144 01 QP.CnCUiT (CQA) 

1251 04 GJ>.UNLIMITEO (VGig 
0841 02 HARDDR1VIN02 
0177 02 INDIANAPOLIS 500 
0600 06 MARIO ANDRETTIS RACE 
0231 01 NEWHOTOCICLEQP 
0244 02 OUTRUN 

0778 02 POLE POSITION 2 
0264 04 POWER DRIFT 
0781 02 RAIL ROAD TYCON 

1305 02 RALLY PARIS DAKAR 
0278 02 RM SUZUKI 250 
0244 04 STREET ROD 2 

0360 04 STUNT DRIVE (VGA) 

0364 04 STUNTS (VOA/CQA) 

0361 01 SUPER HANG ON 

1032 01 TBAN SUZUKKVGA/CQi^ 
0380 03 TEST DRIVE 3 (VGA) 

0861 02 TUfMELSOFARMAGEDON 
0736 03 TURBO OUT RIM (VGA) 



SIMULADORES 

0002 02 6B8AnACKSUB2 

0664 08 A-10 TANK KILLER 2 (VGAm^ 

1332 06 A-TRAM(VOA/VQ 

0021 01 AIR COMBAT SIMULATION 

1182 04 ATP 

0043 02 BATTLE HAWLKS 1042 
0045 04 BATTLE OF BRITAIN 
0061 01 BATUEZONE 
1063 06 BUUMAX(VQAW) 

0544 04 F-14 TOM CAT (VOILW) 

0115 01 F-15STRKEAkE 

0116 82 F-15STRIKEAQLE2 
0118 02 P-16SIMULAOOR 
0121 03 M9 STEALTH FIGATER 
1416 02 F^SMUlATOR{VGA) 

0114 06 F>117A(VQA/W) 

0127 01 FALCON 

0130 02 FUGHT SIMULATOR 3.0 

0131 02 FUGHT SIMULATOR 4.0 
0966 02 GUN SHIP 

0874 02 MIG 29 

0561 02 SHERUANH-4 

1007 04 SW ANT(VGA/W) 

1358 02 SW CITV(CQiU 
1176 04 SIM CITY ANCIENT (VGAW) 
0881 04 SIM CITY FUTURE (VQAW) 
0571 04 SW EARTH (VOA/W) 



0423 12 WING COMMANDER (VGA) 
0654 02 WMG50FFURE 



ESPORTES 

1101 01 lOTN FRAME 
1113 04 ABC60XXINQ(VGAAV) 

OOGB 06 ABC MONDAY NIGHT 
0579 01 ARCADE VOLEYBOU 
0062 03 CAUF0RNIAQAHES2(VGA) 
0070 04 CAVERMAN (VGA3 
0676 05 DREAMS TEAM (VGA) 

0126 02 FACE OFF 
0690 02 GRAVE YARDAGE 
1327 01 HALENGLOBTROTTERS 



1» ff H(^ iNq^(VO(lW) 



1360 02 MOOORSPOr 
11 OO 01 ITALY 90 
0184 02 KMO'S OF THE BEACH 
0l9l 02 LAKERS X CELTICS 
1285 06 UM(S(VQIU 
0583 01 MAGIC JOMUON 
1161 03 MAGIC MUP JOHNSON'S 
0490 03 MANCHESTER UNnro 
1166 02 ONE IN ONBE 
0302 01 SKATE ROCK 
0324 02 SPEED BALL 
0997 04 TENNISPRO TOUR (VGA) 
1422 04 TW GAME SUMMER EDIT 



0436 01 WORD GLASS (CGA) 
0441 02 WOLROTROPH SOCCER 



RACIOC^NIO 

1467 02 221B BAKER STREET 
0016 82 ALPHAWAVES 
1319 02 ARMADA 2525 
0040 03 BAHLECHESSa 

1412 01 BLOCK A COLORS 
0053 01 BLOCK OUT 
1167 01 BRAIN DEAD II 

1310 01 CHESS MASTER 2000 

1282 01 COHOT 

1382 01 COLUMNS (CQACQA) 

1073 01 COMRADE 

1387 01 COOL CROC TWINSN(CQA/EQA) 
0090 01 CUBIC RCTAC TOE 
0080 01 CYRUS CHESS 
0646 03 FACES TETRIS (VGA) 

1470 01 JBIRD 

0182 01 JIQSAWPUZZLE(CQIQ 

1413 01 KID CASTLE 

0196 03 LEMMINOS(VGAnN) 

1408 02 LEMMINGS n(VQA/W) 

0806 01 LOGICAL (VGA) 

1055 01 NETRtS(VA^ 

1322 01 PACMISI(CGA/VGA) 

0796 01 PAQANITEZO 
0258 02 POPULOUS (CQA) 

0780 01 POWER CHESS 
1057 01 RAMPCUBR 
0006 03 SAROON4 

‘“^^PERTTffi^ 



0467 02 WELLTRIS 
1109 01 ZARKOV 



LUTAS 

0034 01 BARBARIAN 

1258 03 BRUCE LEE LIVES(VOAW) 

0056 02 BUDOKAN 

0058 01 BUSHIDO 

0075 01 CHAMPION SHPCARATER 

1151 03 DOUBLE DRAGON 2(EOA/VGA) 

1136 01 FREDDY HARDEST MANNATA 

0145 02 GOLDEN AXE (W) 

0183 01 KARATEK 

0380 02 LAST NINJA 

0193 03 LASTMNJA2 

0746 01 NINJA GMDEN 

0643 04 PANZAQUICKBOXXMG(EGA/VQA) 

0274 02 RAS7ANSAGA(CGA) 

0666 02 RENEGADE (VdA/EGA) 

0228 02 STREET FLIGHT 
0364 03 SWORD OF SAMURAI 
0626 03 TAK DOWN 
0419 04 WIW WALKER 



FUPERAMA 

0940 01 ARKANOI0 2(EGA) 
1414 01 ARKANOIDPLUS 
L42L 01 BANKBASTER 
0250 01 PINBALL COUECRON 



GUERRAS 

1406 01 ARISONE RANGER 
0027 01 ART OF WAR 
1154 01 BATALHA NAVAL 
0078 01 COMMANDO 
0097 07 DM0 WARS (VGAAIV) 

1241 03 FUTURE WAR 

1418 03 NEROIS OF LANCE 

0167 01 HKARI WARIORS 

0179 01 INFILTRATOR 

1410 01 METAL GEAR (CO AIQ A/HD) 

1133 02 NORTH & SOUTH 

0241 03 OPERATION WOLFF (CGA) 

0253 01 PLATOON 

1446 01 RISK (CQA) 

1020 03 WIZARDS WARS 



BILHAR/CARTAS 

0663 01 BILHAR30 
0959 01 CANASTRA 



0062 01 DOHMO 
1403 01 DYNAMO 
0902 01 GAMON 
0010 02 HOYLES 2 
0211 02 MAHJONGQ(EQA) 

1442 01 OTEL02 
0247 01 PC POUCE CHALLENGE 
13TC (a SOUTARIJOURfCY (EGA/VGA) 
0349 or STREEP POKER 3 (VOA/W) 

1240 01 TRUCO 
1264 01 TWO BIT POKER 



JOGOS EM HD>1.2 



COD GO NOME 



H0053 01 40 SPORT BOXXMQ 
H0084 03 ACES OF PACIFIC (VGA/W) 

H0136 02 ALTERED DESTMY (VGA) 

N0060 81 AM ARX.LO STREEP POKER 
(VQA/W) 

H0216 82 AMERICAN aAOIATOES 
(VOA/W) 

H020S 01 ANCKNTS DEARTH WATCH 
H0106 06 B-17 FLIGHT FORTRESS (VOAfW) 
H0080 01 B.A.T(VGAW) 

H0113 01 BABY JO GONG HOME (VHA) 
H0O52 01 BAD BLOOD (COA/EGA) 

H012B 03 BLATTISLE{VGA/m 
H0131 06 CARMEN SAN DIEGO DELUXE 
(VGAAM) 

H0171 02 CASTLE OF DR. BRAIN 
XQA/VGArrAN) 

H0062 02 CHESS MASTER 3000 (VQAW) 
H0106 01 COMMANDER KEN 4 (VGAAV) 
H0215 01 CONFUCT(CQA/VGA) 

N0149 01 COUNTDOWN 
H0214 01 CRACK DOWN (VGM 
H0200 01 OUKENUK£N3(EQA) 

H0130 02 DUNE 
H0126 01 aiTEPlUS 
H0177 03 ay«A2 

H0016 04 EYE OF BEHOLDER 2 (VOAW) 
H02S 01 FACES (EGA/VQA/TAN) 

N0<»5 06 FALCON SO (VG(VW) 

H0115 01 FLIGHT SMUIATOR 4 
H0138 01 FLIGHT SIMULATOR 
H0155 06 FREEO.C.(VGAW) 

H0087 01 GALATIC 
H0116 01 0005 

H0054 01 GREMMflJNS2(VGAW) 

H0064 03 GUN SHP 2000 (VQAW) 

HOISO 03 GUY SPY (VQA/W) 

N0160 04 HEADL0aPAPPERBOY (VOAAN) 
HOOOO or HEARTH OF CHINA (CGA/W) 
H0210 02 HONG KONG HAS JONG PRO 
(VOA/H/VO 

H02SB 01 HOUSE OF WEDNESS (VGA) 
HOm 02 HOLEYSVOLaO 
K00E7 06 INDIANA JONES 4 
K0232 01 JET FLIGHT 2 
HOI 23 01 JILL OF THE JUNGLE (VGAW) 
L0003 03 JH PLAYER (VGAW) 

H0021 01 JOGOS PARA WMOOWS 



L0002 08 KING’S QUEST V(VQA/m 

LARRY 1 (VGA/W) 



H0257 03 LEISURE SUIT LAf 
K0041 08 LEISURE SUIT LARRY 5 (VGA'VO 
H0020 01 LHXATACK CHOPPER (VOA/W) 
HOOOO 06 LIF AND DEATH 2 (VQA/W) 



H0096 01 HEGAFORTR£SSB«2 
SIMULATOR (VGA.W) 

H0O91 03 MIGHT MAGIC 3 (VGAAV) 

H0103 01 HICKEYS JIG SAW PUZZLE 
(C/Eflr/Wj 

H0008 01 NUCLEWWAA 
H0196 01 OMAR SHERIF BRIDGE (VGA) 
H0088 01 OUT OF THIS WORLD 
H0006 01 PAPERBOY2(VQAAI0 
HOOTS 01 PIT FIGHTER (VQA)W) 

ND152 03 PLATOON STRIKES BACK 
(VGA/W) 

H0022 06 POUCE QUEST 3 (VQA/W) 

N0094 01 PREDATOR 2 
H0256 01 RASTAN(VOA/VQA) 

H0173 03 RED BARON 
KOOOl 07 ROBWHOOO(VGAW) 

H8143 01 ROIGER RABBIT 2 (VQAW) 
H003B 01 SEXXCAPAOES 
N0035 06 SPACE OAUEST 4 (VQAW) 
N0127 01 SPEED BALL 2 (*g«) 
h0164 07 STAR TRECK XXV (VGAW) 

H0O51 01 STREEP POKER THEE 
H0040 02 SUPER PORNO DEMO (VGAW) 
H0111 01 TARTARUQANMJA3(VGAW) 
H0112 01 TENMSPROTOUR2(VGAW) 
H0107 04 THEUGEMTOFKYRANDIA 
(VGA) 

H0256 84 THE SECRET OF THE MONKEY 
ISLUO(VQAW) 

H0027 OS THE SECRET OF THE MONKEY 
ISLAND 2 (VQA/W) 

H0140 03 THE ROCKETEER (VGAW) 
H0183 02 THE SWPSONS VS SPACE 
MUTANTS (VGAW) 

H0061 01 THETERMMATOR2 
HOOOO 01 TILLES OF DRAGONS (VQ(4 
H0114 01 TITUS THE FOX (VQA^ 

H0206 02 TONY LARRUSSA (VGAW) 

H0148 01 TRISTAN (VGA) 

H02S5 04 UlTMASUNOERWORO(VGAW) 
H0074 01 VETTE (EQiWQJ^ 

M0117 01 VaFED(CQAfGA/VTQA) 

LOOQI 08 WING COMMANDER 2 (VGAW) 
H0119 01 WHBSTTLE MAMA (VGA) 

H0194 01 WOLFACK(VGAj 
H0122 01 W0LLFS1ZM3DiV6AW) 



SUPER NOVIDADESUSA 



COO OO. NOME 
H0453 03 MAGIC CAM>LE3 
H0302 02 PIMBALL WMDOWS 
H0463 05 RETURN OF PHANTON 
HHHHH 01 ROBOCOD 
H0462 06 shadowcomM 
H0461 04 SPACE HULK 
H0362 02 SPACIAL FORCES 
H0457 04 WINQCOMANOER 
ACADEMY 

H0386 04 LEGENDS OF VALOUR 
HHHHH 02 GAND MASTER 
CHESS DELUXE 
H0300 01 CRAZY CARH 
H0368 06 EPIC 

H0364 03 COMANCHE MtSSOES 
HHHHH 07 RACE IN SPACE 
H0389 01 ZOOL 
H0387 07 BETRAYAL AT 
KRONDOR 
H0381 07 RING WORD 
H0465 06 PIRATES Gao 
H04S6 02 MQELL MANSELL 
H04S6 06 MARTIAN 

MEMORANDUM 
H0381 01 PIMBALL DREAM 
H0465 01 EGAROUDS 
HHHHH 05 SYNDICATE 
HHHHH 01 CROSSWORD 
HHHHH 04 HISTORY LINE 1914 
HHHHH 01 WINWHEEL 
HHHHH 01 VEGAS GAME 
HHHHH 03 WAYNE’S WORLD 
H0446 01 BRIX 
H0460 01 HEXXAGON 
HHHHH 01 BEATTHE HOUSE 

H0452 01 1000 MIGLIAS 
HO320 01 AOTENMS 
H0296 01 ACES OF PACIFIC 1946 
H0329 01 ACTION SOCCER 
SPORT 

H0376 03 AIR WARRIOR 
H0273 06 ALONE IN THE DARK 
H0239 06 AMAZON GUARDIANS 
OF EDEN 

H0279 04 ANCIENT AR OF WAR 
INTHESKYES 
H0335 03 AIR BUCKS 
H02S4 07 BATMAN RETURNS 
H02B0 06 BATTLE CHESS 6000 
H0304 01 BUMP’S 
H02S1 04 CAR & DRIVER 
H09BO 04 CARMEN SANDCGO 
IN SPACE 

H0242 02 CARRIERS AT WAR 
H0339 01 CATACUMBE 
H0349 10 CHALLENGEROFTHE 
RVE REALMS 

H0333 12 CHESS MANIAC 5 
BILLION AND 1 
H0253 02 CIVILIZATION 
H0328 05 COBRA MISSION 
H0313 01 COMMANDER KEEN 5 
H0314 01 COMMANDER KEEN 6 
H0237 03 CAMMANCHE 
H02B3 04 CRISES IN THE 
CREMUN 

H0275 03 CRUZADESOFTHE 
DARKSAVENT 
H0362 07 CURSE OF 
ENCHANRA 
H0366 11 DARK LANDS 
H0164 00 DARK SEED 
H036S 06 DAUGHEROFTHE 
SERPENTS 

H0292 01 DOUBLE DRAGON 3 
H0334 06 DRAGON’S LAIR IV 
H0282 04 DUNE II 
H0336 04 ECO'S QUEST 
H0445 04 EL-FISH 
H0451 05 EYE OF BEHOLDER-3 
H0233 06 F-15 STRIKE EAGLE IR 
H0241 02 FALCON 3.0 
H0201 06 FASaNATION 
H0234 06 REVEL AN AMERICAN 
TAIL 

H0261 02 RRST SAMURAI 
H0372 03 FLASHBACK 
H0367 06 FREDDY PARVAS 
H03S5 06 FREDEROC POHL’S 
GATEWAY 

H0443 03 FRONT PAGE SPORTS 
FOOTBALL 

H0305 01 GALLEONS OF aORY 
H0455 06 RRATES GOLD 
H0385 04 FLIGHTS SniUUTORV 
H0361 07 RING WORD 
H0382 02 SPECIAL FORCES - 
MICRO PROSE 

H0366 04 LEGENDS OF VALOUR 
H03B3 03 UNLIMITED 
ADVENTURE 

H0364 03 COMANCHE MISSOES 
H0260 01 GENTAVIASei 
H0243 02 aOBAL CONQUEST 
THE OFFICIAL STRATEGY 
GUIDE 

H0441 03 GOBLINS I 
H0274 01 GOBLINS R 
H0297 03 GOLF FOR WItCOWS 
H0245 03 GREAT NAVAL BATTLE 
H0212 03 HARDBAaS 
H0354 02 QUNSK1P2000 
SCENERY 

H0229 03 HEAVEM&EARTH 
HQ366 06 HEIMOALL-THE 

ADVENTURE OF ONE 
BAD VIKING 



COD QJ). NOME 

H0379 01 HISTORU SEM RM H 

H0450 02 HOME ALONE 2 

H0346 03 HOOK 

H0291 02 HUMANS 

H0368 07 MAGENS 

H023S 10 MCA 

H0273 03 ISLAND OF DRBRAIN 
H0278 03 JUMP JET 
H0284 03 KGB 
H0246 09 KMG”S QUEST VI 
H0240 05 UURABOWITHE 
DAGGER OP AMONRA 
H03X 02 LEHMMG"SRTHE 
TRBES 

H0344 01 LEUMMO-SITHE 
TRBES NO ORCO 
H0306 04 LMKS386PRO 
H0356 05 LOSTMLA. 

H0302 02 LURE OF THE 
TEMPTRESS 

H0375 06 MANAC MANSION II 
H0252 09 MANTIS XF5700 EXPE- 
RMENTAL RGKTER 
H0263 03 MANRS SPEECH 
H027B 09 MIGHT AND MAGIC IV 
H0345 04 UIXEDUP FAIRY 
TALES 

H0319 02 OUMPIADAS92 
H0266 01 NCAABASKETEBALL 
H0309 05 NOVA 9 
H0360 01 PAC4IAN 
H0287 03 PATRIOT 
H0235 01 PAOFIC ISLAND 
H0315 01 PENTHOUSE JIG SAW 
H0301 05 POPULOUS 8 
H0357 03 PORNO AMMADO 
H0370 02 PORNO VGA AMMADO 
H0327 05 PRMCE OFPERCIA II 
H0312 01 PRMCE EDITOR 
H0449 01 PUSHOVER 
H0236 05 QUEST FOR GLORY III 
H0277 10 REX NEBULAR 
H0346 02 RISE OF ’THE DRAGON 
H0306 02 RISK FOR WMDOWS 
H0316 01 RISK WOODS 
H0352 01 ROGER WLCO*S 

SPACE OUT GAME PACK 
H0444 03 ROMEAD62 
H0303 01 SARQONV 
H0442 03 SECRET WEAPONS 
H0448 03 SHADOW OF 
PRESIDENT 

H0247 10 SHERLOCK HOLMES 
H0310 01 SEQE 
H0347 02 SMUFE 
H0271 05 SPACE QUEST V 
H0249 02 SPEAR OF DESTINY 
H0253 01 SPECTRE 
H0342 04 5PRMQ BREAK, 

SPEEL CASTMG301 
H0299 02 STAR LEGIONS 
H0311 05 STREET RGHTERR 
H0331 08 STRRCE COMMANDER 
H0236 06 STUNT ISLAND 
H0316 01 SUMMER CHALENQER 
H0307 01 SUPER SKY H 
H0296 06 TASK FORCE 1942 
H0343 05 THUS PORNO 
H0324 07 TERMINATOR 2029 
H0231 03 TEGEL”S 

MERCENARIES 
H0300 01 TETRIS CUSSIC 
H0340 02 THEATER OF WAR 
H0206 07 THE ADVENTURE OF 
WLLYREAMISH 
H0338 01 THE BLUES 

H0369 01 THE CHALLENGER OF 
THE ANOENT EMPIRES 
H0349 10 THE CHALLENGER OF 
THE FIVE REALMS 
H0240 05 THE DAGGER OF 
AMONRA 

H0268 05 THEMCREDIBLE 
MACHINE 

H0373 06 THE LEGACY REALM 
OF TERROR 

H0351 01 TLESOFTHE 
DRAGON 

H0378 03 TORNADO 
H0246 03 TW1UGHT2000 
H0270 05 ULTIMA UNDER 
WORLD D 

H0264 06 ULTIMA VnaGATE 
H0326 04 ULTIMA Vfl 
H0363 07 ULTIMA Vn SERPENT 
ISLE 

H0364 02 ULTRABOTS 
H0454 01 UTOPIA 
H0244 01 V FOR VICTORY 
H0264 02 VMQANCE OF 
EXCALIBUR 
H0447 04 WAXWORKS 
H0250 03 WORLD CIRCUrr 
H03S9 01 WORLD CIRCUIT 
UPGRADE 

H0285 02 WMG COMMANDER U 
OPERATIONS 1 

H0283 02 WMG COMMANDER n 
OPERATIONS 2 

H0296 05 WEEN T>€ PROPHECY 
H0337 01 WORLD RESCUE 
H0350 01 X-ROCK 
H0269 05 X-WMG 
H0377 01 X-WMG MISSOES 
HHHH 12 RETURN TO ZORK 








APLICATIVOS PARA PC 



COD QD NOME 



A0641 01 
A0473 01 
A0448 01 
A07I6 01 
A0522 01 
A0226 01 
A0390 01 
A0002 02 
A0004 01 
A0561 01 
A0464 02 
A0523 01 
A0532 01 
A0292 01 



I 3D CON STRUT lON-Moota 5guras ©m 3D 
! 3D IMAGE RY-C ria fig.geomalricas 3D 
600*11 DISKETTES-Copiador da copias 
A86 ASSEMBLER-FadI a rapido 
ABC FUNKEYS-Enaina Inglaa c/som 
ABC TALKS-Apranda Inglia 
ADM.ESCOLAS-Si&t.p/aacolaa 
! ADVENTURE TOOLS KITS-Jogoa Advant. 
AGENDA-Cocnplato aiat.aganda 
AGENDA-Complato aial.portuguaa 
I AGRICULTURAL-P/adm.fazanda 
ALITE-Ptaniiha da calculoa 
AMiGO-Curao dafaaa coosumidor 
AMY’S FIRST PRIMIER^ogoa p/criancaa 

AP EX R2 O-Sal UP impf aa^S^ 

! ASEASYS-Ptanilia alatronica 
ASTRAL-Faz mapaa caic.aalrologicoa port. 

I ASTRO-Faz ar>alia.aatrolo.c/practaio 
ASTROLOGY 94-Calc.mapaa astrologicaa 
ATLAS PC^pA munfti 
AUDIO LoG-Controla saua diacoentaa) 

AXS^oMUMU ^ 

BANNER RMNIA-P/alaborar faixaa cartaz. 

DANNER & SIGN MAKER-Faz laixaa cartaz. 
BARCODE-Dazanha a tmprima cond.barra 
1 BENCH MARK-Faz taat.nWdwara no micro 
! BIBLE QUIZ PLUS-Apranda Biblia c/)ogo8 
BIORRITIMO-Faz Biarritimia complata 
BOOK MINDER-Bco.dadoa livroa divare. 

' C COMPILER-Copilador'c* c/documant. 

C TOOL-BMiotaca p/turbo C 
: C++ TUTOR-Tutor da linguagam C 
CADASTRO DE CLIENTt-am Portuguaa<Shara) 
CADASTRO 1 .0-Cadaatro Ci«antaa(^ar^ 
CALCULOS-Enaina Irigonomatria a algabra 
CALENDAR KEEPER-^az calandario da parada 
CARTONESE*-Enaina os Cartonaa 
CASE ACCONTINQ-*Grandaa aiatcontabil. 

CAT DlSC-Catalogador da diacoa 

r.ARH TRAr^/^r>^^ 

, r.RM4STER-Cor)trola colacAo CD^SV 
CD STUDIO5=W0 8lLrtV|J^piaUa s a iif 
CELL SYSTEMS-Cria modalo da craacimanto bid. 
CHART PC-GrAaicoacom.aatatiaticoa 
CHASM-Curao oa aasambla 
CHECK IT-Faz taata da hardwara no micro 
CHEMICAL MOLECULAR-Figuraa mdacular 3D 
CHEX-Controla da anirada a aaida chaquaa 
CHIRO-Bcoa.dadoe p/m4dicos 
CHIRO PATIENT-Progr.p/diagnoalico mAdico 
CHI WRITER 3.0-Editor taxtoa c/fontas 
CM PCALC-Tranef. micro caicuiadora 
COGO & PILOT-P/anganharia daa.tacnico 
COLLAGE>>Faz dazarihoa axfea-as como alids 
COMPASS-P/AutomacAo da aacntorio 
COMPOSER-Supar aoltor muaical 
COMPU SHOW-^ogr.grAlico p/daaanho 
CONCEPTS COMPUTING-Grafico p/daaanhar 
CONSTITUiCO ELETRONMICA-Toda a conal.BR. 
CONTABILIDADE-Siat. da Cont. am Portuguaa 
CONTAS REC.-Siet. contaa racabar port. 

CONTAS PAGAR-Siatcontaa a pagar port. 

CONTAS PAGAR/REC.-Siat.contaa pagar/rac. 
CONTROLS BANCARIO-SiaLda Compaaao portug. 
CONTROLS DE ESTOQUE- am portuguaa 
CONTROLS DE VIDEO LOCADORA-Em portuguaa 
COOPER GRAPHICS #1-Figuras,borda8 molduraa 
COOPER GRAPHICS #2-Figuras p/aditoras graf. 
COOPER GRAPHICS flguraa p/aditoraa graf. 
COOPER GRAPHICS #9-+ figuraa p/aditoraa graf. 
COSMICO CONTAB.-Siatcontabiioada art portug. 
CRIPTO-Protaj aaua arquivoa am portuguaa 
CRIS-Traaforma talaa p/dippar 
CRYSTTAL-Gara modaloaoa criataia am 30(aga/vga) 
CSHOW-Damo graf.c/fotoa digitalizadaa(aga/vga) 
CUSTO DE FATURAMENTO^/conlrolar firma portug. 
DAP 1 .0 V&6-Daapralator da aanhaa da jogoa 
■4 ^ 1:1 

uAvKA^CBROrO^axtoa at^abral(SS ^ 

DBASE III ROUTNES— + da 60 rotmaa p/dbaaalll 
DB TOOLS-Farramantaa p/Dbaaalll wia manus 
DIET DISK-Imprima atiquataa c/diratorioa 
DISK CATALOGO-Organiza aaua diacoa a progra. 
DISK COMMAND'-Racupara diacoa a winchaa. 

DISK DUPE-Supar copiador da diacoa 
DISK TRACK-Controla cdagAo da diaquaataa 
DOS EXTENSION-Ampiia comarvdoa do M&DOS 
DR.OENIUS-1imo aditor grARco 
DRAFT CHOICE-Progr.p/daaanhoa aalilo CAD CAM 
DREAM-Podaroaa banco da dadoa 
DRiVECHK & ALIGN-Taato a aiinhamanto da drivaa 
DRUMMER MUSiC-Supar aditor muaicaVmouaa) 

DS BACKUP PLUS-P/brar back up da wanchaatar 
EASY INVENTORY-conIrda da aatoqua 
EDRAW-Parmita daeanhar a imprim .diagramaa 
EGA PAINT-Supar aditor grAlico (aga) 
ELECTRON-Soluciona aquag/Eaa alalricaa 
fv^mftfitn rrrrjttn plfttr 



EUMEKa" M t soLVER-raaalva cauwloa m atam At. 
EVALUATE-Raaolva aquacAo matamAlicaa 
EXPLOStV-Oaacanaa p/talaa am axploa/Eas 
EXPRESS CHECK-Bancoa dadoa, controia bancAr. 
EZ FORM-Faz formulArloa oomarciaia 
EZ MENU-Para eriacAop da menu 
FALA-Sintatizador da vozaa. PC XT 
FAMILY HISTORY-Faz arvora ganaalogica 
FANCY LABEL-Etiquataa p/maJa dirata 
FAST GRAPHS-Editor grAISco 
FAST TYPE-Curao da dallogralia 
FD R EAD & FD FORMAT-Aumanta capacid.diaco 

FLOVVDRAW^Jf^da fluiK^amalk mapaa. t^. 
FLU HOT PLUS-Projator da progr. contra virua 
FLUXO DE CAI)M-^ portuguaa 
FOLHA DE PAGAMENK>-C^piato aietama 
FOLHA DE PAGAMENTO-Em portuguaa 
FOLU-Mala dirata paaaoa flalea^iurid. 
FONTASTIC-Imprima taxtoa e/outraa font. 
FONTASY-Varioa tipoa da latraa pRmpraa. 

FONTED DISK-Editor caractaraa(vga/aga) 



2 01 FOREIGN UNGUAGES-Enaina aapanhol/aJemAo 

6 01 FORMULA 1-Curao da algabra 

2 01 FORMASTER-Editor da formulArioa 

5 05 FRACTITI DEMO-Supar talaa grARcaa p/vga 
4 01 FRENCH-Enaina Irancaa 
9 01 FRENCH TUTOR-Curap da frarKaa/micro 

7 01 FUNNELS-EnainamatamAbca p/crianga 

4 01 GST-Conirola da vandaa a diantaa 

5 01 GRAPH IN THE BOX-aditor ^Afico 

3 01 GRAPHIT-FazgrAficoacomardaia 

9 02 GRASP-Progr.grAlico c/racuraoa p/aditar 

2 01 GUIA PAULiSTA-Guia da hotaia, raataurantaa SP 

3 01 HEBREW QUIZ-Enaina a lingua habraica 
9 01 HIPER HELP 1 .03-Halp p/uauArioa cippar 
9 01 HOROSCOPE-Faz horoecopo 

3 01 HOME MANAQEME NT-Contabilidada paaaoat 
5 £1 HOME VIDE^-Faz abarturaa vidao caaaAw 

5 0T““TC^G-l ChWg _ 

5 01 IGNITION V.2.&-Acalara Valoc. do micro 

1 01 IMAGE 3D-Podaroao Cad*Cam 

3 01 IMAGE PRINT-Faz impr. Alla qualidada 
3 04 INAVISION-Supar Editor da taxto 
3 02 INCONTROL-^tema p/aux.no eacritorio 

2 01 ITALIAN TUTOR-Enainaitaiano 

3 01 JAPANESE-Enaina Japcnaa 

4 01 JULIA SETS-GaradM da talaa graf.(vga/aga) 

} 03 KWIKSTAT-ar^na aatal. c/graficoa 

I 01 LABCOAT-^ogr. p/anaftaaadinicas 
3 01 LABELS BENCH MARK-aditor da adqualaa 
I 01 LABELS MASTER'-aditor da adquatas 
3 01 LABELS UNLIMITED-aditor da atiquatasv/tam. 

3 01 LAP LINK V.2. 1 6-lgagao antra doia microa 
7 02 L ASE R GRAPH-faz graficoa c/impraaaao 

> 01 LETRISC-tipoa da latraa p/trab.DOS 
3 01 LOCK-lrava micro c/aanha 

7 01 LOTO DDESOOBRADO-aortaio da loto c/imp. 

> 01 LQ PRINT-faz cabagalho c/latraa 

> 01 LSDK-faz atiquataa c/diratorioa 

1 01 MAGIC FINGbRS-^aliaa da caligrafia 

> 01 MAIL MONSTERHmprima atiquataa 

) 01 MALA DIRETA V.8.0-maia dirata am port. 

3 01 MALA DIRETA PROBRASE-aiatama da mala dirata 
) 01 MEAL MATE-anaina valor pot da atimantoa 
I 03 MEGA CAO-podaroao aiatama da cdd^ 

I 02 MENU CONsTRUCTION-cria manua c/coraa a aobr. 

I 03 MiCAL-axcalania diag. madico 
! 01 MICRO GEN E-caiculo ganatico 
I 01 MODEM-varioaulil. p/modana 
I 01 MOON BEAM-progr, da aalrologia 

> 01 MOUSE TOOLS-«/prograamaa da turbo paacai 
I 01 MR LABEL-faz aoquataa v/5tamanhca 

I 01 MU LTIMALA V.L.2-nmala dirata am port. 

I 01 MUSICAL-34 muaicaa famoa a/placaa aom 

> 01 MUSICAL BOOKS-progr. da pintura c/muaica 
01 MUSICIAN l-aditor muaical (adlib/W) 

I 01 NEVER LOCK-daaprotator oa muitoa jogoa 
I 01 NORTH CAD 30-daaanha a moaira oqatoa am 3D 
I 01 NO STOP-uSitario p/talaa 
I 01 NST-olimo aditor da progr. muaicaia 
) 01 ON SID-para impraeaao da rodapaa 
! 01 OPTIKS-^prima quatquar arq. ad.graftcoe 
’ 01 ORACLE-anainatarota Iching 

04 ORBIT-aducaiivo com tudo aqilanataa (aga 
01 ORIGAMt- anairm fazar animaia papal (baaic) 

! 01 ORGAO ELETRONICO-aimula orga eiatronico 
01 PARTICtCLE SIMULATION-eim.orbitaa aiat. calaata 
. 03 PASCOALTOOLS-uWItp/paacal 
I 02 PASCAL TUTOR-anaina tuto a^aacal 
: 01 PC BEAT-iranaforma PC numa bataria 

01 PC BREEZE ll-cna placaa da circuito impraaao 
03 PC CALC-podaroaa ptanilha da calculoa 

I 01 PC DEAL-compiato 8iat.contabifdada 

05 PC DENTAL-oontrola aaua padantaa (w) 

05 PC GLOBE 4.0-mapa munoi c/inf. paiaaa 

02 PC HELP-anaina a usar DOS 

01 PC ILUSTRATOR-adita gralicoa c/oKmoa rac. 

05 PC KEY DRAW-daaktop publish 

01 PC MUSICIAN-cria a toca muaica 

' 03 PC OVERLOAD-adminatragao da condominioa 

02 PC PAYROLL-iohja da pa^manto 

01 PC POLILOT-aortaio da aanaa/lotoa ate 
01 PC PROFESSOR-progr. am baaic 

01 PC SCHEMATiC-p/criar aaquama alalrico 

02 PC SYSTEMS PROGRAMMINGnitil. pascal a aaaamblar 

r\A 

V ^r PC 7 lPP-fx^*»« r aau micro aO m«^ 

01 PEHsoKIAl tAROT-intarprata cartaa a axplica 
01 PIANOMAN-aditor musical c/partituraa 

01 PICTURE LABEL-cha a adita graficoa 

02 PICTURE THIS~para daaanhoa profiaaionaia 
02 PIRQUETTE-toiaa com layouts parsonafz. 

01 PiZZAS-captura qualquar tola a imprima 
01 PKZIPP V. 1 .93>nova varaao da compactador 

01 PORTRAC-conirola da invaalimantoa 

02 POWER SHEETES-aupar pianiha da calculoa am 3D 
01 PROINT CONTROLL-p^ta salac. a impr. talaa 

03 PRINTE MAGiC-faz cartazas.fachaa, caland. 

01 PRINT PARTNER-programa aam. ao PrintMaatar 

02 PRINT SHOP GRAPHICS-+ da 200 liguras 

01 PRIVATE BOOK KEPPER-c/a pagar/rSc/oootab. 

01 PROBABILIT STATIST-progr.mat.aatatlsiicaa 
01 PROCON FORTUNE-aatr«ogia,numar.parfil ate 

01 PROFESSIONAL CAD*CAM?az calc, a p^s rot 

02 PROFESSOR DE INGLES-anaina inglaa 

01 PROPHET-progr. da calculoa aalrol. 

02 PRODESIGN-cad-cam prpjatoa graficoa 
08 PUBLISH IT-adilof da jornal complato 

03 Q-MODEM-program a telacom . odam 

01 ROLEX-faga dit modaloa da raiogios 

01 SCHOOL MOON-aditor graf. p/criangaa 
01 SDIR-alribui coraa arq. cont axtansao (aga) 

01 SENA 91-aortaio da jCMoa p/aana am port 
03 SENA 4200 V.5.0-faz aortaioa.com b. imprima 

01 SISTEMA CONTROLE DE ESTOQUE 

01 SISTEMA PADRAO CONTABIL 

01 SKY GLOBE-faz mapaa daa aalralaa const 

0 1 SMART WORK-faz m apaa circuitoa alalronicoa 

01 SPANISH VERB-anaino da aapanhol 

ni RQIIP 7 P i go colunaa 

01 SUPER LOTO MASTER-aortaio da loto 

02 SUPER MARIO PRINT-aaHo Print Mastar 

01 TABELA PERIOD 1C A-tudo s/alamantos quimicoa 
01 TAROT-tarot 

01 RAMDISK V.2.0-aimulador da Winchaetar 

01 THE ART STUDIO-adita graficoa 

05 THE ELECTRICAL DBS-anganharia alalrica (vi^ 



01 THE MUSIC CONSTRUCTION-aditor muaical 

04 THE NEW ROOM PRO-p/adigao da jomais ataxtoa 
01 TOUCH TYPE TUTOR-corao da datilografia 

01 TRADUTOR-faga aau proprio didonario 

05 TRUE COLORES-talaa digitaizadaa (vga/aga/w) 

01 TURBO CAE>-aditor grafico 

01 TUTLES PRINT-faz tachaa, calandarioa, daaanhoa 
01 TUTOR ALEMAO-anaina alamao 

01 TUTOR LOTUS 1 .2.3-ansina lotus port 

02 TUTOR TURBO C-anaina ling,, lurro C 
01 TYPING TUTOR-curao da datlografia 
01 UNITS-faz convarsao da madidaa 

07 UTILITY 123 -utilitario p/lQlua 

Dl — fTWLJMi i ■ ■ ■ ■■ ■ I I I n i jn ^ 

01 VGA COPY 4.5-copiador da disco q. formate 
01 VGA NAGEL ART-damonstragAo grAIIca 
01 VGA PAINT-aditor grAlico p/vga 
01 VGA PALLETE-raguia coraa morvitvga 
01 VGA PHOTOS dl-divra. fotoa digits vga 
01 VGA PHOTOS #2-divra.lotoa digital.vga 
01 VIDEO CHEN-anaino da quimicvalanda atemoa 
01 VIDEO LIBRARY-contrio da fitaa casaata 
01 VIDEO RENTAL SYSTEM-progr.p/vidao locad. 

01 VIDEO TAPE CONTROL-«atp/vidao locador. 

01 VUIMAGE-utiltAilo p/grAlicos gid/tiff/pex 
01 XMODEM-utilitArio p/modam 

01 WOMAN PlCTURES-fotos digitaliz m uiharae 

02 WORD PERFECT 5.0-enaina word 5.0 
01 WORDTOWS-tranaf.wordatar p^vord 
01 TOWSWORD-tranrf.word pAwordatar 
01 WORLD 29-afiaa digitalizado 



PROGRAMAS PARA 
WINDOWS 

(OS proqramas c H" no frentodo codiac soo discos do i.2i 



COD. OO. NOME 



wot 43 01 
A0S86 01 

A0585 Di 
H0080 (OT 
A0581 or 
A0583 01 

HO1 18 01 

W0123 01 
W0124 01 
W00L6 01 
W0142 01 
W0118 01 
H0075 01 
J1283 01 

H0106 01 

W0107 01 
W0207 01 
worn 01 

W0110 01 
W0179 01 
wool 6 01 

W0109 01 
W0042 01 
W0205 01 
W0001 01 
W0200 01 
W0002 01 
HW206 02 
W00I1 01 

wool 2 01 

wool 4 01 
W0071 oi 
W0073 01 
W0088 01 
W0070 01 
W0032 01 
A0S86 01 

W0074 01 
W0056 01 
A0589 01 

HW209 01 
W0187 01 
W0003 ' 01 
W0204 01 
W0005 01 
W0006 01 
W0007 01 
W0008 01 
W0201 01 
W0009 01 
W0010 01 
W0022 01 
H0078 01 

A0S87 01 

A0582 01 

W0045 01 
W0024 01 
W0030 01 
wool 3 01 
W0202 01 
W0206 01 
W0032 01 
JI351 01 

JI347 
W0069 ^ 

W0004 or 

W0141 01 
W0082 01 
W0102 01 
W0098 01 
HWI69 01 
wool 7 01 
W0127 01 
W0049 01 
H0077 03 
W0062 01 
W0092 01 
HOOai 01 
W015S 01 
HW203 01 
W0I37 01 
W0061 01 
HWI71 01 
A0S84 01 

HW172 01 



1 23 LEARN^progr. p/criangas 

200 ICONES FOR WINDOWS-200 iconae colorid. 

ALMANAu roH wINDOWS-aganoa pAwindowa 
APORiA FOR WINOOWS-Programa Shall PAwindowa 
BATTLE CHESS-jogo da xadraz pAwindowa 
BB VIEW-carraga talaa form.bmp/dib/flla/gif 
BIORRYTHM-faz blorritmo qualquar paaaoa 
BIT FAX-RECEBE E MANDA FAX 
BLOCK&-jogo da rnamoria 
BRICK-famoao arkanoid pAwindowa 
CALENDAR MAKER*-faz calandario pAwtedows 
CHECKERS-^o da damaa 
CHESS MASt^ 3000-aupar jogo da xadraz 
CIPHER FOR WINDCWS-j^ radocinio aintaiigancia 
CLOSER-facha apfic.antaa aaida ^windows 
CONCENTRATION-jogo da mamoha 
CURACAC-jogo aaSlo Earih 
DALEKS-iogo radodnio a aalraalagia 
DIRECTOIW INFORMATION-fornaca inform.diratorio 
DISK COPY #1 -copiador ultra rapido 
DSOUND 2.0-aditor muaicai p^ea aom 
ELLEMENT 3-tabala pawrlo(A<» 

ENCRYPT IT-criptografador da programaa 
FALA BABY-falaa do baby 
FENCE-jogo da raciocinio 
FINALE-^ogr.muaical c/manus instr.a vozaa 
FIRE WORlC»-daacanco p/tnonitor 
FISH-daixa tendo da tala c/baixaa 
FISH 3-tala grafica c/pdxaa 
FORElGNERh-caractaraa aapadala 
FRACTAL PAINT-aupar aditor da fractals 
FRED'S FRACTAIS-fractaia maraviftoaoa 
GUITAR SCALES AND MODES-alm. da guitarraa 
ICON DRAIA^R-aditor da iconaa vfrac. 

ICON MASTER-aditor da Iconaa 

ICON MOVIE-iconaa animados 

JEWEL THIEF-jogo ealratagia a hablidada 

MAGIC CURSOR-muda daaanho do cursor 

MAGICAS NO WINDOWS-udlitvioa a jogoa 

MASTER TRACKS PRO-aaupar editor muaical 

METAPLAY-adlla arq. c/ axt WMF 

MONTOOLS-informagoaa a/a lua 

MOREICO-coialanaa da varioe iconaa 

MORTAGE CALC-otima planilha 

MONTAIN FRACTAL-dasanhoa am #D 

MOVIE-tazx copias da arquivoa 

MUSIC FOR WiNDOWS-muaicaa para windows 

NEKO-gaifnho cm corra alraa do mouse 

NJ*S FILE FINOcR-compactador a daaoompactador 

NO MORE DOS-coloca iconaa progr. DOS 

ON TIME-ccmpiate aiatama da agenda 

PAIT SHOP FOR WINOOWS-adItor grafico 

PARENT FOR WiNDOWS-Iaz arvora ganaalogia 

PERIODIC TABLE-tabaia p^orfica c/alam.qij^ooa 

PICTURE ABC-jogo p/crimga 

PUZZLE-quabra cabaga talaa graficaa 

RESGAUGE-fomaca % na rnamoria do micro 

ROXO-acarta saco da colar qua aparaca na tala 

SOKPAINT-pinta a adita figuraa 

SLOT MACI^NE-iogp ca« niqual 

SIM CITY FOR Wlf«30V^araao famoao jogo 

TFTRIg cr>q WlNTOWS-lamrMn toirk. 

TERM! N AToh jftlTi tT 1 fthTn iiiimnl^ 

IHh'WOON TOOC-FORN tCe I N F O RM. LUA 

TRY4A-vanoa utititarioa 

WAR GAME-jogo a/guarra do gdfo 

WAR HEADS-baaaadono Miaaila Command Atari 

WCLOCK-fomaca data compl. no canto da tala 

WINBACH-facilita navagag^p/iwindowa 

WIN BASE-podaroao banco da dadoa 

WIN BEOIN-crta arq. da abarturaa 

WIN POKER-jogozIa pokar 

WIN WAVE-muaica p. windows 3.1 placaa aom 

WIN ZlP^^aao do PKZIPP 

WINDOWS MUSIC PUYER-muaicas prontas 

WINDOWS UHLiTIES-ulHitariospMfindowa 

WINDOWS SCAN-fwnoao anlivvua 

WIN POKEfHogo da vidaopokar 

WIN VELOPE-(az atiquataa a cartas 

WORLD TIME-horas^ varioa paizaa 

YOUR WAY-aupar agenda alafronica 

ZIP MANAGER-compaetador a daaeompaetador 

ZONE ONE-^ogo da radodnio a kiMiganda 





ARTIGO 



ProgramaQao Orientada para 
Objetos - parte 2 

Veja passo a passo o projeto e construgao de um programa OOP. 



Cleuton Sampaio de Meb Jr 



Para se trabalhar com OOP e necessaria uma linguagem de 
programagao que realmente crie e utilize CLASSES e OBJETOS. Se 
tentarmos utilizar uma linguagem comum, como o BASIC ou o 
COBOL, nao teremos como definir OBJETOS, tirando a principal 
vantggem desta tecnica de programagao, que e a facilldade de 
manutengao de programas. 

Hoje existem muitas llnguagens orientadas para Objetos, mas 
a primeirafoi a SmallTalk, que e utilizadaate o momento. Mas quern 
tornou a tecnologia de OOP uma realidade foi o TURBO PASCAL, que 
e um software barato e popular. Existem implementagoes de “C” 
que usam OOP, como o C++ da Borland e o VISUAL C++ da 
Microsoft, porem, como o "C" e uma linguagem totalmente anti- 
didatica, a melhor maneira de se i ntroduzir esta tecnologia e atraves 
do bom e velho PASCAL. 

Eu possuo o Quick Pascal 1.0 da Microsoft, que e totalmente 
compatrvel com o TURBO PASCAL 5.0 da Borland. Esta versao 
possui definigao e uso de CLASSES de OBJETOS, permit! ndo assim 
o desenvolvimento de uma aplicagao OOP. Vamos mostrar como se 
definem CLASSES de Objetos, como se aloca memoria e como se 
acionam os metodos de um Objeto. Para uma melhor compreensao 
deste artigo, recomendo a leitura do primeiro da serie (na edigao 
anterior) que explIca bem o que e um Objeto e o que e uma Classe 
de Objeto. 

Primeiramente deve-se definir a CLASSE dos Objetos, que em 
Pascal e: 

Type 

classe__obJeto = OBJECT 
{Propriedades do Objeto (variaveis publlcas)} 

propriedadel : <tipo> 

propriedade2 : <tipo> 

proprIedadeS : <tipo> 

{Metodos do Objeto (Fungoes ou Procedures)} 

Procedure Metodol; 

Function Metodo2; 

Procedure MetodoS; 

End; 



Uma vez definida a classe principal de Objetos, podemos definir 
Sub Classes da mesma. As subclasses sao tipos do Objeto 
principal que sofrem alguma alteragao em relagao ao que foi 
definido original me nte. Note-se que ainda nao sao as variaveis 
Objeto, pois ainda estamos na segao TYPE do PASCAL: 

subclasse_obJeto = OBJECT (classe_obJeto) 

(Propriedades adlclonadas) 

Proprledade4 : <tipo> 

Propriedades : <tipo> 

(Metodos adicionados ou alterados} 

Procedure Metodo4; 

Procedure Metodo2; OVERRIDE; 

End; 

Observe que adicionamos 2 propriedades nao existentes no 
Objeto "classe^objeto” original (Proprledade4 e PropriedadeS), 
alem disto adicionamos o Metodo4 e alteramos o Metodo2 do 
objeto original. Isto quer dizer que cada variavel do tipo desta 
subclasse tera o Metodo4 a mais, e o seu Metodo2 serasubstituido 
por outro. 

Apos a definigao de classes e subclasses de Objetos. devemos 
definir as Procedures e Fungoes referentes aos Metodos: 

Procedure classe_obJeto. Metodol; 

Var 

(variaveis privadas do metodo) 

Begin 

(comandos proprios do metodo} 

End; 

Function classe_obJeto.Metodo2 (parametros); 

Var 

Begin 

End; 
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Function subclasse_objeto.Metodo2 (parametros); 

{esta e a fungao que OVERRIDOU o Metodo2 original 

Agora e a vez de definir as variaveis que pertencem a estes tipos 
de objetos: 

Var 

Tipol : classe_objeto; 

Tipo2 : classe_objeto; 

Tipo3 : subclasse_objeto; 

As variaveis-Objeto nao ocupam lugar na memoria quando sao 
criadas. Para utiliza-las e necessario alocar dinamicamente blocos 
de memoria, fungao executada pelos comandos NEW e DISPOSE no 
PASCAL. 0 NEW aloca memoria do tamanho necessario para 
acomodar uma variavel-Objeto, e o DISPOSE libera esta memoria: 
Begin 

New(Tipol); 

New(Tipo2); 

New{Tipo3); 



DisposefTipol); 

Dispose(Tipo2); 

Dispose(Tlpo3); 

End. 

Uma vez alocada memoria para as variaveis-Objeto, podemos 
usar seus metodos e propriedades a vontade: 

New(Tipol); 

New(Tipo3); 

Tipol. Propriedadel := 4; 

Tipo3.Propriedade2:= Tipol. Propriedadel; 

Tipol.Metodol; 

a:= Tipo3.Metodo2(Tipol.Propriedade2); 

Urn ponto importante na definigao dos metodos e utilizagao das 
propriedades e a palavra SELF (proprio, auto etc). Quando for 
codificar um Metodo (no TYPE do PASCAL) use o prefixo SELF para 
indicar que esta usando propriedades ou acionando outros metros 
do Objeto: 

Procedure classe_obJeto.Metodol; 

Begin 

SeIf.Propriedade2:= SeIf.Propriedadel + 7; 

Self.Metodo3; 

End; 

E qual a vantagem que isto traz? Voce pode criar ou adicionar 
novos objetos sem mexer na estrutura principal do programa ou em 
outros modulos, o que traz a os beneffcios da Modularidade ao 
projeto. 

ACORRIEM DOS OBJETOS 

Para exemplificar um programa OOP, pensei em apresentar um 
complexo programa gerador de objetos graficos, ou um Shell 
baseado em Janeias, mas o bom senso me impediu a tempo pois 
seria muito dificil explicar esta tecnologia com um projeto destes. 
Entao fiz um programinha simples que pode ser alterado a vontade. 



Este programa e uma corrida onde 6 Objetos descem da 
primeira para a ultima linha da tela em velocidade variavei 
(determinada randomicamente). Quando um deles ch^a a ultima 
linha o programa termina. Sao 3 tipos de Objetos, que na verdade 
derivam de um Objeto original, cujo desenho varia: Pipa, Borboleta 
e Balao. Nalistagemtemos adefinigao do Objeto Original: RGURA, 
com suas propriedades e metodos, depols temos a definicao de 
cada um dos subobjetos derivando de RGURA: 

Pipa = OBJECT(Rgura) 

Balao = OBJECT(Rgura) 

Borboleta = OBJECT(Figura) 

Para desenhar os objetos, foi pensado em um retangulo 
definido pelas propriedades ix, iy, tx, fy, as coordenadas dos 
pontos superior direito e inferior esquerdo, respectivamente. A 
partir de um destes pontos o objeto e desenhado como uma serie 
de linhas interligadas. Para apEgaro Objeto, usamos um retangulo 
todo preto com o tamanho definido por ix,iy, ftc,fy. 0 Objeto figura 
tern 3 metodos: Criar, Mover e Destrulr. 0 metodo Criar prepara 
as variaveis para o desenho dos pbjetos mas nao os desenha, pois 
isto sera tarefa dos metodos alterados (OVERRIDE) dos subobjetos. 
0 metodo Mover apaga o desenho atual do Objeto na tela e o 
redesenha na posigao desejada (propriedades desLx e desl_y). 
Os subobjetos PIPA, BAL<183>0 e BORBOLETA usam o metodo 
original de RGURA com o comando: INHERITED seif.criar, depols 
cada um desenha a figura correspondente. Os outros metodos 
sao utilizados na Integra como estavam definidos em RGURA. 

0 resto do programa e bem simples, pois ele calcula 
randomicamente qual dos seis Objetos ira se mover e aciona seus 
metodos. Quando o metodo MOVER, ao incrementar a posigao do 
Objeto, atinge o limite determinado altera a propriedade LIMITE, 
marcando que o Objeto Ja alcangou o ponto final. Quando isto 
acontecer significa que a corrida terminou. 

Voce pode criar outros objetos, por exempio: um peixe, 
bastando apenas criar o subobjeto correspondente . Pode tambem 
criar uma "cesta" que se move na horizontal (usando apenas 
desljc) e transformer o programa em um Jogo de "catar objetos 
caindo”. Outra sugestao ainda e fazer os Objetos se moverem 
horizontalmente na tela (repetitivamente), dando "tiros" neles, 
criando assim um "tiro ao alvo". 

Mas uma boa utilizagao desta tecnologia e criar um Indice de 
arquivos, usando uma ocorrencia de Objeto para cada tipo de 
Indice. Os metodos seriam: pesquisar, incluir e excluir, por 
exempio. Use sua imaginagao e mande para ca, que terei imenso 
prazer em mostrar seu projeto. 

AUSTAGEM DO PROGRAMA 

Program OBJOGO; 

{ Este programa usa OOP para criar e mover figures 
na tela. 

Ble crla uma classe de objetos graficos e veirlas 
subclasses . 

Felto orlglnalmente em MS Quick Pascal 1.0, 
compatlvel com o 

TURBO PASCAL 5 . 0 da Borland. 

Cleuton Saznpalo, Set/93. ) 

{M+} 

Uses 

CRT, MSGraph; 

Const 

apaga : ^FlllMask » <255, 255, 255, 255, 

255, 255, 255, 255)/ 

TAMRET s 10/ 
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PROGRAMAQAO ORIENTADA PARA OBJETOS • PARTE 2 



Type 

{Classe do objeto principal) 

Figura = OBJECT 

(Coordenadas do inicio do inicio e fim 

do quadrado 

que contem a figura) 

ix,iy, fx,fy : Integer; 

{Desloceonento da figura) 

desl_x, deal v : Integer; 

ativo : Integer; 

Limit e : Integer; 

LinL_X : Integer; 

Lim_Y : Integer; 

{Metodoa do objeto principal) 

Procedure criar; 

Procedure mover; 

Procedure deatruir; 

ENO; 



End; 

End; 

Procedure Figura. deatruir; 



BEGIN 

_SetFillMaak (apaga) ; 

_SetColor (0); 

^Rectangle (_GFillInterior, Self.ix, Self.iy, 
Self.fx, Self.fy); 

Self. ativo :w 2; 

End; 

Procedure Borboleta. criar; 



BEGIN 



End; 



INHERITED Self. criar; 
_Moveto (Self .ix + 2 , 
_Lineto (Self .lx + 0, 
_Lineto (Self .ix + 8, 
_Lineto (Self .lx + 2 , 
_Lineto (Self .lx + 2 , 



Self.iy 

Self.iy 

self.iy 

Self.iy 

Self.iy 



+ 

+ 

+ 

+ 

+ 



2 ); 

8 ); 

2 ); 

8 ); 

2 ); 



Procedure Pipa. criar; 



{Subclaaae de objetoa do tlpo BORBOLETA) 

Borboleta = OBJECT (Figura) 

Procedure criar; OVERRIDE; 

END; 

{Subclaaae de objetoa do tipo PIPA) 

Pipa = OBJECT (Figura) 

Procedure criar; OVERRIDE; 

END; 

(Subclaaae de objetoa do tlpo BALAO) 

Balao = OBJECT (Figura) 

Procedure criar; OVERRIDE; 

END; 



Procedure Figura. criar; 



BEGIN 



INHERITED Self. criar; 
_Moveto (Self .ix + 2 , 
_Lineto (Self .ix + 8, 
_Lineto(Self .ix + 8, 
_Llneto(Self .ix + 5, 
_Lineto (Self .lx + 2 , 
_Lineto (Self .ix + 2 , 



self.iy 
Self . ly 
Self.iy 
Self.iy 
Self.iy 
Self.iy 



End; 

Procedure Balao. criar; 



BEGIN 

INHERITED Self. criar; 
__Moveto(Self .ix + 2 , Self.iy 
_Lineto(Self .lx + 5, Self.iy 
_Lineto(Self .ix + 8, Self.iy 
_Lineto(Self .ix + 5, Self.iy 
_Llneto(Self .ix + 2, Self.iy 



+ 

+ 

+ 

+ 

+ 



+ 

+ 

+ 

+ 

+ 



End; 



2 ); 

2 ); 

5); 

8 ); 

5); 

2 ); 



5); 

2 ); 

5); 

8 ); 

5); 



BEGIN 

Self.fx Self.ix + TAMRET; 

Self.fy := Self.iy + TAMRET; 

Self.deal_x := 0; 

Self.deal_y ;= 0; 

Self. ativo := 1; 

Self.Limite := 0; 

_SetColor ( 15 ) ; 

END; 

Procedure Figura. mover; 

BEGIN 

_SetFillMaak (apaga) ; 

_SetColor ( 0 ) ; 

^Rectangle (_GFillInterior, Self.ix, Self.iy, 
Self.fx, Self.fy); 

Self.ix := Self.ix -i- Self.deal^x; 

Self.iy ;= Self.iy + Self.deal_y; 

if ((Self.ix + TAMRET) <= Self.LinuX) and 
((Self.iy + TAMRET) <= Self.LinL_Y) then 
Begin 

Self .criar; 

End 

Else 

Begin 

Self.Limite :s 1; 



( Variaveis globaia do programa ) 

Var 

VC : _VideoConfig; 
a : Integer; 
r : word; 
ind : Integer; 

T_Borboletas : Array [1.. 2] of Borboleta; 
T_Pipas : Array[1..2) of Pipa; 

T_Baloes ; Array[1..2] of Balao; 
fim : integer; 
texto : String; 

{ ♦♦♦ Modulo Principal do Programa *** ) 

BEGIN 

a ;=: _SetVideoMode ( _MRes4Color ); 
_GetVideoConf Ig ( vc ) ; 
a - 1; 

_SetTextColor (15) ; 

_Moveto (0,0); 

_Outtext ('1 2 3 4 5 6'); 

for ind :s 1 to 2 do 
Begin 

a :s a -I- 1; 

New(T_Borboletas [ind] ) ; 
T^Borboletas [ind] . Lim_X : = 



32 MICRO SISTEMAS 



VC . NUmZPixels ; 

T_Borbol©tastind] .LlnuY := 

VC . l^unYPlxels I 

T_Borbol©taa [ Ind] . atlvo : = 0 ; 
T_Borboleta8[ind] .ix := a * 16 j 
T_Borbolotas [Ind] . iy : = 13 i 
Now(T_Plpao[lnd] ) f 

T_Flpas[lnd] .LlnL_Y vc.NumZPlxela; 
T_PipaaCind] .L1IIL.Y ;= vc.NumYPlxela; 
T_Plpaa [ind] . atlvo : = 0 i 
T_Plpaa [Ind] .ix := (a + 1) * 16/ 
T__Pipaa [ ind] . ly : s 13 / 

New(T_Baloea [ind] ) / 

T^Baloea [ind] . Lin^X : s vc . I^unXPixela ; 
T__Balooa [ ind] . Liin_Y : = vc . NumYPixala / 
T_Baloea[ind] .ativo :s O; 

T_Balooa [ind] .ix ;= (a + 2) * 16/ 
T_Balooa [ ind] . ly ; « 13 / 
a :s a -I- 2/ 

Bnd/ 

{ Loop Principal de Movimento doa Objatoa } 
Randomize/ 

Repeat 

delay (700) / 
r :s (remdom(6)) + 1/ 

if (r < 3) then 
Begin 

if (T_Borboletaa [r] .ativo s 0) then 
T_Borboletaa [r] . criar/ 
T__Borboletaa [ r ] . deal_y : = 
T_Borboletaa[r] .deal_y + TAMRET/ 

T_Borboletaa [r] .mover/ 
if (T_Borboletaa[r] .Limit e * 1) then 
Begin 

T^Borboletaa [r] .deatrulr/ 
fim :s r/ 

End/ 

End 

Elae 

if (r > 2) and (r < 5) then 
Begin 

a :s r <• 2/ 

if (T__Pipaa[a] .atlvo s 0) then 
T_Plpaa [a] . criar/ 



APRENDA INFORMATICA 
SEM SAIR DE CASA 



CURSO RAPIDO, ECONOMICO E EFICAZ 

Sistemas de Apostilas. Basta seguir os 
exercfcios treinando diretamente no seu PC 

COMANDOS TRADUZIDOS PARA NOSSO IDIOMA 

Acompanha disquete 5 1/4” com Exercfcios 

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque 
cruzado e nominal k AUDIT SYSTEM SERVIQOS 
LTDA., CAIXA POSTAL 25096 - RIO DE 
JANEIRO - CEP 20552-970 no VALOR TOTAL DO 
PEDIDO inclutdas as despesas postals. Tel (021) 
571-5903 



T_Plpaa[a] .deal_y : = 

T_Plpaa[a] .deal^y + TAMRET/ 

T_Pipaa[a] .mover/ 
if {T_Plpaa[a] .Iidlmite = 1) then 
Begin 

T_Pipaa[a] .deatrulr/ 
fim :s a/ 

End/ 

Bnd 

Blae 



if (r > 4) then 
Begin 

a := r - 4/ 

if (T_Baloea[a] .ativo = 0) then 
T_Baloea[a] .criar/ 

T_Baloea [a] .deal_y : = 

T_Baloea[a] .deal_y -i- TAMRET/ 

T_Baloea[a] .mover/ 
if (T_Baloea[a] .Limite = 1) then 
Begin 

T_Baloea[a] .de8tr^lir/ 
fim :a a/ 

End/ 

End/ 

Until (fim <> 0)/ 

_SetTextPo8ltlon (10,20)/ 

_Outtext('FIM X3A CORRIDA !')l 

Repeat Until Keypreaaed/ 

a _SetVideoMode (_DBFAULTMODE) / 

for ind 1 to 2 do 
Begin 

Diapoae (T__Borboletaa [ind] ) / 

Diapoae (T_Pipaa [ind] ) / 

Diapoae (T^Baloea [ind] ) / 

End/ 



CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR e Analista de Sistemas 
Server. 



TABELA DE PREQOS 



CURSO 


APOSULA 




• MS-DOS 5.0 


□ 3.570,00 




• WordStar 5.0/6.0 


□ 3.570,00 




• Lotus 123 


□ 3.570,00 




• Quatlro Pro 


□ 3.570,00 




• dBase III Plus Interativo 


□ 3.570,00 




• dBase III Plus Programado 


□ 3.570,00 




• Clipper 5.01 Basico 


□ 3.570,00 




• Ventura Publisher- Edit. Eletrfinica 


□ 3.570,00 




• Windows 3.1 


□ 3.570,00 


i 


Pregos Vdlldos atd 15 de Dezembro de 1993 


NOME: 


BNDEREQO: 


...TEL: 




CIDADE: ESI:.... 


.. CEP: 




ASSINATURA: 
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Janelas 



Acesso irrestrito as janelas 

Usando VISUAL BASIC e as rotinas da API, e possfvel manipular as 
janelas das aplicagoes, de maneira a criar utilitarios, desktops etc. 



Cleuton Sampak) de Meb Jr 



Em urn ambiente multitarefacomo o Windows, existem multos 
objetos ativos ao mesmo tempo. 0 Windows e o responsavel pelo 
gerenciamento de todos os recursos das aplicagoes. Janelas, 
Controles, BitMaps etc sao Objetos de propriedade do Windows, 
que as aplicagoes utilizam para se comunicarem com os usu^ios. 

No DOS um programs entra em execugao e assume a propriedade 
sobre todos os dispositivos do sistema. Tela, teclado, perlfericos, 
tudo passa a ser controlado pelo prdprio programa, Isto e que torna 
dificil a multitarefa no DOS, pois voce nunca sabe o que os outros 
programas irao precisar. 

Para evltar este problema, no Windows todo acesso a perifericos 
e feito atraves do proprio sistema. Se um programa preclsa montar 
uma Janela, ele preclsa solicitar ao Windows a criagao e permiss^ 
de uso da mesma. 0 Windows armazena os objetos criados em 
suas tabelas intemas, oiganizandoos na memoria (real e virtual) de 
acordo com suas necessidades. 

Desta maneira, nao seria possTvel acessar um recurso, como 
uma Janela, atraves de um enderego de memdria, pois o Windows 
manipula os enderegos constantemente. 0 Gnico modo de usar 
corretamente um recurso 6 atravGs de um cddigo que o identifique 
nas tabelas do Windows . Este cddigo d o HANDLE ou MANI PULADOR 
(em ingles). 

Um HANDLE e um nGmero INTEIRO (16 bits) que identifica 
unicamente um recurso. As variaveis HANDLES iniciam seu nome 
por um “h” minusculo, e tern sua definigao como: 

DIM hJan as Integer 

ou 

DIM hJan% 



Windows Organizer 



&M170Q 


G*i«nci«4ui Puinmm** 


&M1B20 


Dr. Watson 



Rffml 



Existem varios tipos de objetos internos do Windows, que iremos 
abordar de acordo com o andamento do assunto. Para ilustrar, veja 
alguns tipos de objetos da GDI: 



OBJETO 


IDENTiRCAQAO 


BitMap 


hBitMap 


Cursor 


hCursor 


Device Context 


hDC 


fcone 


hicone 


Instance 


hinstance 


Window 


hWnd 



DESCRIQAO 

Uma area de memoria para 
Imogens. 

Uma imagem para o mouse 
pointer. 

Um emulador de dispositivo. 
Uma imagem 32x32 pixels. 
Uma instancia de uma 
apiicagao Windows, ou melhor: 
uma copia ativa dela. 

Uma Janela. 



Vamos demonstrar o uso de HANDLES e de objetos GDI com um 
pequeno projeto. 



O PROJETO 

Este programs e a base para que voce crie seu prdprio PROGRAM 
MANAGER (ou NORTON DESKTOP, se prefeiir). Ele permite que 
organizemos o Desktop do Windows minimizando as Janelas que 
nao nos interessam no momento. 

Para se ter uma Ideia do que ele faz, observe o formulario na 
figura 1. Ele possui uma UST BOX com os HANDLES e TTRILOS de 
todas as Janelas ativas no momento. Um simples Click do mouse 
em uma linha, alternarA o estado da Janela de minimizada para 
normal ou vice-versa, mantento sempre a Janela do programa em 
primeiro piano. 0 Botao REFRESH permite atualizar a lista com 
novas Janelas, e oTERMINAR encerra o programa. Simples, nao? 

Quando o programa entra, ele atualiza a lista de Janelas 
utilizando fungdes da API . A seguir ele flea aguardando um comando. 
Um Click na lista altema o estado da Janela. As fungdes da API que 
permitem isto estao definidas no modulo WORG.BAS: 

'*** Declaragao das rotinas API : 

Declare Function lslconic% Lib “User” (ByVal hWnd%) 

Declare Function GetWindow% Lib "User” (ByVai hWnd%, ByVal 
wCmd%) 

Declare Function GetWindowText% Lib "User” (ByVal hWrKl%, ByVal 
lpString$, ByVal aint%) 
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Declare Function GetDesktopWindow% Lib “User” () 

Declare Function ShowWindow% Lib "User" (ByVal hWnd%, ByVal 
nCmdShow%) 

' Comandos da fungao ShowWindow 

Global Const SW__HIDE = 0 : tsconder a Janela 

Global Const SW_SHOWNORMAL = 1 

Global Const SW_NORMAL = 1 : ^ostrar em formato normal 

Global Const SW.SHOWMINIMIZED = 2 

Global Const SW_SHOWMAXIMIZED = 3 

Global Const SW_MAXIMIZE = 3 : ^aximizar a Janela 

Global Const SW^SHOWNOACTIVATE = 4 

Global Const SW_SHOW = 5 : 1S4ostrar Janela escondida 

Global Const SW_MINIMIZE = 6 : ^inimizar a Janela 

Global Const SW_SHOWMINNOACTIVE = 7 

Global Const SW_SHOWNA = 8 

Global Const SW_RESTORE = 9 : Hestaurar para o tarn original 

* Comandos da fungao GetWIndow 

Global Const GW_HWNDRRST = 0 : Primeira Janela 

Global Const GW_HWNDLAST = 1 : Ultima Janela 

Global Const GW_HWNDNEXT = 2 : Pr6xima Janela 

Global Const GW_HWNDPREV = 3 : 'Janela Anterior 

Global Const GW_OWNER = 4 : 'Janela que a contem (se for ocaso) 

Global Const GW_CHILD = 5 : 'Janela contida por ela (idem) 

Voce pode digitar estas declaragoes diretamente no VISUAL 
BASIC, criando um modulo de cddigo. 

AS FUN96ES DA API OriLIZADAS 

Isiconic : 

Esta fungao retorna uni valor TRUE (<> 0) se a Janela cujo HANDLE 
foi informado no parametro hWnd%, estiver minimizada. 

GetWindow : 

Esta fungao obtem o HANDLE da proxima Janela em s^uida da que 
esta especificada em hWnd. A ordem e definida pelo parametro 
wCmd%, e esta codificado nas constantes definidas logo apos. 
As Janelas podem estar no mesmo nfvel hierarquico ou nao. Uma 
Janela pode center outras (OWNER) ou pode estar contida em outra 
(CHILD). A Janela Desktop contem todas as outras. 

Ela retorna o HANDLE da proxima Janela. 

GetWlrxiowText: 

Esta fungao retorna em IPString$ o tftulo da Janela. 6 bom notar 
que ele vira no formato da linguagem "C", ou seja : com um zero 
binario indicando o final do String. Em aint% informamos o 
tamanho do String que desejamos obter. Depois e necessdrio 
retirar o zero binario do final do mesmo (use a instrugao INSTR), 
0 Valor que ela retorna nao interessa para n6s. 

GetDesktopWIndow : 

Esta fungao retorna o HANDLE da Janela principal do Windows, na 
qual todas as outras estao contidas. Nao requer par^etros. 

ShowWindow: 

Esta fung^ permite que se altere o estado da Janela especificada 
em hWnd, para o formado do par^etro nCmdShow, cujas fungdes 
estao descritas nas constantes definidas logo ap6s. 

o FORMuUnio E o c6digo 

A s^uir veja o formul^io no formato texto do VISUAL BASIC 2.0. 
Para quern tern o VB 2.0, basta digitar o texto, gerando o arquivo 
WORG.FRM, e usar o comando LOAD FILE. Quern tern 0 VB 1,0, 



devera char um formul^io alterando os valores das prophedades 
para o que esta especificado no texto, e char os c6digos dos eventos 
como estao descritos. 

VERSION 2.00 
Begin Form Forml 
Caption = "Janelas Ativas" 

Height = 4425 

Icon = WORGT.FRXrOOOO 

Left = 1035 

Linklopic = “Forml" 

MinButton = 0 False 
ScaleHeight = 4020 
ScaleWidth = 7365 
Top = 1320 

Width = 7485 

Begin CommandButton Commandl 
Caption = "&Terminar" 

Height = 375 

Index = 1 

Left = 4680 

Tabindex = 3 

Top = 3480 

Width = 1575 

End 

B^in CommandButton Commandl 
Caption = "&Refresh" 

Height = 375 

Index = 0 

Left = 1200 

Tabindex = 2 

Top = 3480 

Width = 1575 

End 

Begin Frame Framel 
Caption = “Janelas Ativas" 

Height = 2415 

Left = 600 

Tabindex = 1 

Top = 840 

Width = 6255 

B^in ListBox Ustl 
FbntBold = -1 True 

Fbntitalic = 0 False 
FontName = “Arial" 

FbntSize = 9,75 

FbntStrikethru = 0 False 
FontUnderline = 0 False 
ForeColor = &H00000080& 

Height = 1710 

Left = 240 

Tabindex = 4 

Top = 360 

Width = 5775 

End 
End 

Begin Label Labell 
Alignment = 2 Qenter 

Caption = "Windows Organizer" 

FbntBold = -1 True 

Fontitalic = 0 False 

FontName = “Times New Roman" 

FontSIze = 24 

FontStrikethru = 0 False 
FontUnderline = 0 False 
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ACESSO IRRESTRITO AS JANEUS 



d% = GetWindowText(Hwnd%, tbuf$, 255) 

**** Transforma tbuf$ em String VISUAL BASIC 
If lnStr(tbuf$, Chr${0))Then 
tbuf$ = Left$(tbuf$. InStr(tbuf$, Chr$(0)) - 1) 

End If 

If (tbuf$ <> And (tbuf$ <> "Janelas Ativas") And (tbuf$ <> 
“WORG”)Then 

Desc$ = Desc$ + Chr$(9) + tbuf$ 

Listl.Addltem Desc$ 

End If 

**** Obtem a proxima Janela da tela 
Hwnd% = GetWindow{Hwnd%, GW_HWNDNEXT) 

Loop While Hwnd% <> 0 : IRepetir enquanto houverem Janelas 
Ativas 

End Sub 

0 c6digo e bastante e esta bem documentado. Tente 
acompanhaJo para ver como ele usa as f undoes da API. Uma dica: 
ele obtem o HANDLE da Janela do Desktop do Windows e a partir 
dal ele obtem todas as Janelas CHILD dela. 

0 Assunto desta edigao vai ficando por aqui. Gostaria de 
acrescentar que se voce for juntando os pedacinhos (este programa 
com o da edigao anterior e com os seguintes) tera urn verdadeiro 
NORTON DESKTOP feito em casa. Use sua criatividade e aprimore 
estes programinhas, transformandoos em um produto util.. . mande 
para ca que analisarei com muito gosto ! 

Estamos recebendo uma copia do VISUAL BASIC 3.0 PROFES- 
SIONAL. que tern a vantagem de poder utilizer arquivos dBASE, 
Paradox. Btrieve. ACCESS. DB2 e Oracle diretamente. Em breve 
mostraremos as diferengas em relagao as outras versoes. 

Para finalizar. se voce tern alguma duvida, sqgestao ou mesmo 
reclamagao, escreva que o espago e livre. Um grande abrago. 



Fbrml.SetFocus 
End Sub 

**** Atualiza a lista de Janelas 
Sub Refireshjista () 

Dim Hwnd% 

Dim Desc$ 

Dim tbuf$ 

Dim inst% 

Ustl.Clear : **** Limpa a Listbox 

Hwnd% = GetDesktopWindowO: '*** Obtem o handle da Tela 

Hwnd% = GetWindow(Hwnd%, GW.CHILD): * Obtem a primeira 

Janela Dentro da Tela 

Do 

Transforma o Handle da Janela em string 
Desc$ = “&H” + Hex${Hwnd%) + Chr$(9) : CHR(9) 6 uma 
TABULACAO 

**** Obtem o tltulo da Janela 
tbuf$ = String$(256. 0) 



CLEUTON SAMPAIO DE MELO JR e Analista de Sistemas 
Senior. 



Desejo comentar o FAX rec^ido de Did! Frenchel, um leitor 
desta revista. Em sua carta ele se diz amante da musica e da 
Informatica e pede o enderego da empresa que fomece o 
software MIDISCAN, que permite capturar partituras atraves 
de Scanner, transformando-as em MIDI files. Que podem ser 
tocados no WIrKlows. 

Caro DidI, obrigado por seus elogios, e confesso que 
tambem sou apaixonado por musica e Informatica. Pego 
desculpas pela demora em responder, mas pesquisei se 
alguem estava representaixlo o software no Brasil e nao 
encontrel. A empresa e : 

MUSITEK - 410 BRYANT CIR., SUITE K, OJA! - CA 93023 
UNITED STATES OF AMERICA 
Tel.: (800) 67&8055 
Fax : (805) 64&8099 

Talvez vocepossaen(x>ntrarmals Infbrmagdes na CENARIO, 
que e uma loja de instrumentos e softwares musicals. A 
CENARIO flea no BarraFree Shopping, aquI no Rio. 0 telefone 
e (02iy32&2757, eofaxe (02iy325O721. 



Refreshjista 
End Sub 

Dupio clique na lista de Janelas 
Sub Listl^DblClick () 

Dim Hwnd% 

** Obtem Hwnd da lista 

Hwnd% = Val{Listl.Text) 

Maximiza a Janela escolhida 

If lslconic(Hwnd%) Then 
a% = ShowWindow(Hwnd%. SW_RESTORE) 
Else 

a% = ShowWindow{Hwnd%. SW_MINIM1ZE) 
End If 



ForeColor = &H00FF0000& 

Height = 615 

Left = 120 

Tabindex = 0 

Top = 120 

Width = 7095 

End 
End 

Clique nos botoes (§ um control array) 
Sub Commandl_Click (index As Int^er) 

If index = 0 Then 
Refreshjista 
Else 
End 
End If 

End Sub 

**** Carga do formul^rio 
Sub Form_Load () 

Show 
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■Ill nil 
■III nil 

nil nil 

■III nil 
■III nil 
nil nil 

■III nil 
ini nil 
nil nil 
■III nil 
nil nil 
■III nil 
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■III 


■III 
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nil 
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nil 


nil 
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nil 


■III 


■III 


nil 


nil 


■III 


nil 


■III 


nil 


nil 
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■III 


nil 


nil 


■III 








■III nil 
■III nil 
nil nil 
■III nil 
■III nil 

nil nil 

■III nil 
■III nil 
nil nil 
■III nil 
nil nil 
nil nil 



nnnni 
nnnnin 
■III nil 
nil nil 
nil 

■III 



nnnnn 

nnnmn 

nil nil 
nil nil 
■III nil 
■III nil 
■III nil 
■III nil 

nninnn 

nnnin 



Aprenda Assembler 
sem sair de casa 



Esta e sua chance de aprender uma das mais poderosas 
linguagens de programagSo a disposigSo dos usueirios de 
microcomputadores compativeis com o IBM PC. 

Em Assembler voc6 dispde de acesso total ao microproces- 
sador, as portas logicas, as placas controladoras. etc. Outras 
vantagens s§o: codigo fonte compacto, velocidade total de 
proces^mento e bibliotecas de retinas e fungdes. 

Programar em Assembler e extremamente simples pois com 
pouco mais de 20 instrugOes vocd cria qualquer tipo de 
programa. Alem disso, voc6 estara usando a linguagem 
preferida das maiores “feras" profissionais de criagSo de 
software. 

Assembler em 10 ligoes: 

Ao fazer a inscrigSo, vocfi recebe todo o material e suporte 
necess^irio ao aprendizado passo-a-passo e a primeira ligSo. 
Cada ligao e seguida por urn teste que, apos sua avaliagSo, da 
prosseguimento as outras etapas. E urn verdadeiro curso orien- 
tado a distdncia. 



ao completar o curso, vocd tera a sua disposigSo o seguinte 
material: 

• Compilador para a linguagem Assembler; 

• Editor de fontes PRO KIT topline e GRAPHOS III; 

• Biblioteca de rotinas basicas para entrada de dados, 
impressSo no video, gravagSo de arquivos, criagSo de 
janelas, impressdo de shapes e numeros, etc. 

Complemento VGA: 

Para os usuirios que pretendem estar em dia com as novas 
tendfincias de interfaces gr^ficas, a PRO KIT este oferecendo 
urn complemento (fomecido junto com o curso) dedicado ex- 
clusivamente a programagSo para placas VGA. 

SSo rotinas e fungdes para acesso direto a memoria de video, 
impressdo, suporte total para mouse, janelas, botdes funcionais, 
shapes, telas, etc. 

Ndo fique fora do fantastico mundo da programagdo em 
Assembler e faga agora mesmo sua inscrigdo. 



Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI 



Iniciativa: PRO KX1 



□ Assembler em 10 iigoes US$ 50 

□ Complemento VGA US$35 



Nome: 

Enderego: 

CEP: Cldade: 

Data: Total CR$ 

Equipamento: 



UF: 

Cheque: Banco: 



Transforme o vator em dolar para cruzeiros reais pela cotagao do dolar turismo do dia do pedkJo. Envie cheque nominal k PRO KIT Informatica 
e Editora Ltda - Caixa Postal 108.046 - CEP 24121-970 - Niteroi - RJ 



CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

" RUABARAODEITAPEnNINCaV, 88 CONJ. 707 -CEP 01042-000 -SAO PAULO -SP 

(011)256-2544 • FAX: (011)259-8430 




PROGRAMAS ORIGINAIS 
PC-SIG (FROM U.S.A.) 
COM DOCUMENTACAO 
COMPLETA 



DISCO 5 1/4 DD 



> Facaseupedidopor Carta, Telex ou Fax 
• ErwiamosviaSEDEX REGISTRADO 



CR$ 310.00 
CR$ 400,00 



A VISTA 
CARTAO 



Kara pagamenlo via carta acrescerrtar CR$ 500,00 (p Mua tw 
CATAIOGO ELETRONICO (1 DISCO HD) Para receber envie^nos CR$ 200,00. 

Para compras acima de CR$ 5.000,00 acertarryos (02) cheques, 1 para o dia e outro p / 15 dias apOs 



ATENCAO; Ataxa d? SEDEX psta muito ppsada, Vprifiqup a tax a 
contirmar o pedido via SEDEX. 



Nome: 

Endere^o: 

Cidade: 

UF: CEP. TEL: 

AutonzoodebibrK>meucartaoVISAn° ... 

vafidade: data; 

Assinakra 



VISA 



REDE E UTILITARIOS 



2279 EASY MAL-tCTWORKEllAI. ProgramapodaleMPonioo.ladlde^^ 
2638 UARXMENU MmdeoonlioiedeiinguagMTi 
3001/3016/17718 SFWARE FONT UTl.rTES Comprim* • expande toniM HP. 
2507 TOPWAHECANO.S. R«Je dear** local p/ 02 cxxnpUadorw. 

2863 V>rET R*d*p/ 02 cxxTpuladva 8 lBM.Cofrpaih^ 

UTiLrrARios 

2916 AOUBZPMENU Comprim* aau* arquivoa da rnniM AOW 
2316 COUTOEXE Convwl*. Com «m conpadawl. Ex* 

1861 DSTWF UliUriosp/prograrnadorea.eoUfo*. 

2916 QtRJTE ConpadaarqjM)*GIFde15a35% 

2016 LHA$ inures Mwoompada(^ com kxmali popular** 

2316 L2E CompadaumaiquivD.Ex*p«lamaiad* 

2316 LZESHEU Mud* arqiin*. Corn para. Ex* oomumoon^ 

1364 PKUTE PtografT»l*(id*oofnpadar^d*aitM««- 

1330 PKFAK,PKUim.ANDPKSFX Cor^deuttirio»p/arquivama^ 

1364 PKZFN) D**cubr**va«qualqu*raiquno. 

1364 PKZP.PKUNZI’ PKSFX ColoeTMinaiaprogranwstiasu* Wnch*^. 
1364 PKZMENU Extra r^)idarn«r«* arquivos do* arr^ 

utilitArios de copias 

1451 nSKDUPUCATOR Fac* copias mukipbsdedboo*. 

1279 nSKDUPE Dupicamuioaprogramasouefiaco*. 

1201 EZ-nSCOPY Umant*mad*duplcai;Sod»(iBooa. 

^1 PUYBACX R*giairodabalida*.Pod*«uk)rnalizar 

• CATALOGADORES DE DISCO E 
ETIQUETADORES 

1049 D6KCATALOGMQ PROGRAM Gompiaumcalalogod* >*us arqjM». 
1356 DISKFLE lrrTirim**6c|U<tasoomrnairKd*bo^ 

1393 D6KETTE MANAGER Calaiogasuaooleqiodcdaqualos. 

1286 nSKSCAN Cnaumcatalogod*8*usaitfJM)*d*da(|r^ 

2028 USERLB 1 hrprro* iIxfMtas de daoo am un HP Las«i}al IL 
2579 MAXCAT Organiz**calaiogu*8«usd8qu<i**. 

1907 PMCAT Umcaialogadordedaoodabomaapacio. 

» GERENCIAMENTO DE 
ARQUIVOS 

2272 4Enr Edlorp/d*aai<^dfta(quiw4DOS 

2667 AGTAEON G*r«m* de (f«x> rigido oom Nariac* grtfoo. 

1619 ANM.YZE V«rfcaooril*udDsd*arqi^*xato,oulocTnala. 

1331 CftCLE SOFTWARE UTUTES UmDOSSHELLcarragadodeutAUiio* 



2625 DARUn. Maiaduziadeultt^prdtooo* rigido, vafcaos. 

2830 DOaOSK ORGANBER T* 8 t**oigar)iz*os*udtooo rigido. 

266^66 EXTENOA44AME Gar*niMarqjKod*ritxtotKnro**)dlart^^ 

1564 FCDOC C(XTpar* 2 arqjND*amin^*v^a*dl*r«r)ca. 

19^F&£ PATCH A|ual*oomarqjtvo8pCr»i)iv«lly1«. 

2287 FLE/ARCMVE Piocir**aiquiv*,arquivo*ina«vo*. 

2391 FLENOTES Junta 1 60 caractaraftaotarquiuo*. 

2890 LDCrLECrSCHENGEORECrORY Faztfocaal*c*is*c«*dr«lQrio*. 
1533 LEOCE TOOUOr Traz a luncionaldada UNIX parao DOS. 

1994 USTBACKAIOLSTBACK2 UstaloctoaoaarqjM«arrnaz*rMd 9 *emum 
daoo da bado^t. 

2537 PERUSE: AND ASCI AND BMARY FLE READER Urn verliMdcir de 
arquivoacyjalaztudo. 

2650 PK SaUcioiMvMoeaiquivoedeumdbpiiydk. 

1305 PROCESS AcaaaoimadWoamulosprogramas. 

596 PROFESStONAL MASTER KEY SmtaaotuiMArio*NORTON.Exc«(a(M. 
2864 QUGKSTART lomaumBHmai»ladldausar.doqu*umMacit4oah 
1394 READMYDISKt Racupara dado* ASCII da urn daoodanTcado. 

1687 REAO.COM UmMorrapdodaarqivoadel*^ 

• utilitArios HARD DRIVE 

2445 BACKREM ENabalac* backup* raguiaraa. 

1666 BAKTRACX Backups aamproblainasp/osau hard dtiva. 

2692/93 BATCHHAKER PLUS Gerandador dadaoo rigido, varsaU 
1503 COPYALL /Uquwoa da backup am oidamalabalica. 

2199 CUDUP Locafaalodoaoaarquiwadupicadoaamharddbva. 



PROMOCAO 

PC-SIG 

SOMENTE ESTE MES 
Todos os programas com- 
pletos com documentaciao 
por apenas CR$ 310,00 
(Por Disco) 






DOSTOOLBOX GaranawnantodaarquanaaulMAriM ^ 

- PROGRAMAS DE MENU 

444 EZ4ENU Pod* saus programas rapido a facimaraa. 

1301 FRONTEND D*a*nvolwnanlodatnanutacnioop/pro 7 « 

631 HDMIVdlARD DISK MENU SYSTEM AcaaaaaaxaoXacarcadalO.OOO 
pfogrvnfts 

2516717 ICON MENU SELECTION PROGRAM Saladona programas da urn 
menudafiguras. 

1577 NSTANTACESS MENU SYSTEM Conlioh lodos o* aottaares com um 
trintiiodeaojiaqAo. 

1141 MENU-MATK UinaiNarradamenudedaoorigKioc/ssnhas. 

1835 MENUEASE AcsssoasapicaQdssnossudaoorigkb. 

1788 MENUX Umaiilsmadamenuoommuilasopqdas. 

2706^917 PC • WIZARD POWERMASTER PLUS ♦ Us* manu* p/ lodar 
programas da apfcaqio. 

2239 SYSTEMS MANAGER (^andaos wlarnssdaDOSadteoorigodo. 

SEGURANQA 

1382 SECURUTY Eaoond*arquivD*p/qu*aovoc*po***ler. 

1787 THEGUARDIAN Vocaniopodadasiuroomum'boordadeac^. 

2391 HDE-n Martandooaaausdadoaamtagradosamaaoondsr. 

1662 LOCKTTtEPLUS UmproWordaaiquiwaprograrm 
2465 SECURmr Projdaotaucornpuladordauaoriioadorizado. 

3002 SNOOP BY LORANCOH Urtw^ca-padalap/oabiabiwteirosdaoom^ 
pulador. 

2444 SYSTEM GUARDIAM PACKAGE Daiam 'cavaioa trojan', virus a ad- 
daritai 

2465 THE MASTER Imprina ralalorio*. Guam uaou o program*: Qto 

utilitArios, sistemas ou 

HARDWARE 

2626 966 TEST DiagrKiaiioo da aitamaiM place maa 
874 400 Ravaa8araasdaoomiwcaQ6asdaD06*BK)6. 

2913 ADCACHE Use marTniaaxpandUap/dteoo each* 

2771 AN OVNCE OF PREVENTION UlMArio de saguranca <te uaiirio p/ sau 
compulador. 

2207 BATUn. QuasalOOoonarxioap/inaisosntroNdoDOS. 

2894 BLANKS ParaosaudMoorigidcaasvaziaalsla 
2547 BOOTJSYS Explore diaranlaa modes da Igaroaau PC. 

.2391 BfVTEUNE Cortroiaacordacuraoraosaulamanho. 

1662 CAPACITY Apr*a*t«sgrNicamanla.oaapaood*dhooiw* 

1781 CMOS^«M«HEKCMOS Ragiataoadactoadabalariap/racarTegar. 

1370 CaORSET Aprsssriauminaps das oorssdHporweisrta tala. 

2018 DISKTEST TsstadelerasscravaramqualqMrdaoo. 

2913 DVORAXKBUSEirsaJKRsoorrigwaolayQUdosautsciadop/dwrak 
2143 EASYFORMAT UmkxmaladordsdBqudadvarlidop/lodososlw^^ 
2355 FROM CPfli^TOANDALMOST-OOSTODOSUgaCPWsquasstodosoa 
daooa da DOS ao DOS. 

2029 CBUNK Umssvaziamanlodalalac/fslogio. 

1209 HDTEST Urn laalap/odsoo rigido. 

2353 MTEMENU UmaMsrnadsmerwintaratiwp/oorlrolaU^^ 

1503 MAXI FORM AixnstlaacapsddadsdsarnuurMmsrAodsdaq^ 

769 MONTAGE 2 UmdHplaydsfnha EGAcolorido. 

3003 NETSCAN Urn programs p/delsdarvius. Para LAN 
1037 PC-KWKK Ussaauamamoriap/obisrriMisvanlagsns. 

2913 PaOCKBYSICERMGER ConliolaoacsaaoaooompUador. 

962 PDVIi OSharawaraVim(mai|«Mvittial)- 
2188 PERSONAL C- SCREEN FazIslasptolisaionaisp/prograrnadorasC. 

2446 PKDtSK PiograrTMT5R.ootnprin*aiqunmda10a30%. 

2747 PRUM RaajcAguraaaabftiulosdsooraadaum^ 

1537 PROCONUTUreS TRSab*ilecscomumrabgio.pa 4 )a* lahamais. 
233M0 PROGRAMMER'S PRODUCTIVITY PACK Farramsnias ds 
produividada p/ programadoraa. 

2313 PSEARCH' Locaiu quakyrar arqjwo, por noma ou laxto rtamo. 

2866 QUXX Umsdvadordalalaa,oolorido*Har*a*anla. 

2234 READ Escrila do arquivD Batch ladBada. 

2890 SCROLLBACKI VwMkzaoarq. ASCII, lalap/ tela. 

2m SCRUn. Uimaavaziadorquadaixaalalavazia. 

2234 SEL Urn lalelordaooraep/ DOS ou OS/2 
3003 SENTRY UmaMamap/daladarvitutnooornpulador. 

2234 SNOOP Explore EGA a VGA BIOS. 

2481 SOFT 87 UmooiJrocaasadorrnalamMooriamefnoriarasidarXa^ 

2380 SWAP SHOP TrocaalakonicamarXaportasdaimpraasio. 

2926 UMAX TadaoaaugararkadarnamoriaaxpandUa. 

2234 V7CURS UaacuriorquaniopiacanodipaatVTVGA. 

2858 VPIC Urn vauabadortoorwaraor para EGA/VGA/SUGA 

• ASTRONOMIA E EXPLORAgAO 
ESPACIAL 

987 APOLLOMRSION Svnia^dasrriaadaslunaraaapoto. 

2862 ASTROMEEUS Program* da aalrorKxnia para windows. 

921 ASTRONOMY PROGRAMS Explorsosmacaniimo* do sialern* solar. 

851«2 ASTRONOMY STAR CATALOGUE Arqui»d*dado*da1700*8tral** 
damagniudaaaait. 

69293 ASTROSOFTEPHEMERB(ACE) Cafcitedorrwvimarlodoscaus. 

2533 EARTHWATCH DHplaygrtfcodaprojai^rmtcaior. 

1070 PARTICLE SHUUTN3N Sinula^dasorbibsdoaoorposcalasiiais. 

298 PLANETS PoaiQOisctoaofajttoanocsu 
. 1614SKYaOCK BamaridaaaNonornmaoorwarifcdadalas. . 

\»04 SKYGLOBE AasNralMaamovara ^ 



QUIMICA • BIOLOGIA - FISICA 

1725 BSN Simuteflialsrnaseoologiooa 

936 CHEMKAL Corialrolsgirarnodalodsalarnefitosqjk^ 

1469 CRYSTAL Gsraaviauaizamodalo*dacristaisem30. 

1045 ELECTRON Calculoep/anganhAriaalatrica. 

2184 ELEMENT STUDY AD Aprarrdastaalaalabalapariodca. 

932 UBCOAT Siaiamadeanaksap/laboralorbs 
1078 PC-CALB CMbrasvariiqusMurasp/mkurnarto. 

1326 sa-CALC CalcUadxaciaritfudumaahiplaaapro^ 

• PROGRAMAS P/ CRIANCAS 
(1DADE2A10) 

2859 1-20 TALK Er)«narrularna 8 ca,c/vozhurnana. 

844 ABCFUNKEYS JogoaqjsanaMmoABC.rwmarosaledadoe. 

3078 ABC'S Ervanaoalabalo.pilira^eojtasjardmdaWanc^ 

2838 ABCTAliK Program* aducadoTMlc/wozhurnana. 

646 AMrSFFSTPRMER CoiaijIodaOejogoacivarso*. 

2930 AMUL QUEST Jogodeawriura do acoasMtama 

2831/32 THE AMMATED ALPHABET (^ftoaooioridoaoomanfiMqio 

2840 AMMATED SHAPES Eruirwaidatilicai^dalormassooraa. 

2700 BALLONS Bal6aa*nolasmnicais. 

2669 BRAM)ON’SBK3LUNCHBOX 18Jogo*sducaliwoa*<fwt1idos. 
2233/2676 EGA COLORMG BOOK Uviop/oolorirc/5fi|^ 

2366 EGAMOUSEMilT Color* 17 figures com 42 ooraa. 

229 FUNNLS AM} BUCKETS Jogoap/aiancas.aomaaaii*aQlo. 

2065 KDRMir Uviodaooiorir.sialioraoo. 

1412 LEARNTO GUESS Jogo*d#ar%nafc*,daolui^depro«amas. 

W MATH AND LOGIC GAMES FOR KIDS Malamatica a lacncas da 



916 PLAfN LEARN Enanalalrasanumeros. 

343 WORD PROCESSWG FOR KDS. L*ia*#xlragra«J***iooo**.laci. 

3067 WORD RESCUE &aridaaverlura|yoiai«a.*t)am*aol«fr 
2929 WUM3ER BOOK OSJogoaodoridoaadvattidM. 

engenhAria 

1799 A-FI.TER Cablaoavaioraadoraaialoracapacior 

026/1029 CC - SURVEYOR Tr a wt o r ma rwta* da qbearviqfc da canfX), am 

lajfols. 

1013 COCO Piogr«nadaob 8 *rv* 54 og*orn**icaooordenada. 

1977/78 THE ELECTRICAL DBS DBK Boo. da did 5 S p/ aWricatas, angan- 
hairoaaptojatittas. 

2253 PC-ECAP AnafisadodtculoAC 

2506 PC -SCHEMATICS DaaarViaaequarnasalatrioo*. iriTpfirTwdra^ 

2510 PC-BREE2EI Piqjatoalacaisdecacuiloaalal^^ 

1864 RESBPOP VMoraa da raaisianda packko para tolsrandas. 

1626 SURVEY LAND YONRSELF "Ouiadohomampobra.paraaobrawencM 
natana*. 

MATEMATICA • GEOGRAFIA 

1456 ALGEBRAX Ajuda voc* a supwaromado da algebra. 

1756 ANYANOLE Conhaceoattiangulo*. por darthoaporlor^ . 

858 ARE YOU READY FOR CALCULUS? Ravaja o basico da algebra a 



707 CURVEFIT Corrpula^rnalBmaiaidapcxtoaamewva*. 

26(»03 DAN{DATA ANALYSE) U**oaarquivo*dadado*.cx 3 mDV*ri*vaisam 



1050 DAIAaOT ProduzajMkxMocxnquaidKMdapiMca^ 

1072 DIFFERENTIAL EQUATIONS AND CALCUWS Visualiza a readva 
aquagOa* maismalicat da alo niwi. 

086 EPISTAT lnalrum*r«odaafMfiB*aNati 8 l)csp/b(x>.d* 

249 EQUATOR Bwtiarnalamaica.darKiasafnarcasp/* 9 ^^ 

2770 EQUATOR BY PULSE RESCARCH EryjaoOasagriiooademalamaiica. 

823 WTERACnVE MATTIX CALOJUTOR CdagOa* da (hdo*. rrtrumenlo 
da anafisa p/ paaqjsKioraA 

925 LSTSQR FurrQOaarnalemaiMS. Pofcwmioajogaiim^ 

2864 MATHCASTIC BY JEMffCS Enabiode iralaiiiriica,Mram um 
logoaneda. 

394 MA1HMKM Eriainaadirnoakatacnicasdamalirniica. 

1863 MATHaOT CMxdoap/cianliNasaariganhairQS. 

2705 SYMBOL-QUEST Taat*aualogica.rnal*rnalicaamnlari(>. 

1507 XYSEEFOREQA Dwplay*daalaraaoluqfcdaaquaij 6 **(EGA). 

1506 XYSEEFORVQA Oiq)lay*d*alar**olu 5 *odeequai! 6 **(VGA). 

1493 XYSOLVE Algebra, gaocnaltia a ligorKxneliiap/col^ 

• DESKTOP PUBLISHERS E 

utilitArios 

2546 DESKTOPWUNT Program* depHurap/ectarirnaQans DTP 
2554 DROPCAPS Lakes maiuaculaBC/ornaloirarKaep/dxurnanlo*. 

2334G5 RUBICON PUBLISHER Pubficader DssMop abranjarte. 

2167/68 TYPESETTER PC PubicwtoOswddoppagnsunic*. 

• HIPERTEXTO 

1121X21^ BUCK MAGIC Ljga grNioos a laxto no hipartwSo. 

2549 DESERT STORMFAREWELL TO BABYLON Maps* nohipartexio. 

1234 HYTEXr Criaurnalg^Sodahiparlaxtodarilrodeumdxwnari^ 

• DATILOGRAFIA/EDUCAgAO 

320 PDF ASTYPE/CQA Prornilalacnicasavalocidadeaminjioata^^ 

2254 PCfASTYPEAiONO Tutor da daiiografiaMarMimp/oorrpu^ 
^48TPE€T Makdoquaumatnaqumalatrica. ^ 
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• PROCESSADORDETEXTOE 

utilitArios 

1360 ALOCHY DESKTOP PUBUSHMOUIUTES grifiooA fguras, 

1200 ANYWOPD Procure cria«iolMia«quivD«d»to)do«. 

1101 AinONUM DetanrranurniroesaqMnctais. 

415 WORD PnOCESSMQPREVEWSYSTEH Viiaquvriasp^MMSPrSo. 
artMd»impfinnir. 

1074 THE WORDSMrm NEWSLETTER KIT Pvanovakwm V«rtura. 

750 WRRERTSICAVEN FacadoswPCWRrTE.umafarrvTMrta npda. 

• PROCESSADORESDETEXTO, 
EDUCACAO 

MBHatSUi IHEEMIEAIMMSYSIEM PiqHKbpfMomtAd.«k. 

• PROCESSADORESDETEXTO, 
EDITORES E ESBOCADORES 

2776 THE "PERFECT EDITOR Urn grandaadkx com ttcataniM caradarae. 
2884 BMQO TEXT EDITOR Lhnadlkxdataxtoaxii256l«daarrnaz6n»rM^ 
daaiquiw). 

2620 BOXER TEXT EOmNQ SYSTEM Umadferdatoxlor^afuncion^ 
1420l3(yi454 JOVE AvwsiopmPCdaELMCS 
2526 TECHNLAL EDITOR Urn adtor da programaQio p/ laxkM oa binMo. 
2460 WTHE NOTE WRITER Rofaladop^pasaoasanidaavanlaoam. 

• AUXfLIONAESCRITAE 
COMPOSigAO 

1088 BOOK REPORT OiganzaaaatfiAuaaauralalonsdafwo. 

1525 CUOE HM3ER RamovaoadNchaadaauaaacfila. 

1847/4tf40f5O MASTERY LEARNMQ: GRAMMAR Ensina os princfiios da 
gramalicangiaaa. 

2333 READABUTYRUS RaviaordagrmMca. 

• INTELIGENCIA ARTIFICIAL 

953 DEGSON ANALYSE SYSTEM Sialamada»alzadadacisioam2paf1aa. 
1678 EYESK3HT Prograira da procaasamarto vauM. 

148 XL6P UnguagamAittfMiinartalaacfiaafnC. 



• PASCAL 

1697 OMl $ XREF 87 lolinaa Tuitn PaacN nAo padtonizadas. 

1538 EiSSINGER PROGRAMMER’S UTILiTIES Farramantas pi I 
pngramadoraa Tuto-Paacai. 

1082^093 FUSHRACmSGALUBRARY ExlandaoOOSooinroiinasTurt» I 
Paacal. 

2383 THEHELPER GriaprogramasoomoHfMrlaiito.Arquiwadahaip. 

1935 POPTEXT Garador da taUp/ajuda am Turt» Pascal Assantte 
827 T-REF Um raiaranciador para Turin Paacal. 

• FERRAMENTAS 

1529 ADA-TUTR AprandarapidBiTwnlaaaUinguaoam 
1808 COLLORSET BqMfiandaoomooraadaislavAiiadaa. 

1609 CREATMO USEHfREWXY SOFTWARE Coi^ da ut«^ p«a 
Basic ou Turin Pascal 

1722 PERSONALAPT Aprandaprcgramai^daocnboiatwm^ 

2081 SEBRJ LMMArioe da arqjivo Batch. 

• PROGRAMAS DE CONVERSAO 

960 CONVERT CabiadsradaoonvarsAomalrica. 

1183 CONVERT Conwriaunidadasmaircas. 

2827 METROCATE FazcnnvarafiasdamaddasmaisoorTiuns. 

1014 UMTS Calouladoradaoonvarsio. 

• AVIACAO E NAVEGAgAO 

leOQ'SI CATSYSTEM ExamasaacrilosaobranMcanicadaawa^. 
269»270(V01 CIXARANGERJQHTPLANMNG SYSTEM Pagua uma rda a 
astabalacaum piano da voo . 

939/1476 FLIGHT Programa da pianos da voop^plotospaifcularas. 

1362 PASSMQ PASSAGES AM) GS-TEST IT Aiuiar no aatudo p/ trar brava 
da piioio particular. 

2703 PLOT LOO BOOK AJuda os piblos a ragiairarafn sau tampo por 
calegoria. 

27022609rZ700 WEATHER STATION P»a plolos qua tern dTculdadas com 
DUARrS. 

• MANUTENQAO DOS REGISTRQS 
DE BIBLIof ECA 

1091 GASSY Criaumcalalogop/ivrcnamaleryandk>-visual 



SENSACIONAL SORTEIO 

NA COMPRA DE QUALQUER QUANTIDADE VOC^ ESTARA 
CONCORRENDO A 1 MODEM (Valor US$ 80) O SORTEIO 
SERA REALIZADO NO DIA 18-12-93 PELA LOTERIA FEDERAL 

BOA SORTE! 



• LINGUAGEM ESPECiRCA 

2368/66 Caa TUTOR Tutorial sobraprograma;Ao am Caa. 

2707/O6M FASTGRAPH4JGHT MMdalOOrolinasomiizadas. 

2523 THE JORF MTERPRETER $ TUTORUU. Ur^mgam da progr»na;Ao 
oriantada para 0 objeto. 

• ASSEMBLER 

nil ABMW ASSEHBUnHEBUOGER Um .MMitilw qw Mm mlxir 
daaanpanho qua MASM. 

1262 DOVQ'S PROGRAMMING LANGUAGE (DPL) Unguagam da 
programaQio assamblar macro. 

778 PESEVDOSAH 802 AND 86 Ungu^ da maquina Croas-Assantler 
(802,85) 

• BASIC 

1659 ACSORT ClasaicaaiquhnsdadadosoomooniprasdaadansAofixos. 
G007 AODPOWER LB FOR POWER BASK Muilas lolinas dais a taaiadas 
Power Basic. 

69 DESWIER,THE Criagrtfoosanirnadoe am Basic. 

1617 DBAM DBAMf para os pto gramadoras GW-6aaic 
2570 TSRBASK MTERPRETER MerpralaTratMaic. 

675 VfCF UMMrnparabcarMiasoornumawiriavBi. 

• c 

259 C ADVENTURE Urn jogo Advanlura qua o programador poda 
modNicar. 

577/78 CTUTOR Tutorial abranianta da pngramagAoC. 

2605 PERSONAL COMMUNKAT10NS UBRARY FOR C BUolaca ModarW 
oomunicaQioparaC. 

147 SOB SialemadaBoo.dadadoerelacionaL 
873/1113 WMDOWBOSS Gria-po(HipeMpul<bwns‘. 

• FORTH 

26 G/M UXOmPEflRY FORTH Umainliodi^K Forth pfnovMoi. 

31 MUPfORTH Para ptogra ma doras Forth adMadoa. 

• FORTRAN 

looaiwlom *CH volumes |.S Rolmu Fortran fl mohm viiioa 

pfnhlamftff 

1930 D-ACCESS Acaeaoasfung6aaiwBMD06aBI06. 

1699 GRAFJMRAPHK EXTENSION UBRARY FOR FORTRAN 77 Mail da 

50 lolnas da chamanda p/ Fortram77 

1926 OHAPH FOR FORTRAN (kilei^daSub-RolinasRirtrv). 



1313 PROFESSIONAL LBRARIAN Sislema da intotm^AcHacuparai^ pi 

1532 TEXBOOK MVEHTORY RagisIraoshrosdelaxtMadladosp/aaludarv 
las. 

« MAPAS 

2148 VACATION PLANNER Hormai^paraonMzadasaobravi^. 

1127 WORD CITY DISTANCE COMPUTER Dialmciaalanqndavi^artta I 
400ddadas. 

49«95W THE WORLD DKNTIZED Coordsnadas pva 100.000 diarartas 
lugaras. 

1392 WORLD29 Tenhaumgbbo sum atlas am sau compulador. 

« MATERIAIS DE REFERENCIAS 

2428i29 ANMALFARM Progrvnap/aprencfe^dalleralurainglasa. 

2536 ATLAS OF THE WORLD Umoomplalodlasrtomundo. 

26302814 COMPUTERBUYER'SBESTPflKEDATABASE Achaosmalioras 
praoosp/ oompuladoras aperlaricos. 

97^ DAMN THE TRRM Dasanvolvimanto da sitamas projalados pi 

passoas. 

2762 GLEANERS IM7EX Um indica dos artigos da ravista *Nalional 
Gaoghaphic*. 

020 MAPTAB WORLD CULTURE DATABASE Boo. da dados alnoiogioo. Com- 
paraeiAurat. 

2784 MOliEYMAKER lOmarMiiasdaganhardWMirooomoaauPC. 

1083^ TELE-CODE THE AREA CODE DATABASE Udqjamdoaoodgoa 
da waa para EUA a CANADA. 

300S3015 WORDCRUNGNER UmprogrvnadaracuparaQAodalaxtoa. 

• ASTROLOGIA-LEITURADA 
SORTE 

666 ASTROL96 Cabiaoaaupropriohoraeoopo. 

2730 BYTHENUIBBTS Uaaanumardogiap/anaiBaraaua wda 
1173 RIffC-CASTER Ai«gomalododaadMrAagfo. 

1486 SAGE- HAST LK TUTOR Daacubraquamvocaloi.naWla8nlarior. 

• ADMINISTRAgAODEVEICULOS 

1277 PC-MECHAMC IVograrnaapfcavsIaqualqjarnagocio. 

1098 SCHEDULE MAGK CdcutaaulonMfc«nat4aaOljtnisaRolas 
1085 TLC-THUCK DATA SYSTEM ManudapatcuraoFyirolasavsicuios. 

1748 VEMCLE EXPENSES/ HAMTE74ANCE 02 Progrwrat p orgat^ a 
manulangioda vsiculos. 

733 VRSaU$( VEHICLE RECORD SYSTEM) Adimeirai^Ao da vaicdos 
r usodomasliooaoomarcial 



• GENEALOGIA 

1504/05 BROTH ER’S KEEPER GENEALOGY Tracasuaaiwradafamia. 
1611 EZ-TREE Baboraaraiaciotiasuapicpriaganailogia. 

361/632 FAMLYHBIORY SYSTEM Tracaauahidotiadafatniaaganaaiogia. 
465 FAMLYTES Racriaauaadrukfafmhr. 

240 FAMLYTREEGETEALOQY SidamagaraldaganaMogia. 

1535/2094 FAMLY TREE JOURNAL Criaumaharanca -suaarvorafamiar. 

« ADMINISTR^AO MOLAR 

1227 ASSETS I WENTO RY SY^M Imsniariaalocaizaotaauabans. 

2840 THEBABYSITTER Ralaranciasp/ pais a babas. 

2543 SMART HOME SHOPPER PrapararapidmarSatuaidadaoomprasda 

1903 THE WEATHER GHAMEL Boo. da dvlos c/ inlormiQ&ae aapaaba^ 
sofarao lampo. 

2080 WME CELLAR Bco. da dados p/ralHaonarlodosossausMnhoa 

• BCO.de DADOS P/giNEMA, 
VIDEO CASSETE, MUSICA 

1300 ABSTRACT CaUA3galolos.ftisdsaiidk)s,wdsos,slc... 

2773 ALBUM MASTER Boo. ds dados p/sfcunsdsdacos. 

1438 AUDIOI hiprimssliquslasp/audb. 

1347 OB'VGR CSIalogussuscdsgiodswdsosp/ buses rapids 
311/774 MOVE DATABASE Cares ds 4000 Hmsssmwdaosstfoislados. 
2180 VDEO TAPE CONTROL Mnnslra video -bcadora- scabs an 

2774 VDEOMASTER Boo. ds dados pvaltasds video. 

MUSiCA 

704 COMPOSER BY OAK TREE SOFTWARE (>is musics com ssxIsnsAods 
SoilavBs. 

2451 MUSKAL BLOCKS PiogrwnadhmlidDqMlocamusica 
279 PIANOMAN Ugaoasu PC, num piano. 

1396 PIANOMAN DDES BEETHOVEN A art# ds Baathovan convarlida 
para o PC. 

1395 PIANOMAN GOES BACH Coiaq8oda12pa(^mMicaiadat»ch. 

1397 PlANOHANGdESBAROQUE Dttoomposiii6aab«ipcasdDaecub18. 

• WINDOWS/APLICAgAO 

2957 AORESS MANAGER AoandadataWonaaaanderaoos, autodacagama 




2457 ALMANAC Uma^andaoortfMa 

2835 HNANCERPLUS CcnsuborirMncaitoapiograrnaaA». 

2690 WiBOST CriaagarendaaaaanbaasaramlarTtradoa. 

2910 XWORLDCLOCK Ahora.aoradordomundo. 

2043 ZORAFWM Umpaodagrtfoo. 

• BMP/WINDOWS 

2780 ZaBMPFLES 26 dsrarilas aiquiwoA BNP 

2761 BMPFAESfl 6darwilaspitfMtasamaRiavo.BMP 

2762 BMPFUSI2 VMndi)«1. 

2910 BMPPARK UrnaedagiodaXwquivosdain^atrs. 

2461 NEWMPER W^qMrp/wntaws. 

2668 WALLMAC Novo wM|Ni>arp/lundoaWI4 DOWS. 

• JOGOS/WINDOWS 

2456 ATMODS VsrsAowhdDwsde’artaroids'. 

2455 CHECKERS Umbomjogodsdmas. 

2663 CHESS FOR WMDOWS JogodaxadasA>n04niMia. 

2456 LANDER PousoaaguiDnalua. 

2455 TAPE! Jogodalaaiicaaoportunidada. 

2456 WMTRB JogoaameltanlaaiaIrK. 

• grAficos,som/windows 

1663 GOP UmulMrndaoxivsraiogriBca. 

2450 HOUSES YMYANQ GMaaentotoap/taudripiiy. 

2450 MBW UmgaradordafrKtMaMnMbiol 
2010 SCAP UmuBlAriodacapluradalala. 

2610 WMFRAa VarsAo WMDOWS da IracM 

• ICONES/WINDOWS 

2442 200 ICONS FOR VHNDOWS 200 ioonaa qua voca poda ua«. 

2779 1000 KONES FOR WBOOWS Quaaal 000 mnaap/ WMDOWS. 
2441 KONORAW Gria8ausproprioaiootMs,am16ooraa. 

• utilitArios/windows 

2462 APORU 0 windows fcaparacido com Machtoeh. 

2952 ARCMVER SKBIp/uMoadswquivD. 

2325 COMMAND POST GerandadadaarqMMymerwdsaidarnas. 

1663 FiEWORKS UnasvaziadordaMas. 

2461 MARK30 VatnspFO^amastodamsuasmansagsnsdaaiVirtancia. 
2010 WMHT hidaauaconfiguragiodsOsshtop WMDOWS. 

2765/1364 WMZP Um ZIP SHELL p/ WMDOWS. 

2456 ZP MANAGER SHEUfyarquivDScampacUdosZP. 



...SE ALEM DE PREQO VOCi PROCURA: 

QUALIDADE, BOM ATENDIMENTO, 

HONESTIDADE E PROFISSiONALISMO, PROCURE A 
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APLICATIVOS MAIS VENDIDOS 



51/4 DD 



CR$ 310,00- AVISTA 
CHS 400,00 -CART AO 



COO DK TP NOME43ECR1CAO 

A0030 01 DD ABCFUNKEYSENSffMAlFABETOEMNGLES 

A0405 01 DD AMY'S RRSTPnUERCOlOEJOGOSP/CRiANGAS 

A0606 01 DD AMHATE A BMP>TXT (VGA) CONVERTE TaAS BMP P/.IXT 

A0615 03 DD ANTVVRUSvr.lOeRASTREADOROEVRUS 

A0619 03 HD ANTI-VRUSvr.lO? RASTREADOROEVRUS 

A0290 01 DO ARCvr^COMP^CTADORDEARQUIVOS 

A0622 01 HO ARJ COMPACTAOOR OE ARQU1V05 

A0067 03 DO ASTRO PROG RAfMDEASTRaOGlA 

A0006 01 DD AS-YEASY-ASPLANLHABLETRONIGA 

A01B3 03 DO BORRfTllOPROTAROT3iORRmMO.ICHMG 

A 0012 02 DO CASH TRACK CONTBANCARIO.WVESTWBfrO 

A0007 02 DD CHECK IT OUT CONTRaEDE CHEQUES 

A017S 01 DO CHRO PATENT vr 4.0 P/ DIAGNOSTICO MEDICO 

A0300 01 DD COOPER GRAPHICS vr.1 FIGP/PRMTSHOP, VENTURA 

A0168 01 DO COOPER GRAPHICS vr.SPIGURAP/PRmSHOP.VENTUR 

A0089 01 DD COOPER GRAPHICS vr.2 FIG P/PRMT SHOP, VENTURA 

A0324 01 DD COOPER GRAPHICS vr.9 FIGURA P/PRMT SHOP.VENTUR 

A0641 01 DD COPYCON vr.3.52 Pi CRIACAO OE ARQ.OE LOTE 

AOOeS 01 DD CORETEST TESTA COMPUTAOOR.WWCHESTE 

A0656 01 DO CRAYON BOX PROG. DE PINTURA P/CRIANCA 

AOOei 01 DO CRB TRANSFORMS TEA P/ CUPPER 

A0047 01 DD CRYSTAL CRIAgAODECRBTAE EM 30 

A0353 02 DO OCOMPLERCOMPAADOR P/UNGUAGEMC 

A0241 01 DD CiESSONS CMENU BBLIOTECA C 

A02S1 01 DO OTOOLBUOTEGAP/ TURBO C.QUICK 

A0354 02 DD C-TUTORENSINAALI4GUAGEMC 

A0960 02 DD C-mM)0W TOOL KIT KIT DE FERRAMENTAS Pi LNG 

A0242 03 DD C-WN30WMGTOOL BOX BBLIOTECA C 

A0076 01 DD DAVKA EDITOR TEXTO EM HEBRAICO 

A0157 01 DD DESK AM3 MATH AGENDA COMPLETA 

A0278 01 DD DESKTOOLS AGENDA COMPLETA 

A0084 01 DD DlflLABMPR»eETIQUETADIRETORIO 

AOOOe 01 DD DISK CATALOGING CAO.OE DISCOS EPROGRAMAS 

AOOSO 01 DD DISKDUPE COPIADOR OE DISCOS (OTMO) 

A0015 01 DD DOS CONTROLLER EXECUTACOMANOOS DO D.O.S 
A0624 01 HO DOS FRAQAL GETCRATOR (W) FAZ CRIACAO OE FRACTAiS 
A0022 01 DO DOS HELP TUTOR DO D.O.Swi3.2 
- A03Z) 01 DD DOS LOCK PROTEGE SUA WINCHESTER 
A04S3 01 DD DRIVECHK A AUGNVERFICAE ALIMA DRIVE 
A0257 01 DD DRTREETACIJTANAV.DAWWGHESTER 
A0640 01 DD EGA COLORMG BOOK (EGA) APLiC.P/CRiANCASCaORR 
A0225 01 DD ELECTRON CALCULOS, TABELAS, GRAFICO 
A02B0 01 DD ENVRONMENTAL EDITOR ALTERA VARIAVEBAMBIENTE 
A0029 01 DD EQUATOR PROGRAMS MATEMATKX) 

A0248 01 DO E5E AGENDABLOCO DE NOTAS ETC. 

A0400 01 DO EVALUATE RESOLVE EQUACAOALGBRICA 



) EXPLOSlVDESCANSAATELAQDO.PSRAOA 
) EXPRESS CHECK CLASS1FICA\IMPRME CHEQUES 
) EZ FORM PROGP/ MONTAR FORMULARIOS 
) EZ MENU SIST. DE MENU P/WNCHESTER 
) EZX'WORLD LAPTOP PROCESSADOR DE TEXTO 
} FAMIYHBTORY TRACE ARVOREGENEALOGICA 
) FANCYUBEL CRIACAO OE ETIQUETAS 
) FLOWDRAW EDITOR GRAFICO 
) FLUSHOT PLUS PROTECAO CONTRA VIRUS 
) FOLHA DE MQAMENTO S6T.DE FOLHA DE RSGSMENTO 
) FORM MASTER CRUEMPRI4EFORMUURIOS 
) FORMFLL PARA CRIACAO DE FORMUI^IO 
) FORMGEN EDITOR OE TEXTO 
) FRENCH GURSO DO IDIOMS FRANCES 
) FUNNELS TETRIS MSTEM. PI CRiANCAS 
) GALAXY EDITOR TEXTO.aONE DO WORD 
) GERMAN TUTOR ENSINO DA LINGUA ALEMS 
) GIF2JPG CONVERTE TEU JPG P/ .GIF 
) OUNCE vr.1.0 (VGA) SHELL PARA DOS 
) GRAPHICS PRUT MASTER GRAFIC05 PARA 0 PRINT MAST 
) GUITAR TEACHER APRENDA OS ACORDES 
) GWS CONVERSOR DE TELAS GRAFICA 
) HIPER HELP VR1.03HELPP/USUARO CUPPER 
) HOME HELPER AGENDA COMPLETA 
) ICHING PROGP/APRENDER 0 ICHMG 
) INCONTROL EDtCAOFORMULARlO.ETiQUETA 
) INFOPL UFORMA ERRO GERAL DO DOS 
) INSTACALLPUNIHADE CALCULOS ' 

) INTEXT MULTRJNGUAL EDITOR DE TEXTO 
) RAUAN TUTOR ENSNO DA LINGUA ITAUANA 
) JAPANESE CURSO DO IDIOMAJAPONES 
) KWIKSTAR PROGRAMS DE ESTATISTIGA 
) LABCOATGERENCIALABORATORIO 
) LABEL MASTER MRESSAO DE ETIQUETAS 
) LAZY CHANGE PERMITE VISUALIZAR E EDITA 
) LETRBC TIPOS DE LETRAS W 0 D.OS 
) LETTER WRITER CARTAS PERSONAUZADAS 
I LOGO UNGUAGEM LOGO 
) LOOK4 PROCURA ARQ. DRIVE ESPECIF 
) LOTO DESDOBRAOO FAZ SORTEX) DA LOTO 
) LZEXE COMRkCTADOR DE ARQUIVOS . 

) MAGIC FMGERSANAUSECAUGRAFICA 
) MAH. MONSTER PI MPRESSAO DE ETIQUETAS 
) MAKE SET PRMTCONFIGURA SUA A4PRESSORA 
) MARKET ANAUSE DE ACOESNA BaSA 
) MASTER FLE DISK UTLITARIOS lY^RA SEU PC 
) MASTER KEY UTLITARIOS DED6C0 



) MEMTOOLSUTL. PARA SEU MICRO 
) MICAL DIAGNOSTICO MEDIGO 
) MICRO REGISTER SBTEMADEFATURAMENTO 
) M1CR0GEI£ TRACE ARVORE GENEALOGIGA 
I MIM-MEMREDUZOESP.DEMEMOR1A 
) NET SHELO W.1G7 RASTREADOR OE VRUS P/REDE 
) NOVA EDITOR DE TEXTO O JANELAS 
) OS/SCAN vr.107 RASTREADOR DE VIRUS 
I MCKMUSK^iDI 14MUSICASA40D 
I MCK MUSIC 12 MUSIGASA40D 
) PACK MUSIC 103 11 MUSIGAS M3D 
) PACK MUSIC 104 08 MUSIGAS MOD 
) PACK MUSIC 106 08MUSICAS MOD 
I PACK MUSIC 106 10MUSIGAS MOD 
) PACK MUSIC 107 11 MUSICAS MOD 
I PACK MUSIC ffS 10 MUSICAS MOD 
I PACK MUSIC 100 13MUSICAS MOD 
I PACK MUSIC «10 OS MUSICAS MOD 
I PAINT BOX EDIIOR GRAFICO 
I PASCAL TOOLS UTLP/ IJNGUAGB4 PASCAL 
) PASCAL TUTOR BBflA A LRGUAGEM mSCAL 
I PCOEALSBTB4ADECONTABLIDADE 
I PC0ESKTEAMAGB40A,CALCUUDORA.CALEN0A 
) PC FILE 5.0 PROGRAMADE BANCO DE DADOS 
I PC GRAPHTT CRIA, SALVA GRAFiCOS 
I PC KEYDRAWvr 3.71 EDITOR GRAFICO 
) PC KWK UTLITARK) PI PROGRAMACAO 

> PC OUTLKE EDITOR DE TEXTO 

) PCOVERLOARDGERENCIACONDOMNIO 
I PCPLUSUTL.P/SEUCOMPUTADOR 
) PC PROFESSOR ENSNA A UNGUAGEM BASIC 
) PC WRITE OTMO EDITOR DE TEXTOS 
I PC ZIPPER ACBERA 0 MK)RO AO MIOCMO 
I PELTONS FINANCUU. (W) UTLITARIOS DE FNANCAS 
I PERSONAL SECRETARY AGENDA COMPLETA 
I PERSONAL TAROT PROGRANMQUEJOG/k TAROT 
) PROUETE TEAS PERSONAUZADAS P/DBF 
I PIVOT MPRME PLANUIAS DO LOTUS 
I PKZR VT.204G COMMCTADOR DE ARQUIVOS 
I PKOP vr204CCOMMCTADOR OE ARQUIVOS 
I PK2P vrBOS GOMMCTADOR DE ARQUNOS 
I POULCTCOMBI4ALOTO.SENA 
) POP DBFBANCO OE DADOS 
I PRMT MASTER LASa MPRME ETIQUETA CmjRAS 
) PRWTSHOPGRAPWCSGRARCOSWmAOPRffrSHOP 

> PROCALC CALCUL TECNICA.CENTIFICA 
I PROOOS CONVARQ (BAT) R/(.COM) 



APLICATIVOS WINDOWS 


r-il/i nn CR$ 310,00 -A VISTA 
D 1 / 4 U U CRS 400,00 - CARTAO 


COD DKTP NOME/DESCRICAO 

A02B0 01 DD 1000 ICONES FOR WINDOWS ICONES P/0 W9IDOWS 
A0281 01 DD ZOOICOrCSFORWirCOWS ICONES P/0 WINDOWS 
A0633 01 DD 1700 ICONS FOR WMDOWS ICONES IV AMBIENTE WINDOWS 
A0146 01 DD ALMANAC FOR WIDOWS AGENDA COMPLETA P/WtIDOWS 
A0634 01 DD ATM FONT FOR WNDOWS RxilMP/V«4ura,oor«idrw 
A042B 01 DO AURORA BASIC FOR VRNDOWS UNG. BASIC PI WNDOWS 
A040B 01 DD BACKMENU MENUS FOR WVOOWSUTLITP/AMB.W9IDOWS 
A0400 01 DD BIGOESKURTUALWMDOW UTLIT.P/AKeiENTEWNOOWS 
^A0635 01 DD CHEMISTRY PROGRAM WINDOWS TABaA PERIODICA 


A0626 01 DD CUPMATE FOR WINDOWS UTLITARK) (WRA TEXTOS 
A0636 01 DO DISKCOPYFORWirOOWS COPIADOR DE DISCOS 
A0671 01 DD FHDRWERFORWN)OWS DRIVER FMP/ WIDOWS 
A0647 01 DO GF2ICON FOR WBOOWS TRANSF.TELAS .GIF PI .ICO 
A0632 01 DO MACROS FOR WJ> FOR WINDOWS 28 Macros P/ Word Perfed 
A0670 01 DO METZ DESKTOP NAVIGATOR FACLI1ANAV. P/WINCHESTER 
A02S6 01 00 METZ WINDOWS LOCK DISP. DESEG. PARA WINDOWS 
A0807 01 DO MICROUTHEw.1J(WINDOWS)Ed.grM^ot)i«k>Cin:ular 
A0239 01 DO PANT SHOP FOR WINDOWS EDITOR GRAFICO P/WNOOWS 
A0606 01 HD PAINT SHOP PRO FOR WNDOWS EDITA.CRIA TELAS BMP 


A0172 01 DD PARENTS FOR WMDOWS TRACE ARVORE GB4EALOGICA 
A0660 01 DD V7 VGA FOR WIDOWS DRIVER P/VDEO SEVEN VGA 
A0625 01 DO WQOUXE FOR WMDOWS MoslraumamulMrdm:ando 
A0529 01 DD WIN SMOOTH FOR WINDOWS P/ VISUALIZAR ARQ.GSCROa 
A0631 01 DO WINDOWS SCAN RASTREADOR DE VRUS 
A062B 01 DO WINDOWS UNAROiVE OESCOMPACTAARQ.HP ARJ 
A0627 01 DD WIffORM FOR WMDOWS PARA FORNMTACAO OE DISCOS 
A0434 01 DO WirrOST FOR WMDOWS UTUTARIO PARA WNDOWS 
A0630 01 DO WORLD TliE FOR WDOWS FUSOS HORAROS 

J 



APLICATIVOS SHAREWARE NACIONAIS 5 1/4 DD: 



CR$ 310,00- AVISTA 
CR$ 400,00 - CARTAO 



NOME 


AUTOR 


DESCRICAO 


OK TP COO 


MEOvr.3JO 


CONSOATA 


PflOGRAMA PARA CONSULTORK) MEDICO 01 DO A0474 


AGENDA ELETRONCA 


TECNOSOFT 


AGENDA.CALENDARIOBLOCO DE NOTAS 


01 DD A0454 


MULTI VT.1B1 


ECHION SOFTWARE 


CONVERTE PROGAMA MONO R MULTI 


01 DD A0151 


AGEFOA DE TELEFOTE vr.1.0 


CESAR UEHARA 


AGENDACOM DISCAGB4 AUTOMATICA 


01 DD A0667 


POULOT 


HEBERJ.SLVA 


CONBNA LOTO.SENAESPORTIVA 


01 DD A0077 


AGEfDATWMGvr.2.1 


MGS 


AGENDA OE COMPROMBSOS 


01 DD A0617 


PRONTO 


SOFTCAD 


FICHARIOaETRONICO 


01 DD A0104 


AMIGO 


LOGGOSNFOR. 


CODIGO DE OEFESA DO CONSUMIDOR 


01 DD A0173 


RCPROQ(W) 


Fupec/SSA Software 


RECBOSONUNE 


01 DD A0614 


BIBUA 


Marcos LDBe Frailas 


ESTUDO DOS EVANGBNOS 


02 DD A0485 


REVOLVE! MKDI 


Resoivel Hormaftca 


DATA BASE PARA MARKETNG 


01 HD A0666 


C8PR0G(W) 


Fuftec/SSASoHwara 


SBT. DE CONTRaE DE ESTOQUE 


01 DD A0611 


RLAOMNtSTRA 


RLMFOR. 


P/ ADM. DE ESCOLAS, ACADEMM^S ETC 


01 DD A0410 


CETPROG(W) 


Fu^sc/SSA Software 


CONTROLE OE ESTOQUE Pi lAPECARIA 


01 DD A0612 


RLAOM.CUMCA 


RLNFOR. 


P/ ADM. DE CADSTRO OE PACtBITES 


01 DD A0412 


CLBC(DEMO)vr.2.7 


SOFTCAD 


DEMO DA BBLIOTECA GRAFICA CL6C 


01 DD A0455 


RL CONTROLE DE ESTOQUE 


RLMFOR. 


5ISTEMA OE CONTROLE DE ESTOQUE 


01 DD A04S6 


CODIGOCIVL1»VOl 


aETRONiCLEGiS 


NDICE REMiSSVO TOOAS PAUVRAS 


01 DD A0660 


RL FOLHA DE PAGAMENTO 


RLNFOR. 


COMPLETO SBTEMA DE FOLHA DE PAa 


01 DD A0411 


CONSnTUiCAO(W) 


PRODESP 


CONSTITUIQAO NTEGRAL DE 1 988 


04 DD AOOeO 


RL VIDEO LOCADORA 


aNFOR. 


P/ CONTROLE DE VIDEO LOCADORA 


01 DD A0413 


Conlas a Pagar/raoobor W.2 j0 


SISCO SBTEMAS 


SBTEMA DE CONTAS E PAGAR/RECEBER 


01 DD A0389 


SENA 91 


Quyemer Macfton Rho 


MONTA JOGOS POfl PROBABUDADE 


01 DD A0272 


COMPASSO FMANCERO vrJB.4 


Compasso Wormaica 


PACOTE COMPLETO DE FNANCAS 


02 HD A0618 


SBTEMA ATRRM UGHT(W) 


ARTSYS 


OrcanwrW) e Pbnejarnenlo de Obras 


04 DD A0661 


CORRECAOvr.2J01 


Mkfo&da Hormalica 


CORRECAOMONETARIA 


01 HD A0610 


SBTEMA BANCA(W) 


Pauk)H.GebrafTK) 


DBTR.DEJORNAUREVISTA 


01 DD A0476 


DAPvr.1.1 


SOFT FRIENDS 


DESPROTEGE MAIS DE 140 JOGOS 


01 DD A0301 


SBTEMA DE WOBLlARIA(W) 


SAMUa ARAUJO 


SBTEMA COMPLETO PARA IMOBUARIA 


01 DD A0447 


ESCflITAw.2.11 


Mkro&daWormalica 


ESCRITA FISCAL 


01 HD A0600 


SBTEMA CONTABL SEMEION 


SEMEIONNFOR. 


SBTBAA COMPLETO DE CONTABUQADE 


01 DD A0471 


aETROCEPvr.3.2a 


MULTBISTEMAS 


PI CONSULTAS DE ‘CET B4 GERAL 


01 DO AMTS 


SOFTlOGfC HOME FAST (W) 


SOFT LOGIC NF. 


SBTEMA DE ORGAMBITO DOMESTICO 


01 DD A0478 


RCHARlOaETRONCO 


SEMEIONNFOR. 


AGENDA, CADSTRO DE PROGRAMAS ETC. 01 DD A0472 


SOFTLOGIC NOTE FAST (W) 


SOFT LOGIC NF. 


AGENDA DE COMPROMBSOS 


01 DD A0479 


FOLHA DE PAGAMENTO (W) 


RLWFOR. 


SBTEMA DE FOLHA DE PAGAMENTO 


01 DO Aosee 


SOFTlOGtC STOCKFAST (W) 


SOFT LOGIC NF. 


SBTB4A DE CONTROLE DE ESTOQUE 


01 DD A0480 


WCOBAR vr.1.0 


CESAR UEHARA 


MPRESSAO OE CODIGO DE BA RRA 


01 DO A0668 


SOFTLOGIC BANK FAST (W) 


SOR LOGIC NF. 


SBTBAA DE CONTROLE BANCARIO 


01 DD A0481 


»F02000{W} 


PROOAM 


NTRODUCAO A NFORWkTICA OTMOIII 


03 DD AM14 


TBAV 


KANOPUS NFOR. 


RASTREADOR DE VIRUS (PORTUQUES) 


01 DD A04S7 


JETMAL(W) 


STERN SOFTWARE 


SBT.CADASTRO OE CUBITES 


01 DD A0S07 


TRAOUTOR 


GLBERTOHAVMRAS 


TRAOUZ TEXTO R VARIOS IDIOMAS 


01 DD A0045 


KANOPUSEXTOKvt.2jOO 


KANOPUS 


CONT.ESTOQUE FlSlCaFNANCEIRO 


01 DD A0484 


TUTOR LOTUS 


NFAUTONSTRUCAO ENSNAAUSAROLOTUS123 


01 DD A0079 


USTEL(W) 


Fu^ec/SSA Software 


USTATaEFONICA 


01 DD A0613 


ZODREVISAO SOLAR 


MARCaOCAMNHA 


TRAQA E MPRME SEU MAPA ASTRAL 


01 DO A0419 


LOTODESDOBRADO 


MICROPIOONER 


. FAZSORTBODALOTO 


01 DD A0302 









SOLICITAMOS AOS AUTORES NACIONAIS QUE NOS ENVIEM MATERIAL PARA DIVULGACAO E DISTRIBUICAO 




CENTRAL INFORMATICA LTDA. 

BARAO DE rrAPETININGA, 88 CONJ. 707 - CEP 01042-000 - SAO PAULO - SP 

iJwl 1 TEL: (011)256-2544 • FAX: (Oil )259-8430 



Dr^ nn CR$ 310,00 -a vista c -il a un CR$ 410,00- A VISTA 

f •/*+ CR$ 400,00 - CARTAO ^ ORS S30.00 - CARTA 



CR$ 530,00 - CARTAO 



JOGOS NOVIDADES 
OUTUBRO/93 

000 DK TP NGHE DESCnCAO 

J07N 07 HD TEIl■MTORaon(VGA;^86W)AVE^^’.ESmCM.(OTly^ 
J0781 01 00 PBITHOUSEGUEBRACABECASOMJLhERES 
JOTtt 10 HO MCA (VGA^ ADVENT. GRAF. AMkMDO 
JOraO 01 HD RRMCEEDirOR (W)EmTEASFASESDOPRNCE 
J07M 01 HD JLLOFTNEJUNQLEI(VGA)JOGODEACAO 
J078S 01 HO COMMANDER KEEN V (EQA)AVB1T.ESMCIAL 
J0786 01 HD COMMANDER KEEN VI (EGV^) AVB<T. E5»kCIAL 
J0787 06 HD PfVlCEOFFERSUI{VGVVW)RIWTEIIDOGLASSIGOPC 
JOTN 00 HO BAT1U CHESS 4000 (3eOVGA)XAOREZ COM ANAMCAO 
J07M 01 HO UTOFU (VGA^JOGODENTBJGENOA 
J0700 02 HO THEATER OEWkR (VGAW)JOQODENTBJGENCIA 
J0791 03 HO HARER«IUMPJET(VGAWOd6)SA4UUU)ORA£R 
J0782 06 HD POPaOUSI 07GAAV(3d6)JOGODEMTBJGB4C1A 
J0793 05 HD SPACE OUESTV (VGVVW) ADVENT. GRAF. ANMADO 
J07M 06 HD TASKFORCE 1942 (VQA/W386) SA4UIADOR D£ NAVIO 
JOTM 02 HO LEMMMQ5ITRBES (VQA/W)JOQODEKTEUGENCiA 
J0796 01 HO ACTION SPORT SOCCER (VGA/W)JOGODEFUTEBa 
«797 01 HD MACREOBLEMACHME (VGA) JOQOOENTEUGB4CIA 
J079B 01 HD NCAABASKETBAU (EGA) JOGODE BASKETBALL 
J0790 06 HO CASTLE I (VGA/W) JOGODEESTRATEQA 
JOeOO 07 HO CURSE OFENCHANTU (VGA/W) ADVENT. GRAF. ANAMOO 
JQ801 01 HO 30 CATACOMBS (EGA) AGAOayl30ESTLOWOLF30 
J0602 06 HO STRKE COMAfOER (VGA/W386) SAAJUCAO OE AVIAO 
J0009 05 HO COBRA HISSKM (VGA/W)JOGODEMVESTIGACAO 
J0604 02 HO SNUPE (VGA/W) 5AAJLAD0R DE VIOAANAML 
J0606 03 HO ARBUCKS (VGAW)ESTRATEGiAAEREA 
J0606 01 HD ACES OF RACnC 1946 (W)MSSA0F/0 ACES OF PACIFIC 
J0807 04 HD SPEaCASTMQ301 (VGA/W)AOVBfT.GRAF.ANIylADO 
JOOOB 01 HD 1000MKUAS (VGAW)CORRDAOE GARROS 
J0809 01 HO GALLEONS OF GLORY (VGA) A0VB4T. GRAF. ANAiADO 
J091O 01 HO CABMAN NNM (VGA/W386)AVENT. NAS CAVERN AS 
J0912 02 DO THE KEYS OFMARAMON AOVBIT. GRAF. Bll -RPO- 



J0664 06 HD DAYSOFTHETENTAaE(VGA(WADVB1T.GRAF.ANAMDO 

J06S6 01 HD MONSTER BASH (EGA) JOQODE AVENTURA 

J06S6 01 DO FALLOUT JOGOESTLOTETR6 

J0667 01 HD KEN^LABYRMTH (VQA)AVB1T.EM3D 

J0666 01 HO HEQATRON (VGA)JOGOB4LABRNTO 

J0669 01 HD PMBAaOREAMS (VGA)JOGODEPNBAa 

J0860 01 OD ROBAa (W)JOGODEHABUQADE 

J0661 01 HO STELUR DEFENSE JOGODEBATALNAESmCIAL 

J0663 03 HO MANT6 SPEECH PACK VOZES PARA OJOQOVANT6 

J0664 01 KD ZACK (EGA/W)JOQODEirrEUGENCiA 

J066S 04 HD FUOHTSNUUTORV (VGA/W)SAAJLACAOAEREA 

J0666 07 HD BETRAYALATKRONOOR(VQAAV)AOVQ4T.GRAF.B4‘RPQ' 

J0667 03 HD SVGAAR VW«OR(VGA/W/3d6Simuiac«oA«r«a (4M>) 

J0668 04 HD LEGEMTS OF VALOUR (VGVW) ADVENT. GRAF. EM’RPCT 

JOeea oe HD PIUTEStOOLO(VGVVWj386M advent, graf.annado 

J0670 01 HO X-WING H6S»N MISSAO RLRA 0 X-WNG 

J0671 06 DO EXOTICCARS (VGA/EGVW) ContMcaosgrandMcarroft 

J0672 01 DO MTERPHASEAVBIT.ESRf^CIAL 

J0673 01 HO KAEON (VGA/EGA) AVENT.ES FACIAL 

J0674 03 KD VEIL OF DARKNESS (VGWW)ADVBIT.GRAF.EM*RPG‘ 

J067S 03 HD UNLMTED ADVENT (VGVW)ADVB1T. GRAF. EM 'RPC 

J0676 03 HO COMHANCHEHSStONMSSOESPARAOCOMMANCHE 

J0677 02 DO MENACE (VGA}JOGOOEACAOE5PACIAL 

J0678 04 HO SMCEHULK (VGAAVj386) ACAOEMLABIRNTO 

J0679 01 KO LOUYPOP (EGA) JOGODEAVB1T 

J0680 03 HD TORNADO (VGA/WG66) SMJLADOR AEREO (OTMOII) 

J0681 08 KD MreHT HACK V (VGA/W/386) ADVENT. GRAF. EM *RPGr 

J0682 02 HD SPECIAL FORCE (VGAAV)JOGOOEESTRATEGiAMLITAR 

J0683 05 HD FASCMATION (EQAA/QA/W) ADVENT GRAF. ANMA DO 

J0684 06 DO BiLL&TEO {W)J0600EAVENT 

X68S 05 HD RETURN OFPHANTOM (VGA386) ADVENT. GRAF. ANIMADO 

J0687 05 HO SHADOWOFCOMET(VGVW/386)AOVENT.GRAF.ANIMADO 

J0688 06 HD EPIC (VGA/VV)366/4Vfc) JOQO DE SAAJUCAO ESPACIAL 

J0686 05 HO SYNDICATE (VGVW/36&4Mb) JOQODEACAO (OTMOII) 

00890 07 HD RMQ WORLD (VGVW) ADVENT. GRAF. ANMAOO 

J0891 03 HD HOOK (VGA/W) ADVENT. GRAF. ANIMADO 



SENSACIONAL SORTEIO 

NA COMPRA DE QUALQUER QUANTIDADE VOC£ ESTARA 
CONCORRENDO A 1 MODEM (Valor US$ 80) O SORTEIO 
SERA REALIZADO no DIA 18-12-93 PELA LOTERIA FEDERAL 

BOA SORTE! 



i 07 HD ULTBIA VI I SERPENT ISLE AOVBIT. GRAF. BO “RPCr 
I 06 HD MAaSTRON (VGA/W) AOVBIT. GRAF. EM -RPC 
1 01 HD DMCOVERYOESCUBRAASAMERICAS 
i 02 HO STREET FIGHTER I (NGLE^ BRIGADERUA (VGA/W) 

I 06 HD FREXYPHARKAS (EGA/W)AOVBIT.GRAF.ANAMOO 
> 02 HO ULTRABOTS (VGA/S^JOGODEACAOCOMROBOS 
I 04 HD EVEOFBEHOLOERH(VGA/W)AQVENT.GRAF.EM*RPQ‘ 

I 06 HO DAUGHTER OFTHESERPENTSADVENTORAF.ANMADO 
\ 06 HD QUEST FOR QLORYI (EGA/W) ADVENT. GRAF. ANMADO 
I 05 HD QUESTFOR QLORYI (EGA/W) ADVENT GRAF. ANMADO 
I 02 HO MAJOR STRKE (EGA)AVBIT.ESPACIAL 
i 04 HO WAXWORKS (KA/W)ADVB4T.GRAF.B4'RPG' 

I 06 HO THE LEGACY (386VQAAV)AOVBIT.GRAF.BO'RPG' 

I 04 KO H6TORYUNE 1914-1918 (W) JOGO ESTRATB^ (VGAAV) 

) 02 HD OOBLLMSI (VQA/W/MOUSE)JOGODEAVBIT. 

I 02 HO HOMEALONEI (EGA)JOGODEAVBITURA 
I 02 HO RAMPART (EGA/W) JOQO DEESTATEGM 
) 04 HO ELFISH (VGA/WG86/4M)) SMUUCAO OE AQUARK) 

I 03 HD ROME (VGA/W) JOGO DE MTEUGENCIA 
( 06 HD EC(YSQUESTI (VGA/W) ADVENT. GRAF. ANMADO 
i 03 HO SHADOW PRESDENT (EGA/W) JOGOOEESTRATEGIA 
r 01 HO WORUJCMCUTUPDATECOMPL DO WORLD aRCUIT 
1 10 HD CHALLENGE OFFJCALMS (VGA) ADVENT. GRAF. ai-RPC 
I 01 HD PUSHOVER (VGA/W) JOQOOEKABUOADE 
) 03 HO FRONT RAGE FOOTBAa (VGA/W) FUTEBa AMERICANO 
I 04 HD STARCONTRai (EGA/W) JOQODEACAOESfVkClAL 
I 01 HD CRE EP E R S (VGA)JOGODEMTBJQENCiA 
\ 03 HD AJJll (W)JOQODESMULACAOAEREA 
I 03 HD STRKE COMMANDER SPEECH VbusP/oSU4(6(k)rfin^ 
1 03 HO FUSHBACX (VGA/W) JOQOOEAVENT. 
i 06 HO UlSURESiARRVVvr.VGAAOVBIT.GRAF.ANMADO 
r 12 HO CHE$$MAMAC5BLIONAND1JOQOOEXAOREZ(OTMOfl) 
I 03 HD JORDAN M FLIGHT (VGA/WI386JOGODE BASKETBALL 
» 05 HO DRAOOfCSUURIV (VGA/W) JOGODEAGAO 
) 03 HO tSUNDOFDRBRAM (VGA/W) ADVBIT. GRAF. ANMADO 
I 01 HD THE BLUES BROTHERS (EGA) JOGODEAGAO 
I 04 HO HKEI>UPFAMYlALES(VQA/WAOVENT. GRAF. ANMADO 
I 07 00 C8ERFCT1C RANGER (EGAW)JOQODEACAOESmCIAL 



SUPER PROMOQAO 
CENTRAL 

NA COMPRA ACIMA DE 20 
DISCOS GANHE 10% DE 
DESCONTO. OU SE VOCE 
POSSUIR MODEM GANHE UMA 
ASSINATURA DE 
1 (UM) MES DA CENTRAL SOFT 
BBS (Veja anuncio nesta revista) 



J0692 02 HO EMPRE OaUXE (VGA/W) JOGO DE ESTRATEGIA 
J0893 04 HO WNQ COMM. ACADEMY (VGA/W) SMUUC AO ESPACIAL 
J0696 01 DD VIDEO BUCKJAK JOGO DE BLACKJAK 
J0898 01 HD ZOOL (VGA) (DEMO) JOGO ESTLO SONIC (DEMO) 

J0699 02 HD MQEL HANSEU (VGA/W) CORRIDA DE FORMJLA 1 
J0900 01 HD CRAZY CARS ■ (VGA) (DB40) CORRIDA DE GARROS 
J0801 04 HO ERIC THE UNREADY (VGAAfV)AOV0IT. GRAF. ANMADO 
J0902 02 HD FUSHBACK (UGLES) (VGA/W) JOGO OEAVBIT. 

J0603 05 HD WAYNE HOCKEY ■ (VGA/W/386 JOGO DE HOQUEI 
J0806 01 HO THE LOST VKNGS (VGA) JOGO OE AVENT. 

J0807 06 HD LANDS OF LORE (VGAAV)ADVBITGRAF. B4‘RPQ* 

J0906 02 HD AV8B (VGA/W) SMULAOOR OE AVIAO 
J0909 01 HD PICK IN Pl£ JOGO DENTBJGB4CIA 

JOGOS WINDOWS 

CX DK TP NOME DESCRICAO 

J0817 02 HD A.TC. FOR WN>OWS(W)SMUUCAODETRAFEGO AEREO 
J0661 01 HD BATTLE CHESS FOR WN)OWS JOGO DEXADREZANMADO 
J0906 01 KD CASTLE FOR WMDOWS JOGOOEESTRATEGIA 
J0677 01 HD CU3000 FOR WIDOWS JOGO DEXADREZ(386/W/VGA) 
J0687 01 HD CROSSWORD FOR WIDOWS (2Mb) PAUV .CRUZ. (HOLES) 
J0496 01 DD OAMAS FOR WIDOWS JOGO DEOAMASR/WHOOWS 
J0277 01 HD GAME COLLECTION P/ WIDOWS JOGOS R/WHDOWS 
J0672 01 DO GAMES FOR WIDOWS 04 JOGOS P/WHDOWS 
J0670 01 HO GAME MCK I FOR WIDOWS JOGOS P/AMB.WHDOWS 
J0827 02 HO GAME MCK I FOR WIDOWS JOGOS rVA»D.WHDOWS 
J0668 01 HO GAME MCKM FOR WIDOWS JOGOS FYAiyB.WNDOWS 
J0619 02 HO GAME MCK IV FOR WIDOWS JOGOS R/AMB.WHDOWS 
J0894 01 DD ONU CHESS FOR WIDOWS XAOREZfVWHOOWS 
J0611 02 HD MONOPaY FOR WIDOWS (W^logotipoboojnwU^ 
J0773 03 HO MSGOLFF/WIDOWS(VGA/W2Mb JOGO DE GOLF 
J0886 02 HD PMBAL FOR WIDOW (VGA/386) JOGO/ PHB/Ml (OTMOII) 
J0662 01 HO POKER FOR WIDOWS JOGO DE POKER P/WHOOWS 
J0772 02 HD RISK FOR WIDOWS (W) JOGOOEESTRATEGIA 
J0652 02 DD SMOTY FOR WMDOWS MONTE SUACIOAOE 
J0757 01 HD SaiEARTH FOR WIDOWS (386) SMUUGAO DA TERRA 
J0804 01 HO STELUR FOR WIDOWS (VGA^Y) JOGO DE ESTRATEGIA 
J0633 01 DO SYMANTEC GAMES JOGO DE MTBJGeiCIA 
J0198 01 DO TETRIS FOR WIDOWS TETRIS P/ WNDOWS 



J0696 01 DO WMCHESS FOR WIDOWS JOGO DEXAOREZ 

JOGOS MAIS VENDIDOS 

COO DKTP NOMEDESCRKAO 

J0101 08 HD HEAVENCARTH (VGA/W) JOQ06DEHTEJGBDIA 

J02M 08 HO WMGCOMMAIDER8(VGAW)SMULACAOeSMCKL 

J02S8 01 HD DUKENNUKEN (VGA) ACAOE AVENTURA 

JOaBI 04 DO SLENT SERVICE I (VGA) SMULACAODESUBMARMO 

J0262 01 HD SnV POKER ■(VGA) JOGO DE POKER PORNO 

J0273 04 DO SM EARTH (VGA/W) JOGO DESMULACAO DA TERRA 

J02B8 03 DO FUTURE WAR ACAOE AVB4TURA 

J0291 03 DD NEW YORK WARRIORS ACAO 

J0294 02 DO POPULOUS (W)SMULAGAOEMTBJGENCIA 

J0296 04 DD STTCH ROAD I (W) CORRIDA DE GARROS ANUQOS 

J0207 01 DD POOL 30 CHALLENGE JOGO DE SNOOKER EBLKAR 

J0209 16 DD POLICE QUESTM (VGA/EGA) AOVBiT. GRAF. ANMADO 

J0300 01 HD VETTE I (EGA) CORRDADE GARROS 

J0306 01 DD 'nCO&TECO(VGA)JOGOOEAVBmjRA 

J0308 01 OD TOM A JERRY JOGO DEAVBRURA 

J0310 04 00 SWPSONS (VGA/GOLOR) JOGO OE AVBITURA 

J0319 02 DO LOST ADMRAL JOGO DE ESTRATEGIA MLTTAR 

J032B 01 DO BACK GAMMON ROYALS JOGO OEGAUMO (MOUSE) 

J0346 03 DD MQHTSHFT(W)ACAOEAVBITURA 

J0347 02 OD HARLEY DAVDSON PLOTE UMA SUPER MOTO 

J0366 01 OD TOMMY^SOUCERRACIOCMIO COM CORES 

J0370 04 DD ABC BOXMQ (VGVW) LUTA OE BOXE 

J0373 02 DO BLUE ANGELS ACR06ACIASAEREAS 

J0377 01 00 FUQHTSMUUTORISMUIAGAODEAVIAO 

J0380 02 OD KMQ QUEST I ADVENT GRAF. ANMADO 

J0362 02 DO SENTIEL'S WORLD AVB4TURA ESPACIAL 

J0383 01 DD SEA DRAGON SMULADORDESUBMARHO 

J0366 01 HD HLL STREET BLUES JOGO DEHABUDAOE 

J0388 07 DD NMJATURTLES I (EGAA/GA) JOGO DE AVENTURA 

J0391 06 HD MOIKEYISUND I (VGA/W) ADVeiT. GRAF. ANMADO 

J0392 02 DO FERRARI FORMUU 1 CORRIDA DE GARROS 




I DO BR»GE6J)J0G00E BRIDGE 
DO S«PSON$l(VGAX)aOR)AVBITURAANMADA 
HO 4D BOXMQ (VGA) LUTA OE BOXE BA 40 
HD F-117A TUTOR (VGA) LiCOES DE VOO NO CAGA F117 
HD TETTIS COLLECTION (VGA) COLETANIA DE TETRB 
DO SUPER TETRIS (W) JOGO OEHABLIOADE 
DD STRIP POKER I JOGO DE POKER PORNO 
DO LEMMMGS XMAS (VGA) JOGO DENTEUGaiCiA 
00 ORBITS (VGA) SABA TUBOSOBREUNIVERSO 
00 PREDATOR I (VGA) ACAO 
DO CRACK DOWN ACAO E AV0HURA 
OD HOYLE'S JOGOS OE CARTAS 
DD $M ANT (VGA/W) JOGO OERAGK)CMIO 
DD ABRAMS BATTLE TAMC SMULAOOR DE lANQUE 
DD STARTREEK 25TH (VGA/W) SM. NA NAVE BITERPRISE 
00 COMMANDER KEEN IV (EGA)JOQO ESTLO MARK) BROS 
DD HOYLE'S I JOGOS COM CARTAS 
HD R06M HOOD (VGA/W) ADVENT. GRAF. ANMADO 
HD RED BARON (VGA) SMULADOR DE AVIAO 
DD SMCmr VERSAO (VGA) MONTE SUACIDADE 
KD UFE AND DEATH I (VGAAV)SEJAO MEDICO OESTE JOGO 
HD HARDBALL H (EGA/VGAG86) JOGO DE BASEBAa 
DO PORNO I (VGA/W) TEUS PORNO ANMADAS 
HD FALCON 3j0 (VGA/W) SMULAOOR DE AVIAO 
HD MARTIAN DREAMS (VGA) ACAO BA RPG 
DD HEAT WAVE CORRIDA DELANGHAS 
DO BARDS TALE I JOGO DEESTRATB3M 
HD TONY URUSSA'S(VQA£QA/W) JOGO OE BASEBALL 
DD COMMANDER KEEN I JOGO OEAVB4TURA(VGAa3A) 

DO CDMAN me MAN OTMOlil (VGA/W) 

HO TRISTAN (VGA/366) JOGO DE PMBAL (OTMOliQ 
DO SOPOaCHARKEVSJOQOOEBLHAR 
HD ULTIMA VI (VGA/W) ADVENT. GRAF. BA ‘RPG* 

HD MARTM MEMORANDUM (VGA/W) ACAO BA RPG 
HO MDIANA JOfCS ATLANTIS AOVB4T. GRAF. (VGA/W) 

DO CHESS MASTER 3000 JOGO DE XADREZ 
DO MACADAM BUMPER JOGO OE PMBAa 
DO SECRETAQENT(W)AVBRURAG/AGBITESSECRET 
HD B-17 (VGA/W) SMULAOOR DE AVIAO 
DD SPACE ACE I JOGO DE AVBHURA 



Facs S6U padWo por Carta Totex ou Fax 





. EnviamosVia SE6EX’REG 

• Para pa^mento via carta acroscentar CR$ 500,00 (p/ cada 20 
discos) oe Taxa de Registro. 

• CATALOGO ELETRONICO (1 DISCO HD) Para receberenvie- 
nosCRS 200,00 

« ATENCAO ; a taxa de SEDEX estd muito elevada. Verifique a 
Taxa de sua cidade, antes de confirmar o pedido por SEDEX 

• Para compras acima de CR$ 5.000, 00 aceitamos (02) cheques, 
1 para 0 oia e outro p / 1 5 dias ap6s 


VISA 

Cidade: 

UF: CEP; TEL.: 

Aulofizood^torwmeucartaoVISAn® 

vaidade: data; 

AssirwUa 



ATENCAO: A taxa de SEDEX esta muito ppsada. Verifique a taxa de sua cidade antes de confirmar o pedido via SEDEX. 







PLACAS 



Como Instalar novos dispositivos 

em SeU PC - Parte 1 

Aqueles que possuem algum conhecimento sobre a estrutura 
interna dos PCsJa tern a metade do conhecimento necessario a 
realizagao de diversas expansdes de hardware, como a instalagao 
de SCANNER, placa de SOM, unidades de fita, Ct>ROM, etc. Neste 
artigo veremos a teoriageral da instalagao desses dispositivos, 
assim como exemplos praticos sobre a instalagao de SCANNER, 
MOUSE, Placa SOUND BLASTER e placas de MODEM/FAX. 



La6rdo Vasconcelos 



Depois que um usuario aprende a montar seu proprio 
computador, nunca mais serS o mesmo. Vai sempre querer 
melhorare expandiro hardware do computador, atraves da 
instalagao de novos dispositivos. Neste artigo veremos 
como 6 feita a instalagao dos seguintes dispositivos: 

MOUSE 

Placa de MODEM 

SCANNER 

Placa SOUND BLASTER 

A tecnica apresentada na instalagao dos dispositivos 
acima poderaseraplicada a instalagaode novosdispositivos 
nao abordados neste artigo. como CD-ROM, unidades de 
fita, placas de rede, placas de video especiais, placas 
digitalizadoras de \/ideo, etc. 

Os usuarios que tentam instalar esses dispositivos 
muitas vezes tern problemas, principalmente relacionados 
ao conflito de interrupgdes, conflito de enderegos de I/O, 
conflito de enderegos de BIOS e de canais de DMA. Antes 
de mostraressas instalagdes explicarerhos 6 que § cada um 
desses itens de conflito e veremos como ewtafos. As 
explicagdes aplicamse a qualquer dispositivo novo a ser 
instalado em um PC. 

KlTDODiSPOSITIVO 

Quando compramos um dispositivo qualquer receberms 
o seguinte material, normalmente dentro de uma caixa: 



a) Dispositivo 

b) Placa controladora (na maioria dos casos) 

c) Cabos 

d) Manual de instalagao 

e) Disquete com “driver” para o dispositivo 

f) Disquete com software aplicativo para o dispositivo 

g) Manual do software aplicativo para o dispositivo 

Porexempio, quando adquiri meu primeiro MOUSE, recebi 
uma caixa com o seguinte material: 

a) Dispositivo - 0 MOUSE propriamente dito. 

b) Piaca controladora - Como o MOUSE que adquiri era 
do tipo “SERIAL”, ou seja, deve ser ligado a urtia 
interface serial (COMl, COM2, etc.), nao havia placa 
controladora. Existe outro tipo de MOUSE, que e 
acompanhado de uma placa propria, chamado de “BUS 
MOUSE”. Em certos casos, os dispositivos a serem 
instalados nao sao acompanhados de placas 
controladoras, pois devem ser ligados Ite interfaces ja 
erdstentes no computador. Nesse ponto existem muitas 
diferengas entre os dispositivos dos diversos 
fabricantes. Muitos possuem uma placa de interface 
propria mas muitos devem ser ligados nas interfaces ja 
existentes, como o exempio do MOUSE SERIAL, que § 
ligado na interlace serial Jd existente (Ex: a placa 
IDEPLUS possui duas interfaces seriais, etssim como a 
lOSA e a MULTI-I/O do XT). 

c) Cabos - Todos os dispositivos sao conectados a 
alguma placa atraves de cabos, nao importando se 
usam uma placa controladora propria ou se devem ser 
conectados a uma interface existente no computador. 
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No caso do MOUSE, seu cabo tern em sua extremidade 
urn corrector proprio para ser ligado na interf^e serial. 

d) Manual de lnstala9ao - No caso, recebi um “USER’S 
GUIDE”, com 64 p^inas, explicando a instalagao e o 
uso dos dK/ersos utilitgrios existentes no seu disquete. 

e) Disquete com “driver” - Chamamos de “DRIVER” um 
programa que faz com que o dispositivo passe a ser 
reconhecido pelo sistema operadonal. Dispositivos 
como o winchester, os drives de disquete, o teclado, a 
placa de Video, as interferces seriais e paralelas n% 
necessitem de DRIVERS pois sao controlados pelo 
BIOS. Dispositivos novos, como MOUSE e outros, 
necessitam desse DRIVER proprio. Uma vez instalado 
o DRIVER, normalmente atraves do arquivo CONRG.SYS 
ou AUTOEXEC.BAT, todos os programas passam a 
poder acessar o novo dispositivo. Por exempio, com o 
DRIVER do MOUSE instalado, todos os programas que 
acertam o uso do MOUSE podem utilizato. Em muitos 
casos, o ^ricante nao fomece exatamente um DRIVER, 
mas um programa que possibilita o uso do dispositivo. 

Por exempio, os SCANNERS sao acompanhados de um 
software atraves do qual podem seroperados. Apenas este 
programa fara uso do SCANNER. Esse tipo de programa nao 
pode ser chamado de DRIVER, ja que so eles fazem uso do 
SCANNER. Em muitos casos e fomecido, alem deste 
programa, um DRIVER para que o SCANNER possa ser 
usado portodos os softwares griUcos que aceitam o uso de 
SCANNER, como por exempio, os editores gr^cos. No que 
estamos descrevendo, o disquete continha tamb^ utilities 
usados paratestaro MOUSE. Haviatamb^ varies prt^ramas 
que fazem com que o MOUSE seja usado por diversos 
softwares que normalmente nao o reconhecem. 

f) Disquete com software apllcativo para o dispositivo - 
No caso daquele MOUSE, recebi dois disquetes com o 
programa DRHALO, que e um editor grafico atraves do 
qual podem ser feitos desenhos na tela, com o auxilio 
do MOUSE. Isso e o que e chamado nos Estados 
Unidos de "BUNDLED SOFTWARE” (Bundle significa o 
mesmo que embrulho ou pacote). E normal, ao adquirir 
um dispositivo qualquer, receberum ou varios softwares 
que fazem uso do dispositivo. 

g) Manual do software apllcativo - Recebi o “Dr Halo III 
USER’S GUIDE”, com cerca de 100 p^inas. 

Teoricamente um usuario qualquer pode, com as 
instruQoes existentes no manual, instalar o dispositivo, 
qualquer que ele seja. A verdade e que muitos usuarios tern 
serios problemas durante a instala^ao, principalmente 
devido a conflitos de interrupgdes, de enderegos e de canais 
de DMAja descritos. Quando o usuario solicita o auxilio de 
um t§cnico de manutengao para instalar o dispositivo. 
normalmente este tamb§m tera dificuldades. 

Ao longo dos anos, obsenei que a maioria dos tecnicos 
nao aprende em seu curso de formagao o que 4 DMA e o que 
sao INTERRUPQOES. Tamb^mtenho observado que muitos 
“tgcnicos” na verdade nao sao formados em cursos 
profissionalizantes adequados. Nos Estados Unidos os 



fbmecedores oferecem suporte tScnico por telefone ou FAX 
em relagao a instalagao de seus produtos. Ate mesrrx} do 
Brasil esse suporte tecnico pode ser usado, apesar da 
ligagao intemacional sercara. Desde que inidei as atividades 
de ensino de montagem de computadores, fiii procurado por 
muitos alunos e leitores para dar eyuda na instalagao de 
diversos dispositivos. Isso § um problema muito serio. Um 
MOUSE custa cerca de 25 ddlares, mas ninguem cobrara 
menos de 15 ddlares para realizar sua instalagao . Isso eleva 
o prego total do MOUSE em 60%. 

Uma placa de MODEM custa cerca de 80 dolares, mas 
sua instalagao e muitas vezes problemttica e sera cobrado 
cerca de $40 ddlares por este servigo. E um serio problema. 
Os equipamentos tern ficado cada vez mais baratos, e ao 
mesmo tempo, sofisticados. Com mais sofisticagao, a m% 
de obra para instald^o precisa ser mais especializada, e em 
consequencia, mais cara, o que faz com que o custo da 
instalagao seja muito alto em comparagao com o custo do 
equipamento.O leitor deste artigo terd condigdes tecnicas 
para instalar qualquer dispositivo, desde que aprenda um 
pouco mais sobre interrupgdes, DMA e endeiegos de I/O e 
de memoria, que sao as areas de conflito que podem ocorrer 
na instalagao de novos dispositivos. 

ENDEREqX)S DE ROMS 

A area de memoria localizada entre os enderegos 768k 
e 1024k e reservada para as ROMS. A figura 1 mostra o 
mapa dessa regi^ de memoria em um sistema tipico. Exists 
apenas o BIOS da placa de CPU, entre os enderegos 960k 
e 1024k, e o BIOS da placa VGA. localizado entre os 
enderegos 768k e 800k. Toda a area restante 6 livre, exceto 
em alguns raros casos. Em computadores equipados com 
placas de Video CGA ou HERCULES n^ exists a ROM entre 
os enderegos 768k e 800k mostrada na figura. Nos XTs 
existe uma ROM localizada na placa controladora de 
winchester, normalmente a partir do enderego 800k 
(segmento C800 hexadecimal). Podemos usar o programa 
CHECKIT paraverificaromapadememoiiadeumcomputador. 
O CHECKIT mostra os enderegos livres e ocupados, em 
decimal (Ex: 768k) e em HEXADECIMAL (Ex: COOO). 



768k 83Zk 896k SSSk lOZIk 




ceee C8ee oeoe Eoee Free 



Figura 1 

0 mapa de memdria apresentekdo pelo CHECKIT e 
importantissimo para saber quais sao as areas livres na 
memoria compreendida entre os enderegos 768k e 1024k. 

Nas memorias do tipo ROM existe sempre um programa 
chamado de BIOS. Portanto, e comum usar como sindnimos 
os teimos “ROM da placa” e “BIOS da placa”. 

Qual e a relagao erdstente enbe o mapa de memdria e a 
instalagao de dispositivos? Bern, o que ocorre e que muitos 
dispositivos possuem placas controladoras que por sua vez 
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possuem uma ROM. i. o caso de todas as placas NainstalagaodeplacasdeexpansaoquepossuemBIOS, 
controladoras do tipo SCSI, que setvem nao so para e inteiessante tentar configur^ets de nrK>do que sejam 

winchester SCSI, mas tamb§m para diversos outros ocupados endeiegos entre COOO e DFOO. Caso o sistema 

dispositivos, como SCANNERS, unidades de fita e CD-ROM. possua uma placa VGA, deve ser dada preferencia d faixa 

Essas placas possuem STRAPS atraves dos quais pode ser C80OOF00. Os enderegos entre EOOO e EFFF sao usados 

selecionado o enderego desse BIOS. Por exempio, a placa pelo EMS PAGE FRAME e afaixa entre FOOOe FFFFe ocupada 

controladora SCSI de marca ADAPTEC modelo AHA-1520 pelo BIOS dos ATs. De qualquer fbmria, deve ser sempre 

possui straps atraves dos quais seu BIOS pode ser escolhida uma faixa de enderegos apontada como "vazia” 

configurado em um dos seguintes enderegos: no relatdrio sobie mapa de memoria apresentado pelo 

C800 CHECKIT. 

CCOO 

D800 ENDER^OSDEI/O 

DCOO 

Muitas placas piecisam terconfigurados seus enderegos 
Antes de configurar os enderegos de qualquer BIOS de de I/O. 0 microprocessador opera com dois espagos de 
placa controladora, deve ser checadoo mapa de enderegos endeiegamento difeientes: o espago de memdria e o 

da area de ROMS, para saber quais sao as faixas de espago de I/O, atraves do qual sao acessados todos os 

enderegos livres. £ claro que isso so se aplica para as perifericos. Os PCs trabalham com um espago de 

placas controladoras que possuem ROM. Como saber se enderegamento de I/O de apenas 1 kB, onde residem todos 
uma certa placa controladora possui ou nao uma ROM? os dispositivos. Os enderegos de I/O sao numerados entre 
Basta procurar em seu manual. Uma outra forma de saber 000 e 3FF, em hexadecimal. Para quern jd entendeu o que 

e atraves de uma inspegao visual na propria placa. A ROM e um mapa de memoria, e facil entender o que e um mapa 

e um chip muito parecido com o BIOS da placa de CPU e del/0. Pode ser imaginado que esses dois mapas sao como 

normalmente possui uma etiqueta com inscrigoes do duas ruas paralelas. 0 mapa de memdria e como se fosse 

fabricante. Nessa etiqueta, existira em algum lugar, a uma rua em que cada byte e uma casa, e as casas sao 

palavra "BIOS”. numeradas de 0 ate o final de memdria. 0 mapa de I/O e 

Um pouco de confusao e feita quando sao definidos os como se fosse uma rua paralela mas curta, onde a numeragao 

enderegos de memdria em HEXADECIMAL Normalmente das casas serepete. Os bytes do espago de enderegamento 

esses enderegos sao apresentados em tres formates: de I/O sao como casas numeradas de 0 eite 3FF (ou 1023 

FORMATO: Exempio: em decimal). Cada dispositivo de I/O ocupa uma faixa de 

Enderego absolute C8000 enderegos no mapa de I/O. Certos enderegos de I/O sao 

Enderego de segmento C800 reservados para uso dos chips da placa de CPU e de chips 

Segmento e offset C800:0 existentes nas placas de expansao. A seguir nmstramos 

alguns desses enderegos: 

Usaremos aqui, o enderego de segmento, que e sempre 
umnumerode4digitoshexadecimais.As^uirapresentamos Enderegos Dispositivo que os utlllza 

uma tabela de conversao entre enderegos em decimal e os OOO-OIF Controlador de DMA (placa de CPU) 

correspondentes segmentos, em hexadecimal. A tabela 02OO3F Controlador de interrupgoes (placa de CPU) 

pode ser util na configuragao de enderegos de BIOS de 04005F Timer (placa de CPU) 

placas de expansao e na determinagao de areas livres. 060-06F Controlador de teclado do AT 

070-07F Clock do chip CMOS 

COOO = 768k 0000 = 832k EOOO = 896k F000 = 960k 08009F Registro de pagina de DMA (placa de CPU) 

0100 = 772k DlOO = 836k ElOO = 900k FlOO = 964k OAO-OBF Segundo controlador de interrupgoes (CPU) 

0200 = 776k 0200 = 840k E200 = 904k F200 = 968k OCOODF Segundo controlador de DMA (placa de CPU) 

C300 = 780k 0300 = 844k E300 = 908k F300 = 972k OFOOFl CLEAR e RESET do coprocessador 

0400 = 784k 0400 = 848k E400 = 912k F400 = 976k 170-177 Controladora de winchester secundaria 

0500 = 788k 0500 = 852k E500 = 916k F500 = 980k 1FO-1F7 Controladora de winchester primaria 

0600 = 792k 0600 = 856k E600 = 920k F600 = 984k 200-207 Reservado 

0700 = 796k 0700 = 860k E700 = 924k F700 = 988k 27S-27F Porta paralela 

0800 = 800k 0800 = 864k E800 = 928k F800 = 992k 2E8-2EF Porta serial COM4 

0900 = 804k 0900 = 868k E900 = 932k F900 = 996k 2F8-2FF Porta serial COM2 

CA00 = 808k 0A00 = 872k EA00 = 936k FA00 = 1000k 300-31F Reservado 

0800 = 812k 0800 = 876k E800 = 940k F800 = 1004k 360-36F Reservado 

0000 = 816k 0000 = 880k EOOO = 944k FC00 = 1008k 370-377 Interface de drives secundaria 

COOO = 820k 0000 = 884k EOOO = 948k FOOO = 1012k 380-38F Interface BSC 2 (requer placa especial) 

CE00 = 824k 0E00 = 888k EE00 = 952k FE00 = 101®( 3A0-3AF Interfece BSC 1 (requer placa especial) 

CRX) = 828k F00 = 892k EFOO = 956k FFOO = 1020k 3BO-3BF Placa de video MDA e HERCULES 
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IMPORTANTE: £ aconselh^el RESETAR o computador 
apds realizar as leituras nos enderegos de I/O como 
indicado acima. 

A seguir mostramos um pequeno programa escrito em 
GWBASIC para checaros enderegos de I/O localizados entre 
100 e 3FF. Chamaremos este programa de PORTAS.BAS. 
Voce pode fazer um programa igual a este usando qualquer 
outro interpretador ou compilador para a linguagem BASIC, 
como o QBASIC que faz parte do DOS 5.0. Este programa le 
os dados existentes em todos esses enderegos de I/O e 
apresenta seus valotes. Quando um determinado enderego 
de I/O nao esta ocupado, e lido o valor FF hexadecimal. Um 
valor diferente de FF indica a presenga de dispositivos 
naquele enderego. 

10 FOR 1=256 TO 1008 STEP 16 
20 PRINT HEX${I);" 

30 FOR J=0 TO 14 
40 K=INP(I+J) 

50 IF K<16 THEN PRINT "0"; 

60 PRINT HEX${K);" 

70 NEXT J 
80 K=INP(I+15) 

90 IF K<16 THEN PRINT "0"; 

100 PRINT HEX$(K) 

110 NEXT I 

Ao executar este programa em meu computador foi 
apresentexlo o seguinte resultado indicado natabela que se 
segue. 

Para que o relatorio seja apresentado na impressora, 
basta substituir todos os comandos “PRIMT” do programa 
por "LPRINT". Nao deve ser esquecido que e muito 
recomendavel' RESETAR o computador apos a execugw do 
programa. 

muito util guardar o relatorio de enderegos de I/O 
apresentado por esse programa. Com ele e possfvel checar 
os enderegos que estao livres e ocupados. Todos os 
enderegos livres possuem o valor FF. 
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INTERRUP^ES 

Praticamente todos os computadores, desde os micros 
ate os computadores de grande porte, utilizEvn um metodo 
para realizar operagdes de I/O chamado de INTERRUPQAO. 
A ideia e muito simples. A CPU e sempre milhares de vezes 
mais rapida que os dispositivos de I/O. Em consequencia 
disso, quando o microprocessadorenvia um comando para 
uma interface que controla um petiferico, precise esperar ate 
que o petiferico termine a operagao e avise a sua interface. 
0 microprocessador teria que, apos enviar o comando a 
interface, passar a ficar interrogando a mesma se o petiferico 
)ii terminou a operagao. Essa tecnica faz com que o 
computador fique muito lento. 

Com o uso de interrupgdes, a CPU envia um comando 
para a interface e fica liberada para executar outros 
processamentos. Quando o petiferico termina seu trabalho, 
envia uma resposta a sua interface, que por sua vez gera 
uma interrupgao para a CPU. Ao ser interrompida, a CPU 
pode acessar novamente a interface e obter o resultado da 
operagao. Porexempio, nao e pteciso que o microprocessador 
fique constantemente vetificando se alguma tecia foi 
pressionada. 0 microprocessador pode realizar outrastarefas, 
como por exempio, acessar arquivos em disco, enquanto o 
usuario pressiona algumas teclas. A cada tecia recebida, a 
interface de teclado gera uma interrupgao. O mi- 
ctoptocessador, ao receberesta intemipgao, le da interface 
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Hgura 2 

de teciado o caracter recebido e o guarda em uma area de 
memoria para processamento pos-terior. 

Esse efeito e facilmente notado. Basta que voce digite 
algo enquanto o BOOT esta sendo executado, ou seja, 
durante o processamento dos arquivos CONFIG.SYS e 
AUTOEXEC.BAT. Ao terminar a operagao do BOOT, voce vera 
na tela os caracteres que digitou durante o BOOT. Esses 
caracteres foram recebidos gragas as interrupgoes geradas 
pela interface de teciado. 

No XT existem um total de 8 linhas de interrupgao, 
chamadas de IRQO ate IRQ7 (IRQ significa INTERRUPT 
REQUEST). Essas linhas sao conectadas nas entradas 
de um chip existente na placa de CPU chamado de 
CONTROLADOR DE INTERRUPQOES, e seu numero e 
8259A. 0 esquema de interrupgoes do XT e mostrado na 
figura 2. 

Quando algum dos dispositivos interrompe o 
microprocessador, este realize uma leitura no 8259A 
para checarqualfoiodispositivoquegerou a interrupgao. 
No XT, as interrupgoes IRQO e IRQl sao usadas 
internamente pela placa de CPU, enquanto as outras seis 
sao conectadas aos SLOTS, ja que sao geradas pelas 
placas de expansao. Seus significados sao os seguintes: 

IRQO - Relogio do sistema. E atraves dessa interrupgao 
que e mantida a data e a hora. Nos ATs, durante o BOOT, o 
BIOS acerta o relogio do sistema a partir da data e hora 
gerada pelo chip CMOS. Uma vez feita essa inicializagao, 
essa interrupgao, que ocorre a cada 55 milissegundos, faz 
com que a hora e a data mantenham-se sempre atualizadas. 
Essa interrupgao e usada intemamente pela placa de CPU 
e nao e ligada aos SLOTS. 

IRQl-Teclado. Esta ligada na interface de teciado e serve 



80X86 


8259A 




8259A 










IRQQ 


— < TIMER 


IRQ8 


— < CLOCK 








IRQl 


< TECLADO 


IRQS 


~< VGA 








IRQ2 




IRQIO 


— < RESERVADA 








IRQ3 


< COMZ/COTM 


IRQll 


— < RESERVADA 








IRQ4 


< C0H1/C0M3 


IRQ12 


— < RESERVADA 








IRQ5 


< IMPRESSORA 


IRQ13 


~< FPU 








IRQ6 


< DRIVES 


IRQM 


— < yiMCHESTER 








IRQ? 


< IMPRESSORA 


IRQ15 


~< RESERVADA 




INT 

























Rgura3 



para indicarque uma teclafoi pressionada. Essa interrupgao 
tambem e usada pela placa de CPU e nao e ligada aos 
SLOTS. 

IRQ2 - Reservada. Nos XTs, essa interrupg^ nao era 
usada. Muitas placas de expansao especiais fabricadas por 
terceiros passaram a fazer uso dessa interrupgao. 

IRQ3 - Usada pela COM2, ou seJa, a segunda interface 
serial. 

IRQ4 - Usada pela COMl, ou seja, a primeira interface 
serial. 

IRQ5 - Usada pela interface de winchester. 

IRQ6 - Usada pela interface de drives. 

IRQ7 - Usada pela interface de impiessora. 

Nos ATs, o esquema de interrupgoes e um pouco mais 
complexo. Existem dois controladores de interrupgao ligados 
em cascata. A figura 3 mostra como e a ligagao. 

Na figura vemos que existem algumas diferengas em 
relagao ao XT. As interrupgoes IRQO, IRQl, IRQ2, IRQ8 e 
IRQ13 sao usadas intemamente pela placa de CPU e n^ 
sao ligadas nos SLOTS. 

IRQO - Relogio do sistema, da mesma forma como no XT. 

IRQl - Usada pela interface de teciado, como no XT. 

IRQ2 - Usada intemamente na placa de CPU para a 
conexao com a segunda controladora de intermpgdes 
(8259A). Seu lugar no SLOT e ocupado pela IRQ9. 

IRQ3 - Usada pelas interfaces seriais COM2 ou COM4. 

IRQ4 - Usada pelas interfaces seriais COMl ou COM3. 

IRQ5 - Para ser usada pela interface paralela. 

IRQO - Usada pela interface de drives, da mesma forma 
como no XT. 

IRQ7 - Usada por outra interface paralela. 

IRQO - Reservada para ser usada pelo relogio que faz 
parte o chip CMOS. 

IRQO - Usada pela placa de video VGA e similaies. Pode 
ser tambem usada por outras placas, como interfaces de 
rede e controladoras SCSI. 

IRQIO - Reservada. Nao e usada nos ATs IBM, e na 
maioria dos casos esta livre. 

IRQU-IDEM 

IRQ12 - IDEM 

IRQ13 - Usada intemamente na placa de CPU, na 
comunicagao entre o microprocessador e o coprocessador 
aritmetico. 

IRQ14 - Usada pelas interfaces de winchester de 16 bits, 
como as encontradas nas placas UDC e a IDEPLUS. 

IRQ15 - Mesmo caso da IRQIO. 

Na maioria dos casos, a instalagao de uma nova placa 
requer o selecionamento de uma interrupgao para ser 
usada. Esse selecionamento deve ser feito de forma que 
nao existam duas interfaces diferentes utilizando a mesma 
interrupgao. Uma forma de saber quais sao as interrupgoes 
livres § atraves do programa CHECKIT. Selecionamos as 
opgdes SYSINFO e INTERRUPTS, e sera apresentado um 
relatdrio como o da figura 4. 
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Figure 4 



Infelizmente o CHECKIT so indica neste relatorio os 
dispositivos controlados pelo BIOS ou aqueles que tern um 
DEVICE DRIVER instalado. Portarrto, o CHECKIT nao percebera 
o uso de intenup^oes por placa especiais, como interfaces 
de SCANNER e SOUND BLASTER. Quando o CHECKIT indica 
que uma interrup^ao esta em uso por um dispositivo, 
realmente esta. Mas quando a interrupgao e indicada como 
“Available" (disponivel), e possivel que na verdade nao 
esteja. De qualquerforma, o relatdrio e util para saberquais 
sao as linhas de interrupgao que estao ocupadas. 

Uma outra forma de saberquais sao as interrupgoes em 
uso por uma placa e checando suas ligagoes. A placa deve 
ser visualmente inspecionada e devem ser checados se 
existem pontos em seu conector que correspondem os 
pontos do SLOT onde fleam as intenupgdes. As placas de 
expanse do XT possuem um conector do tipo EDGE, cujos 
pinos sao numerados de A1 ate A31 (lado dos componentes) 
e B1 ate B31 (lado da solda). Os ATs tern os mesmos 
coneefores e ainda outro menor com pinos numerados de Cl 
a CIS (lado dos componentes) e D1 a D18 (lado da solda). 
A seguir apresentamos a pinagem desses conectores no XT. 

Deve ser lembrado que A1 e B1 fleam mais proximos da 
parte traseira da placa de expanse. A figura 5 ilustra essa 
numeragao. 

Quando nao se sabe quais sao as interrupgoes usadas 
por uma determinada placa, procura-se no seu conector 
quais sao os pinos em uso que correspondem ^ interrupgoes. 
A pinagem do conector apresentada acima e muito util para 
isso. Em muitas placas, o fabricante nao coloca os pinos que 
nao sao usados, para economizar o ouro do conector. Em 




Figura B 
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outras placas, mesmo os pinos sem uso sao colocados no 
conector, mas uma inspegao com mais atengao nos mostra 
que muitos desses pinos nao possuem nenhuma ligagao 
com os circuitos da placa. 

A regra simples a ser adotada na instalagao de uma nova 
placa e que nunca deve ser permitido que duas interfaces 
diferentes usem a mesma interrupgao. Procedendo desta 
forma, nunca ocorreraoconflitosde intermpgao. Porexempio, 
quando instalei minha placa de SCANNER, observe! que 
eram oferecidas duas opgoes para o uso de interrupgoes: 
IRQ3 e IRQ5. A IRQ3 e usada pela COM2 e a IRQ5 estava 
livre. Portanto, usei a IRQ5. 
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No AT os conectores tern a seguinte pinagem mostrada 
a seguir. Observe que existem algumas diferengas em 
relagao ao XT, Por exempio, onde no XT existe o sinal IRQ2, 
no AT existe o IRQ9, 0 conector de 16 bits dos ATs permite 
acessar dados em grupos de 16 bits e controlar um espago 
de enderegamento de 16 MB. Maiores quantidades de 
memoria sao obtidas em ATs, mas nao atraves deste 
conector. Por exempio, e o caso das memorias existentes 
nas placas de CPU, que nao fazem uso dos SLOTS para 
serem acessadas. 
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CANAIS DE DMA 

0 DMA (Direct Memory Access) e uma tecnica usada para 
transferencia de dados entre certos peiifeiicos rapidos e a 
memoria. Esses perifericos operam com uma taxa de 
transferencia tao alta que o microprocessador nao seria 
suficientemente rapido para receber ou transmitir seus 
dados. 0 XT possui quatro canais de DMA, sendo que um 
deles e dedicado a uma opera?^ chamada de REFRESH da 
memoria dinamica (DRAM). Esses canais sao usados no XT 
da seguinte forma: 
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MISSOES P/ COMMANCHE - 3HD 


TORNADO - 3HD 


ATP2 - 3HD 


HISTORY LINE - 4HD 


ISAAC ASIMOVS ADVENTURE - 5HD 


LEGEND OF VALOUR - 4HD 


MERCENERIES - 3HD 


STRIKE COMMANDER - 8HD 


SPACE ADVENTURE - 4HD 


PRINCE OF PERSIA 2 - 6HD 


JILL OFJUNGLE2- 1HD 


STREET FIGHTER 2 - 5HD 


PIRATES GOLD - 6HD 




EL FFISH - 4HD 


E MUITOS OUTROS... 



• TEMOS GRANDE VARIEOADE DE APLICATiVOS PARA DOS E 
WINDOWS 

• NO RIO DE JANEIRO ENTREGAMOS EM SUA CASA OU EM 
SEU TRABALHO 

• PARA RECEBER CATALOGO GRATUITO, ENVIE DISCO HO 

PRE^O DOS JOGOS PRE^O DOS DISCOS 

(Disco nao incluso) 

5 1/4 DD CR$ 100,00 FOR DISCO 5 1/4 DD US$ 0.6 (PARALELO) 

5 1/4 HD CR$ 150,00 FOR DISCO 5 1/4 HD US$ 1 .0 (PARALELO) 

POSTAGEM: A CADA 10 DISCOS...CRS 300,00 

• PEDIDOS ACIMA DE CR$ 5.000,00, PAGAMENTO EM DUAS VEZES COM CHEQUE PRt- 
DATADO, UM A VISTA E OUTRO PARA 15 DIAS. 

• CASO SEJA SUA PREFER^NCIA. VOC& PODE ENVIAR SEUS PR6PRI0S DISCOS. MAS 
S6ACEITAREMOS DISCOS NOVOS. 

• PEDIDOS ACIMA DE CR$ 10.000,00, POSTAGEM GRATIS. 

COMO FAZER SEU PEDIDO: 

PEQA PORTELEFONEOU RELACIONE NUMA FOLHA DE PAPELOS JOGOS QUE DESEJA 

E A QUANTIDADE DE DISCOS OCUPADOS E ESCREVA SEU NOME, ENDEREQO. Cl DADE. 

ESTADO E CEP E ENVIE PARA O NOSSO ENDERE(?0. 

FORMAS DE PAGAMENTO: 

A) CHEQUE NOMINAL E CRUZADO A ROG^RiO VICENTE PEIXOTO GOMES. VOCE 
DEVERA ANEXAR O CHEQUE AO SEU PEDIDO. 

B) DEPOSITO EM CONTA: BANCO NACIONAL AGENCIA 0007, CONTA 397729 EM NOME 
DE ROGERIO VICENTE PEIXOTO GOMES. ENVIE O COMPROVANTE JUNTO COM O 
PEDIDO. 

C) VALE POSTAL EM NOME DE VICENTE PEIXOTO GOMES. 



PC FOR^n . Run P6DRO flM^RICO 378/07 - RIO DG JflNGRO - FU - CGP 2221 1 -200 • T€L: ( 021 ) 265-9265 





COMO INSTAUR NOVOS DISPOSITIVOS NO SEU PC 



DMA 0 - Refresh 
DMA 1 - Uvre 
DMA 2 - Drives 
DMA 3 - Winchester 

Nos ATs existem oito canais, sendo que o canal 4 e 
usado internamente pela placa de CPU, para realizar o 
acoplamento entre os dois controladores de DMA. Seu 
uso e o seguinte: 

DMA 0 - Uvre 
DMA 1 - Uvre 
DMA 2 - Drives 
DMA 3 - Uvre 
DMA 5 - Uvre 
DMA 6 - Uvre 
DMA 7 - Uvre 

Ao contrario da interface de winchester do XT, a IDEPLUS 
nao necessita do uso de um canal de DMA proprio. Entretanto, 
outros tipos de interface de winchester podem usar DMA. 
Por exempio, a placa controladora SCSI de marca ADAPTEC 
nxxlelo AHA-1520 utiliza DMA para realizar transferencias 
de dados. Atraves de straps, esta placa pode usar os canais 
de DMA 0, 5, 6 ou 7. 

A figura 4 mostra que o CHECKIT apresenta tambem um 
relatorio sobte os canais de DMA em uso. Como no caso das 
interrupgoes, o CHECKIT pode nao ser capaz de detectar o 
uso de DMA por places fora do padrao, como uma interface 
de SCANNER, uma placa de REDE ou uma SOUND BLASTER. 
A forma mais precise de saber quais sao os canais de DMA 
em uso e quais os livres e por inspegao visual. Os conectores 
de todas as placas de expansao devem ser checados e 
confrontados com a tabela ja fornecida com a pinagem dos 
SLOTS, da mesma forma como foi explicado para o uso das 
interrup^oes. Basta usar a tabela apresentada e checar o 
uso dos sinais: 



DMA REQ 0 / DMA ACK 0 
DMA REQ 1 / DMA ACK 1 
DMA REQ 3 / DMA ACK 3 
DMA REQ 5 / DMA ACK 5 
DMA REQ 6 / DMA ACK 6 
DMA REQ 7 / DMA ACK 7 

Na tabela acima, nao relacionamos o canal 2, pois e 
sempre usado pela interface de drives. 

Assim como no caso dos endereQos de ROMS, dos 
enderegos de I/O e das interrupgoes, no uso dos canais de 
DMA, nao devemos nunca permitir que dois dispositivos 
diferentes utilizem o mesmo canal. Toda instalagao de 
novas placas e baseada no fato de usar enderegos de 
memoria e I /O, linhas de interrupgao e canais de DMA livres. 
Portanto, antes de realizar a instalagao de qualquer placa 
especial o usuario deve pesquisar quais sao as areas livres 
e as areas ocupadas. Quando uma nova placa e instalada, 
deve ser anotado quais foram as interrupgoes, canais de 
DMA, enderegos de I/O e de nrremoria usados. Assim sera 
muito mais f^il realizar a instalag^ de outras placas. Em 
certos casos, para instalar uma nova placa e necessario 
alterar enderegos, canais de DMAe linhas de interrupgao de 
outras placas anteriormente instaladas. A falta dos manuals 
das placas torna essa tarefa dificil e muitas vezes impossivel. 

As regras gerais fomecidas aqui sobre o selecionamento 
de enderegos de ROMS, de enderegos de I/O, de interrupgoes 
e de canais de DMA sao aplicaveis a instalagao de qualquer 
novo dispositivo em um PC. Na proxima edigao 
exemplificaremos a instalagao de alguns dispositivos muito 
usados: MOUSE, MODEM, SCANNER e placa SOUND 
BLASTER. 



LAERCIO VASCONCELOS e Engenheiro Eletrdnico e autor 
dos livros: Como Montar Seu Proprio PC, Conserte Voce 
Mesmo Seu PC, Arquitetura do PC e IBM PC: Dicas e 



Macetes de Software. 









LIVROS DE INFORMATICA 



Das melhores editoras, 
para todos os niveis. 



COBOL * dBABB * * 

WOftPSTAB * WtNPOWB * 

PA&eMAKen * vtscAtc * 

puauBHutP o * abssbbly * 
PASCAL * NOVSL hHSTWAfte * 

ppB " HPBfON itfSdPBS *f«t 
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Vendas c/ cartao de 
cr^dito e reembolso 
UVROTRONICAS 
(d o Grup o Editorial Antenna) 

RIO: R. Mai. Floriano, 
143s/loja 

Fone:(021)223-2442 
SP: R.Vit6na 379/383 
Fone:{011)221-0683 
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MICROS PC XT/AT 
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I2MB+1 Drive+2M&+W52+Gab. Torr&+MCGA) 
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impressoras (todas) 

* Monitores 

* (Sabinetee/ Cabos p/Jmpreefioras , 

* Fofmul^f bs/ Disquetea/ Comutadcx 

* Estabilizadcxea/^. ^eaks 

* FAX Modem/Mouse/Joystick 

* Fltro de Unha/ Mesas 

* Outras Config. 

FACSIMUJE 

* Micros MSX HViia£t*!M 

* Drives/Moritores 
* ModcrrVIrterface/Megaram 
. * Modem Videotexto 

7UDO PARA INFORMATICA 
LIGUE JA 



FONE: (011)861-2173 




MANUAISEM 

PORTUGUES 



Video, Cameras, Agendas, 
Computadores, Fax, 
Telefone s/flo, e etc. Temos 
diversos prontos e 
TRADUZiMOS artigos de 
revistas e iivros. 



- Marechal Fkuiano, t43 
Sobraloja - Cap 20080-005 
\ m:,(021) 203-BB4O - Rio 



CLUBE DO 

WINDOWS 

Os melhores programas para seu Windows, 
todos os meses na sua case. Olcas e tru> 
ques SMChisIvos para erwenenar seus apllca- 
tlvos. Para assodar-se agora mesmo, 
mande um cheque nominal a Nadia Souza 
no valor de 2 ddlares ( comerdai ) e receba 
em tempo reoorde um dlsquM super 
compactado com incrfveis programas para 
Windows e todas as InfOrmapSes 
complementares. 



CUliSO Df CUPPER ( 10 MJUS): US$3 

BBuonaspmoMtaiimu: 

^IVteaSMjlPEMtSUSSIO 



Solidte rxKso catdiogo de sofls para PC e 
ganhe um brinde. [%sco chero com 
programas cempactados por US$ 1,00 it 

NTA 

Cdxa Postal 6015 
60451-970 -Fbrictea- a 














SOFTPACK 



NOVO LANQAMENTO EM SHAREWARE DE 



LAERCIO VASCONCELOS COMPUTA^AO LTDA^ 



SOFTPACK sao discos de 1.2 MB (5 1/4" HD) cheios de excelentes programas de SHAREWARE compactados, por um ^ 
prego super SOFT: US$ 4,50 CADA. 

Todos os discos SOFTPACK tern programas exaustivamente testados por nossa equipe tecnica e consaqrados oor nossos t 
clientes, Apenas BEST SELLERS !!! « j 



SOFTPAK-1 Utilitdrios diversos 



(Requisitos: XT ou AT com WINCHESTER e drive de 1 .2 MB) 



26TIME20 

DATEBOOK 

DIARY 

EZFORM 

HYHELPER 

SYSCHK 

PCMAG 

PKZ110 

QED10 

QMFCV305 

STS320 

TPAINT 

GSETUP 

MEMORIA 

VIRUS 

WHAT21 

ZIPZAP71 



Cria um reibgio na 26* linha de uma tela CGA ou HERCULES 

Agenda eletrbnica simples e de fbcil uso 

Dibrio eletrbnico para anotagdes pessoais 

Cria formulbrios persona) izados 

Cria arquivos especlais de HELP na forma de HIpertexto 

Fornece vbrias InformagOes sobre a configuragbo do PC 

Coletbnea de 79 utllltbrios super-Otels da PC MAGAZINE 

Compactador/Descompactador PKZIP, com docs e utils 

Editor de textos simples e fbdl, com acenluagSo 

Copia disquetes protegidos e formata disquetes com capaclda- 

des eievadas (Ex: 1720kB em disquetes de 1.44MB) 

SHELL que lacilita operagOes com arquivos. tipo XTREE 

Programa para fazer desenhos. Aceita CGA. HERCULES, VGA 

Facilita uso do SETUP STANDARD do AT 

Aprenda a usar melhor a membria do seu computador 

Aprenda a proteger seu computador dos virus 

Acrescenta descrigbes aos arquivos dos diretbrios 

Editor de trilhas e setores do disco 



SOFTPAK-2 Anti-virus 



(Requisites: XT ou AT com WINCHESTER e drive de 1 .2 MB) 



SCAN108 

CLEAN108 

VSHLD108 

VSUMX304 



Detector de virus, versSo 108 
Eliminadorde virus. versSo 108 
Escudo anti-virus, versSo 1 08 

Programa que fornece explicagoes sobre 2015 virus diferentes: 
como atacam, como se propagam, como detectar e como eliminar 



SOFTPAK-3 Programas grdficos 



(Requisites: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1 .2 MB e VGA) 



GIFEXE 

GIFLITE 

BIT2GRAY 

HIJAAK 

GIF2JPG 

GWS61 

CSHOW860 

PICEM 



Transforma arquivos GIF em EXE "self display" 

Reduz em 30% o tamanho de arquivos GIF 

Transforma arquivo PRETO/BRANCO em outro com vbrios tons 

Conversor de formates de arquivos grbficos 

Compacta e descompacta arquivos GIF, que fleam atb 5 vezes 

menores. Excel ente III 

GRAPHIC WORKSHOP ver 6.1 . Excelerite visualizador. conversor e 
melhorador de telas grbficas 

SHELL para arquivos grbficos. Permite visualizar, deletar, copiar, etc. 
Visualizador de telas GIF e PCX. VersSo 2.7 



• O pacote contbm ainda os diretbrios \GIF e VJPG com 4 amostras de telas 
grbficas para serem acessadas por estes programas. 



SOFTPAK-6 JogosVGA 


(Requisites: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1.2 MB e VGA) 


2100 


Jogo de Xadrez 


ARK2 


Jogo tipo ARKANOID (uma espbde de ping-pong) 


ATLANTI 


Jogo de guerra entre nagOes, tipo WAR 


COMIC4 


Jogo tipo arcade, com vbrios nfveis, labirlntos, etc 


EGATREK 


Jogo STAR TREK 


EGAVGAPB 


PINBALL 


KLONDK23 


Jogo de cartas tipo "solitaire" 


PH 


Strip-poker, com duas jogadoras 


QUATRIS 


Jogo de blocos tipo TETRIS 



SOFTPAK-9 Utllltdrios WINDOWS 


(Requisites: AT com WINCHESTER, drive de 1 .2 MB e VGA) 


ADRMAN 


Gerenciador de nomes, enderegos, telefones 


AMW10 


Arc Master: Gerenda arquivos .ARJ, .ZIP, etc 


BENCHG11 


Benchmark para WINDOWS: mede performance do video 


DESK240 


Cria um DESKTOP virtual, muilo maior que a tela do monitor 


DSKTRK22 


Catalogador de arquivos e disquetes 


ICONS1 


BIblioteca de 1 300 fcones 


SPEAKER 


Ativa sons no alto falante do PC. Ouga arquivos .WAV sem ter 
placade somi 


VBRUN 


Programa VBRUN100.DLL, que § uma RUN TIME LIBRARY do 
VISUAL BASIC (Muitos programas necessitam que este arquivo 
se|a gravado no dlretbrlo C:\WINDOWS) 



SOFTPAK-15 Telas VGA: Paisagens 

(Requisites: AT com WINCHESTER, drive de 1 .2 MB e VGA) 

• Contbm 56 teias grbflcas VGA COLOR com fotos e desenhos de paisagens e 
natureza. SUPERCOLORIDAS I Bom para tesiar seu monitor VGA. 

• O programa usado para ver as telas grbficas (visualizador grbfico) ]b estb inclu- 
ido neste disco. Trata-se do programa PICEM versSo 2.7. 



SOFTPAK-16 I 

Telas VGA: Garotas da PLAYBOY 

(Requisites: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1 .2 MB e VGA) 

• Contbm 56 telas grbficas VGA COLOR com fotos de belas garotas usando 

bikini. ^ uma forma ainda melhor de tester seu monitor VGA. [ 

• O programa usado para ver as telas grbficas (visualizador grbfico) |b estb indufdo \ 

neste disco. Trata-se do programa PICEM versbo 2.7. | 



SOFTPAK-17 

Telas VGA: XXX (para maiores de 18) 

(Requisites: XT ou AT com WINCHESTER, drive de 1 .2 MB e VGA) 

• Contbm 36 telas grbficas VGA COLOR com mulheres provocantes. Leve e veja 
com seus prbprios olhos. 

• O programa usado para ver as telas grbficas (visualizador grbfico) jb estb indufdo J 
neste disco. Trata-se do programa PICEM versbo 2.7. 



Para receber, preancha e ©nvi© ©m carta ragistrada, juntament© com um : 
chaqu© nominal a LAERCIO VASCONCELOS, para: 

CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001- 970, Rio d© Janairo RJ 

Converta o valor para cruzeiros, polo DdLAR COMERCIAL DE VENDA i 
da data do pedido. 

NOME : 

ENDEREQO: 

CIDADE:. ESTADO: 

CEP: TELEFONE: 

Dasajo racabar os saguintas discos (cada um: US$ 4,50) 

( )SOFTPAK-1 ( )SOFTPAK-2 ( )SOFTPAK-3 ( )SOFTPAK-6 
{ )SOFTPAK-9 { )SOFTPAK-15 ( )SOFTPAK-16 ( )SOFTPAK-17 









PROGRAMA 



Crie um novo ambiente de desenvolvimento 



Klipper 

Carlos Frederico de Mendonga 



Micro: PC XT/AT 
Memoria: 4092 Kbytes 
Video: VGA 
Unguagem: Clipper 5.01 
Requisites: 360 Kb livres 



0 programa Klipper e a tentativa de ilustrar um ambiente 
para o compilador Clipper 5.01, como os ambientes 
integrados para C, Pascal, (a familia Turbo, da Borland). 

0 Klipper e um programa que esta inacabado 
propositalmente, para que o leitor possa implementar as 
suas proprias fungoes. A listagem do programa contem 
apenas fungdes simples de edigao de texto, gravagao, 
compilagao. Este programa como esta apresentado nao e 
um ambiente pronto para o uso, ele apenas da uma ideia ao 
leitor paratomaro seu trabalho como Clippermais amigavel. 
Quanto mais imaginagao o leitor tiver, mais sofisticado o 
ambiente ficara. A area de digitagao e criada pela fungao 
MEMOEDITO, e os comandos de edigao suportados pela 
fungao podem serencontrados no manual ou livros referentes 
ao Clipper 5.01. 



Para rodar o Klipper, o leitor devera ter mais de 360 Kb 
de memoria RAM livre, para poder utilizar o ambiente e o 
compilador e linkador, este fator e um grande incoveniente. 

Este problems podera ser resolvido com a criagao de 
Overlays ou PLL’s. Fora este inconveniente, a ideia e 
bastante valida, apesar de ja existir um ambiente integrado 
para o Clipper. Vale a pena usar esta ideia apenas pelo 
prazer de programar e ter um ambiente unico no mundo, o 
ambiente desenvolvido por voce proprio. 



L CARLOS FREDERICO DEMENDONQAeestudantedo s^undo 

grau tecnico em processamento de dados . Programa em C, 
Pascal, Cobol, Assembler e Clipper. 



KLIPPER. PRG 



/* Ambiente de Trabalho p/ Clipper 5.01 
Programa ,t AmbiCll.prg 

Autor Carlos Frederico G.F de Mendonca 

Data .1 12.05.1993 

Llnguagem. : Clipper 5.01 

♦/ 

set wrap on 

set key -1 to COMP /* tecla F2 */ 

set key -2 to NOVO /* tecla F3 */ 

set key 27 to ESC /♦ tecla ESC ♦/ 

arqprg = space (8) 



els 

£undo=repllcate (" Clipper 5.O1",0) 

fundosleft ( fundo, 7 9 ) 

for t s 0 to 24 

? fundo 

next 

quads (1,02,04,70) 
guard (1, 02, 04,70, 4, , .T. ) 

@ 03,05 say "Ctrl-W - Grava | F2 - Compilador | 
F3 - NOVO I ESC - Sal" 

**••*•«*«* editor ********♦♦*♦♦♦ 

quads (07,04,22,70) 
guard (07, 04,22,70,4, , .t. ) 
targOssave screen (01,02,04,70) 
quads (01,02,04,70) 



guard (01, 02, 04,70,4, , .t. ) 
clear gets 

@ 02,03 say "Nome do Arquivo ->" 

@ 02,23 get arqprg plot "01" 
read 

restscreen (01, 02, 04,70, targO) 
arqpr g=all tr im ( arqprg ) + " . PRG" 

@ 07,08 say arqprg 
prg =" " 
do while .t. 

prgsmemoedlt (prg, 08, 05,21, 69, . t . , , 80, , 01) 

do grav 

enddo 

♦♦♦♦♦****♦*♦***♦♦♦♦*♦*♦♦ Funcoes 
********************** 

PROCEDURE ESC 

targ=savescreen( 01, 02,04,70) 
passsavlso ( "Deseja Realmente Salr") 

If pass=l 
els 
quit 
endif 

restscreen(01, 02, 04,70, targ) 
return 

FUNCTION COMP 

/* Esta funcao pode conter todos os parametros 
ou nao de Compllacao e 
de Llnkagen. */ 

targ:ssavescreen (02,02,16,30) 
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quad8(03, 03, 15,29) 

Quaz'd (03, 03, 15 ,29,4, , •t#* ) 

9 04,06 say "Modos de Coi^pllacao* 

9 06,08 prompt "Parametro /a" 

9 07,08 prompt "Farametro /b" 

9 08,08 prompt "Linkagem*' 

9 09,08 prompt "Sal" 
menu to op 
do case 

case op s 1 

save screen to axnbl 
els 

run clipper &argprg /a 
Inbey(O) 

restore screen from eunbl 
restscreen (02, 02, 16, 30, targ) 
case op = 2 

save screen to ambl 
els 

r\m clipper &argprg /b 
Inkey ( 0 ) 

restore screen from ambi 
restscreen (02, 02, 16,30, targ) 
case op s 3 

save screen to ambl 
els 

run rtllnJc fl &arqprg 
In)cey(O) 

restore screen from ambl 
restscreen (02, 02, 16, 30, targ) 
case op = 4 

restscreen (02, 02, 16, 30, targ) 
return ( . t. ) 

endcase 
return ( • t . ) 



FUNCTION NOVO 

targs save screen (01,02,04,70) 
quads (01,02,04,70) 
guard (01, 02, 04,70,4, , *t. ) 
arqprgns space ( 8 ) 
clear gets 

9 02,03 say "Nome do Arqulvo Novo — >" 

9 02,28 get arqprgn pict "9!" 

read 

restscreen (01, 02, 04, 70, targ) 
arqprgnsalltrlm( arqprgn) +" . PRO" 

9 07,08 say arqprgn 
arqprgsarqprgn 
return ( . t . ) 



FUNCTION AVISO (text) 
targssavescreenjoi, 02,04,70) 
quads (01,02,04,70) 
guard (01, 02, 04,70,4, , .t. ) 

9 02,03 say text 
9 03,04 prompt "Sim" 

9 03,08 prompt "Nao" 
menu to reap 

restscreen (01, 02, 04,70, targ) 
return (resp) 

FUNCTION ORAV(RESP) 

passsavlso ("Conflrma a Gravacao do Arqulvo?") 
If pass = 1 

memovrrlt ( "&arqprg . " , prg ) 
return .t. 
endlf 

retum( . t . ) 

FUNCTION QUARD (11, cl, 12, c2,modo, cor, choio) 
local c[9] 
cboxscor 
If modo s nil 
tlposl 
endlf 



If chelo s nil 
chelo = . F • 
endlf 
c[l] = 

chr(201)+chr(205)+chr(187)+chr(186)+chr(188)+; 

chr(205)-i>chr(200)+chr(186) 

c[2) = 

chr(218)+chr(196)+chr(191)+chr(179)+chr(217) + ; 
chr(196)+chr(192)+chr(179) 

c(3] « 

chr(213)+chr(205)+chr(184)+chr(179)+chr(190)+; 

chr(205)+chr(212)+chr(179) 

c[4] = 

chr ( 2 14 ) +chr ( 19 6 ) +chr ( 183 ) +chr ( 18 6 ) -i-chr ( 189 ) -I- ; 
chr (196) +chr (211) +chr (186) 

c[5] = 

chr(220)-fchr(220)+chr(220)+chr(219)+chr(219)+; 

chr(220)+chr(219)+chr(219) 

c[6] = 

chr (218) ’hchr (196) +chr ( 183 ) -t-chr (186) +chr ( 188 ) -i- ; 
chr(205)+chr(212)+chr(179) 

c[7) = 

chr(201)+chr(205)+chr(184)+chr(179)+chr(217)+; 

chr(196)4-chr(211)+chr(186) 

if valtype (modo) = "C" 
c [9] srepllcate(modo, 8) 
modo=9 
endlf 

If (modo >= 176 .AND. modo <= 178) .OR. 
modo=219 
If chelo 

c [8] srepllcate (chr (modo) , 9) 
else 

c [8] srepllcate (chr (modo) , 8) 
endlf 
tlpos8 
endlf 

if modo <> 8 .and. chelo 
c [modo] sc [modo] -i-chr ( 32 ) 
endlf 

if cor <> nil 

emtlgassetcolor ( ) 
setcolor ( "&cbox" ) 

9 11, cl, 12, c2 box c[modo] 
setcolor ( "&euitlga" ) 
else 

911, cl, 12, c2 box c[modo] 
endlf 

return ( .T. ) 

FUNCTION QUADS (Ll, Cl, L2 , C2 ) 
colunassavescreen (ll-i-l, c2-i-l, 12+1, c2+l) 
llnha ssavescreen (12+l,cl+l, 12-fl, c2+l) 
for y s 2 to len(col\ina) step 2 

coluna=8tuf f (coluna,y, l,chr (8) ) 

next 

for y = 2 to len( llnha) step 2 

llnha=8tuff (llnha, y, l,chr (8) ) 

next 

restscreen (11+1, c2+l, 12+1, c2+l, coluna) 
restscreen ( 12+1, cl+1, 12+1, c2+l, llnha) 
return (.T.) 
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ROTINA Que tal mais uma rotina em Clipper 5.01 ou CA-Clipper 5.2? 



Classe Window em 
Clipper 5.x 

Jot;ge Luis Bublitz 



Micro: IBM PC XT/AT 
Memorla: 512 Kbytes 
Video: CGA 
Unguagem: Clipper 5.01 
ou CA 5.2 
Requisitos: Nenhum 



ATENCAO: Para uma melhorcompreensao deste artigo e 
necessario um bom conhecimento de OOP e Pre- 
Processamento (diretivas #define e #translate ). 

Imagine a seguinte situa^ao: num determinado ponto de 
um programa e necessario abrir uma janela, que devera abrir 
uma segunda janela, que por sua vez stnra uma terceira 
Janela. Na hora de restaurar uma a uma as telas, e 
necessario saber qual a variavel utilizada e as coordenadas 
de cada tela. Quern e que nunca se confundiu com as 
coordenadas? Ou com a variavel utilizada na hora de 
restaurar a tela? Pronto! Aquele camaval natela, com letras 
e caietinhas piscando. 

Imagine agora uma outra situagao: uma CLASSE para 
Janelas. Tudo que se tern a fazer e fornecer a CLASSE as 
coordenadas da janela e, opcionalmente, o titulo, a borda e 
as cores. Mande abrir a janela, utilize, e mande fech^a, sem 
me preocupar com vari^is ou coordenadas. 

Impossivel? Nao! t perfeitamente possivel a cria^ao de 
Classes, ou melhor, pseudoclasses no Clipper. 

Isto e possivel gragas ao pre-processamento do Clipper, 
que vai traduzir a nossa “classe" em algo que ele entenda, 
pois intemamente uma classe definida pelo usuario nada 
mais sera que uma reuniao de UDFs, que utilize um vetor 
multidimensional e possui uma serie de referencias em seu 
conteudo. Essas referencias nada maissao que as Vari^is 
Particulares ao Objeto. 

A clase Window e assim constituida: 

Funqao da Classe: WlndowNew() 

Responsavel pela criagao dos objetos window 

Variaveis particulares ao Objeto 
borden contem uma string definindo a borda, semelhante 
a string do comando @..B0X, ou um numero indicando se a 
borda e com tragos simples (1) ou duplos (2). 
color: string com a cor da janela. 
title: contem uma string com o titulo da janela. 
cointle: con^m uma string com a cor do titulo. 
screen: string com a tela a ser recuperada quando a 
janela for fechada 
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top, left, bottom e right: contem as coordenadas da 
janela 

Metodos: 

openWinQ: “abte” a janela. 
close\Afin(): "fecha" a janela. 

COMO FUNCIONA7 

Cada variavel particular sera um elemento do nosso 
"vetor/objeto”. Assim, quando no codigofonte estiver 
.oWindowiborder := 2 

.oWIndovKcolor := “W+/R” 

sera pre-processado 
oWindow[ 1 ] := 2 

oWlndow[ 2 ] := “W+/R" 

Notem que e muito mais fad\ trabalharmos com a OOP do 
que simplesmente manipular um vetor. Outra coisa importante 
e que nao ha gasto de memoria, pois e o pre-procesador que 
trabalha aqui. 

O ARQUIVO HEADER WINCLASS.CH 

A primeira coisa a fazer e a defini^ao da classe 
Window, que e feita no arquivo header WinClass.ch. 

“Para definirmos uma nova classe, udlizaremos a sintaxe 
DEFINE CLASS; para definir um metodo para esta classe 
utilizaremos a declaragao DEFINE METTHOD; e, finalmente, 
para declarar um objeto dentro da definicagao de classes, 
utilizaremos as declaragoes OBJECT LOCAL e OBJECT 
STATIC. Todas essas nomenclaturas sao para maior 
legibilidade e compprensao do future cddigo." - Do Uvro 
Programa^ao Orientada ao Objeto em Clipper 5.01, Ferreira 
Jarabeck, p^ina 305. 

Para a definigao da classe Window, corm qualquer outra 
classe definidada pelo usuSrio, e necessario que elatenha 
seu arquivo Header (.CH), onde deve center a definigao das 



vari^is particulares e dos metodos particulares ao objeto. 

Notem que exists um ponto (.) para referenciartanto as 
vari^is particulares coitk) os metodos. Isso e necessario 
por que o pre-processador nao consegue t^er qualquer tipo 
de equivalencia se nao houver pelo menos um byte de 
leferencia. 

DEFINi^AO DA CLASSE WINDOW 

0 proximo passo e desenvolver a alma da nossa dasse, 
que § a fungao que criara o objeto Window e as rotinas para 
definigao do metodo. 

Para uma melhor modularidade, criaremos um arquivo 
.PRG (WinClass.PRG) onde contera essas definigoes que 
serao preisrocessadas em simples fungoes. 

Funfio da Classe: WlndowNew() 

Essa fun^ao cria o “objeto” window. Na realidade, ela 
cria e um vetor e o retoma. Repare como e simples o seu 
codigo. Ela recebe as coordenadas da janela e depois o 
“vetor/objeto” e dimensionado e inicializado. Como 
sabemos, cada elemento corresponds a uma variavel 
particular do objeto. 

Mdtodo Wlndow:openWln() 

Este metodo receberS o nosso "objeto/vetor" por 
leferencia, pois e nele que iremos salvar atela onde estara 
a Janela para que depois esta possa ser restaurada pelo 
metodo Window:closeWin(). Primeiramente e salva a cor 
eitual e mudada a cor para a que esti na variavel particular 
oWindowxolor. Armazena-se a tela em oWindow:screen, 
limpa atela, realizao efeito de sombra ( ee por isso que salva 
atela incrementando uma posigao em bottom e right), monta 
a borda, escreve o trtulo, restaura a cor e retoma. 



Metodo Wlndow:doseWln() 

Este metodo simplesmente restaura a tela contida em 
oWindow;screen. 

Notaram como e simples a cria^ao de Classes no Clipper. 
Obviamente que esta classe ainda pode e deve ser 
implementada. 

No programa WIN.PRG esta um exempio de utilizagao da 
classe Windows. Sendo o mesmo bastante documentado, 
acredito que sera o suficiente para se aprender como 
trabalhar com a Classe Window. 

Aproveitando a oportunidade, quern Ja utilizou a firngao 
ALERT do Clipper deve ter ficado contents e triste ao utiliza- 
la. Contents pela facilidade de montar uma Janela com 
opQoes no centro da tela, sem se pieocupar com Janelas e 
coordenadas. Triste pois ela so mostra os menus em 
vermelho ( principalmente com monitor CGA mono fica ruim 
de ver em que opgao se est& ). A flrngao ALERT tern a 
seguinte sintaxe: 

ALERT ( cMensagem, [aOppdes, [cCores]] ) 

onde: 

cMensagem e uma string com a mensagem a ser 
mostrada na Janela 

aOpcoes e um vetor com a s opgdes ( se nao for enviado, 
sera assumido um opgao OK ) 

cCorese umastringdefinindo as cores aserem utilizadas 
na Janela. 

B JORGE LUIS BUBUTZeAnalistade Sistemase programa em 
Clipper, Pascal e C. Trabalha atualmente na area de 
consultoria em empresas privadas e no Centro de Informatica 
do SENAC, em Cuiabit. 





1 WINCLAS.CH 1 




STATIC <Object> 


Header : WlnClas . CH 


/* 




Obs: essas quatro definicoes acima sao do 


Header para classe Window 


livro 




PROGRAMACAO ORIENTADA AO OBJETO EM 


Copyright: Jorge Luis Bublitz 


CLIPPER 5 . 0 


Cuiaba - MT 


Autores: Marcelo Ferreira. e Flavio 




J. Jarabeck 


*/ 


Paglnas 305 e 306 


/************«* 


♦/ 


Definicao dos Metodos 




*/ 


#de£laeB das varlavels particulares a 


#translate DEFINE CLASS <oClass> USING 


classe Window 


<exp, , . . > «>; 




FUNCTION <oClass> ( <exp> ) 


•/ 


#tramslate DEFINE METHOD <cMethod> [MESSAGES 


#de£lne _BOROER 1 


<exp, . . . >] =>; 


#de£lne _COLOR 2 


FUNCTION <cMethod> ( <exp> ) 


#de£lne _TITLE 3 




#de£lne _COLORTITLE 4 


#translate OBJECT LOCAL <Object, > => 


#de£lne .SCREEN 5 


LOCAL <Object> 


#de£lne _TOP 6 


#translate OBJECT STATIC <Object,,..> «> 


#de£lne .LEFT 7 J 
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ttdefine _BOTTOM 8 

#define _RIGHT 9 

^*******»****** 

Define as varlavels partlculares 




#translate . <Object> : bottom 
ject>\i ^BOTTOM 3 
#translate • <Object> : right 
ject>\[ _RIGHT 3 

/************** 


=> <0b- 
=> <0b- 






Define os Metodos da classe Window 


#translate . <Object> ;border 
ject>\[ BORDER ] 


=> <0b- 


*/ 


«> openWin 


tttranslate .<Object> : color 
Ject>\[ _COLOR 3 
#translate . <Object> ; title 


=> <0b- 
=> <0b- 


#translate . <Object> ; openWin( ) 
( @<Object> ) 


ject>\[ _TITLE ] 




tttranslate . <Object> :closeWin( ) 


=> 


tttranslate . <Object> tcolTitle 
ject>\[ _COLORTITLE ] 


=> <0b- 


closeWin ( <Object> ) 




#translate . <Object> ; screen 
ject>\[ _SCREEN ] 


=> <0b- 


/************** 




itranslate . <Object> ; top 
ject>\[ _TOP 3 


=> <0b- 


END WlnClass.CH 




#translate . <Object> : left 
ject>\[ _LEFT 3 


S5> <0b- 


*/ 


□ 



/************** 


oWindow : = { 1 , ; 

border ~ Definicao da borda 


// 


Programs WinClass.prg 


SETCOLORO 

color - Cor da Janela 


// 


Define a Classe Window e os Metodos 


un • 

§ f •* 


// 


openWin e closeWin 


title - Titulo 




un • 

t 9 


// 


Copyright: Jorge Luis Bublitz 


colTitle - Cor do Titulo 


// 


Cuiaba - MT 


§9 99 • 

9 9 

screen - Tela a ser restaurada 


Clipper WinClass /n /w 


nTop, ; 

top \ 


// 


Obs: NAO LINEAR SOZINHO 


nLeft, ; 

left 1 Coordenadas 


// 


*/ 


nBottom, ; 
bottom 1 da Janela 


// 


#include "WinClass . ch" // Header da 


nRight > 


// 


classe Window ( obrigatorio ) 


right / 




Define a classe WindowNew 


// Retorna o objeto 
RETURN oWindow 




*/ 


/************** 




DEFINE CLASS WindowNew USING nTop, nLeft, 


Define o Metodo openWin () 




nBottom, nRight 






OBJECT LOCAL oWindow // 


*/ 




Declare o objeto 


DEFINE METHOD openWin MESSAGES oWindow 




// Verifies as mensagens recebidas 


LOCAL _c01dCor ;= SETCOLOR ( . oWindow: color 


nTop := IF { VALTYPE ( nTop ) 1= "N", 

0 , nTop ) 


) 




nLeft ;= IF ( VALTYPE { nLeft ) != "N", 


// Salva a tela da janela no objeto, que 




0, nLeft ) 


foi passado por referenda 




nBottom := IF ( VALTYPE ( nBottom ) 1= "N", 


// Veja a definicao do metodo no arquivo 




MAXROWO, nBottom ) 


WlnClass.CH 




nRight := IF (VALTYPE ( nRight ) 1* "N", 


.oWindow: screen SAVESCREEN ( 




MAXCOL ( ) , nRight ) 

// Cria um objeto, sendo que serao 


•oWindow: top, .oWindow: left, ; 

.oWindow: bottom + 1, 
.oWindow: right + 1 ) 




armazenados 


Scroll ( .oWindow: top, .oWindow: left. 




// os seguintes valores default para as 


.oWindow: bottom, .oWindow: right, 0 ) 




variaveis/ element os 








Sombra ( .oWindow: top, .oWindow: left. 


mA 
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MONTE SEU PROPRIO AT 286, 386 OU 486 
TRANSFORME SEU XT EM AT (OU 286 EM 386/486) 
CONSERTE E CONSERVE VOCE MESMO SEU PC 
INSTALE SEU MOUSE, MODEM, SCANNER, ETC... 



Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS 



09 COMO NONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 
AGORA VOCijA PODE COMPRAR ESTE LIVRO NAS TRiS MAIORES LIVRARIAS 
DE INFORMATICA DE SAO PAULO: BOOKWARE, LITEC E CULTURA. 

ESTAMOS CADASTRANDO UVRARIAS E REVENDAS EM TOGO O BRASIL 

Aborda- Montagem do XT e de AT 286, 386SX, 386DX e 486. Datalhes sobre fontes e gabinetes. Inslala^ el4lrica: filtros de linha, NO-BREAKS, 
estabOizadores, atorramento. Tudo sobre DRIVES. Placas de video e monitores CGA, HERCULES, EQA VGA e SUPER VGA Como esoolher um bom monitor 
e uma boa placa de video. Placas MULTl-l/O, lOSA UDC e IDEPLUS. Placas do CPU. expansSo do momdria, InstalagSo de momdria CACHE, SHADOW RAM. 
tudo sobre SETUP e STRAPS, andllse de desempenho, como aumentar a performance do WINCHESTER, convers3o de XT om AT, oonversSo de 286 em 386 e 
486, uso da memdria ESTENDIDA e EXPANDIDA, lnstala 9 So de ooprocessador aiitmdtlco, InstalacSo ds WINCHESTER, dcas para compras, InstalacSo do 
MOUSE. MODBM=AX, SCANNER. SOUND BLASTER, etc. etc. etc... 



09 CONSERTE VOCE MESMO SEU PC XT OU AT 

200 p6ginas, 104 Uustragoes. Evite gastos com manutengao I!! 

Aprenda a tazer 100% da manutongSo preventiva e 60% da manutengSo cofrotiva do seu PC XT ou AT, mesmo sem saber eletrOnica (6 recxxnerxi^e! ter tamb^ 
0 livro ”COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486"). Soludone erros na memdria, maus contatos em chips e pla-cas, Otinpeza e ^uste de 
veloddade de drives, manuten^do de tedado e MOUSE, interfaces serials e paralelas, monitor. Os cuidados que vocd deve ter com o seu WINCHESTER. 
Umpeza e lubrifica 9 fio de Impressoras. Como proteger o computador da poeira e da umidade. Uso de SOFTWARES DE DIAGN6 stICO. Aprenda a cuidar do 
seu oomputador para que nSo apresente defeitos II! 



C9 IBM PC: DICAS E NACETES DE SOFTWARE 

230 p6ginas e uma centena de DICAS para voc§ usar melhor seu PC III 

Voo6 nunca vlu tantas InformagOes Oteis sobre SOFTWARE em um Onico livro. A cada p^gbia 6 enoontrada uma dca que pode ser imecfiatamente apficada so 
seu oomputador, resultando om maior veloddade, produtividade, seguran^a e fadlldade de uso. Aborda diversos assuntos Interessantfesl-mos: C6pla de 
cfisquetes protegldos, como aumentar a veloddade de acesso do WINCHESTER e dos dsquetes, uso da MEM6RIA ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, 
HMA, UMB, compactadoros de arquivos, recuperagSo de discos formatados e de arquivos apagados, programas gr^flcos, como proteger o oomputador a nfvel do 
software, como meclir corretamente a performance da CPU, do WINCHESTER e da placa de video, comandos ateis do DOS, como criar da mehor forma seus 
arquivos AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas do outras cllcas. Mesmo se vocd 6 um prindpiante, aprenda a usar as tdcnlcas empreoadas pelos 
EXPERTS em microinformdtica III 



SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE 

SOUCITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE. VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS: 

1) Sao todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que rcduz o tamanho c o custo para os clientes. 

2) Sao fomeddos cm disquetes NO VOS c de BOA QU ALIDADE (TDK, SONY, BASF, etc.) 

3) Sao todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instru 96 cs para a instalagao c para sua imcdiata utiliza^ao. 

4) Sao todos testados e homologados pela nossa equipe t 6 cnica. 

5) A maior vantagem: sao cobrados por tamanho, e nao por disco. Enquanto outras empresas cohram 3 discos por 3 programas de 120 kB, n 6 s 
cobramos por apenas um dnico disco de 360 kB com os tres programas juntos. 





CLASSE WINDOW EM CLIPPER S.x 



• oWlndow: bottom, .oWlndow: right ) 

DispBox ( .oWlndow: top, .oWindow: left, 

• oWindow: bottom, .oWlndow: right, ; 

♦ oWindow ; border ) 

@ .oWindow:top, . oWindow: left +1 SAY 
•oWindow: title COLOR .oWindow: colTi tie 

SETCOLOR ( _c01dCor ) 

RETURN NIL 



/*****«******** 

Define o Metodo closeWinO 



DEFINE METHOD closeWin MESSAGES oWindow 

RESTSCREEN ( . oWindow: top, .oWindow: left, ; 

•oWindow: bottom + 1, 

•oWindow: right + 1 ,; 

. oWindow : screen ) 

RETURN NIL 



FUNCTION Sombra ( nTop, nLeft, nBottom, 
nRight ) 

LOCAL nShadTop MIN(nBottom+l, 

MAXROWO),; 

nShadBottom := MIN(nBottom+l, 

MAXROWO ) , ; 

nShadLeft := nLeft + 1,; 
nShadRight := MIN(nRight + 1, 

MAXCOL ( ) ) 

RESTSCREEN ( nShadTop , nShadLe ft , 
nShadBottom, nShadRight, ; 

TRANSFORM ( SAVESCREEN( nShadTop, 
nShadLeft, nShadBottom, nShadRight),; 

REPLICATE ( ^X'+chr (7) , nShadRight - 
nShadLeft + 1 ) ) ) 

nShadTop := nTop + 1 

nShadLeft := MIN (nRight + 1, MAXCOLO) 
nShadBottom := nBottom 
RESTSCREEN ( nShadTop, nShadLeft, 
nShadBottom, nShadRight, ; 

TRANSFORM ( SAVESCREEN( nShadTop, 
nShadLeft, nShadBottom, nShadRight),; 

REPLICATEC 'X'+chr (7) , (nShadBottom 
“ nShadTop + 1 ) * 2 ) ) ) 

RETURN NIL 



/*************** 

Funcao para realizar o efeito de sombra 



Ir************* 



END WinClass.prg 




Tel.: (021) 

24HORAS 

VELOCIDADE: 1200/2400 BPS 

A UNIVERSAL COMPUTER SHOPPING 
^ UMA BASE DE DADOS QUE OFERECE 
OS MAIS DtVERSOS PRODUTOS NA AREA 
DE INFORMATICA 

COMO PART1CIPAR: 

PARTICULARES PODEM ACESSA-LA EAPOS 



EMPRESAS PODEM APROVEITAR UM 
CLASSIFICADO PROPRIO 
• A EMPRESA CONTA COM UM CONJUNTO DE 
TELAS SOMENTE PARA SEUS PRODUTOS. 

ALGUNS DOS PRODUTOS 
COMERCIALIZADOS PB-O SHOPPING: 

- MODEM VIDEOTEXTO 1200/2400 

- FAXMODEM 

I M t tm m m m n A n A A 





I WIN.PRG 



/♦ 






Programa: HIN.prg 


Deflnlcao da 2a Janela 




Demonstra a utlllzacao da Classe 


*/ 




Window 


oJan2 := WlndowNew ( 10, 10, 20, 59 ) 




Copyright: Jorge Luis Bublltz 


. o Jan2 : border ; = B_D0UBLE 

.oJan2; color := "W+/B" 




Culaba - MT 


/* 




Clipper Win /n /w 

rTLlnk FI Win, WlnClass PLL 


Deflnlcao da 3a Janela 




BASES 0 

para Cllper 


*/ 




5.01 ou 


oJan3 := WlndowNew ( 2, 15, 15, 69 ) 




rTLlnk FI Win, WlnClass PLL 


. oJan3 : border := B_DOUBLE__S INGLE + 

CHR(178) 




BASES 2 


•oJan3: color := "BG+/R" 




para CA- Clipper 


.oJan3: title := "Janela 3" 




5.2 


.oJan3 :colTitle := "R/B" 




♦/ 


/* 




#lnclude "WlnClass .ch'^ // Header da 

Classe Window { obrlgatorlo ) 


Deflnlcao da 4a Janela 

*/ 






oJan4 := WlndowNew ( 10, 6, 17, 56 ) 




# Include "BOX.ch" // Header para 


.oJan4: color := "W+/R" 




as Bordas 

#lnclude "INKEY. ch" // Header para 

as Teclas 


/* 




#lnclude "SETCURS.ch" // Header para 


Abre a la. Janela 




tratar Cursor 


*/ 




FUNCTION HAINO 


. oJanl ; openWln ( ) 
INKEY ( 2 ) 




LOCAL oJanl, oJan2, oJan3, oJan4 
SETCURSOR ( SC_NONE ) // Desliga o 


/* 

Abre a 2a. Janela 




Cursor 


*/ 




DlspBox ( 0, 0, 24, 79, REPL( CHR(177), 9) 


. o Jan2 : openWln ( ) 
INKEY ( 2 ) 




, "W+/R" ) 
/* 


/* 

Abre a 3a. Janela 

♦/ 

. o Jan3 : openWln ( ) 




Deflnlcao da la Janela 




*/ 

//WlndowNew ( nTop, nRlght, nBottom, nLeft 


INKEY ( 2 ) 

/* 

Abre a 4a. Janela 




) -> objeto 


♦/ 




oJanl := WlndowNew ( 1, 1, 14, 49) 


. o Jan4 : openWln ( ) 




// Prepara a borda 


9 24, 0 SAY PADC ( "Use as Setas para 




.oJanl:border := B_SINGLE + CHR(17B) 


movlmentar a janela. ESC Encerra. ; 




// Prepara a cor da janela 


80, CHR ( 177 ) ) 

COLOR "W+/R" 




.oJanl: color := "W+/R" 

// Prepara o Tltulo 


WHILE .T. 

INKEY ( 0 ) 




•oJanl: title := "Janela 1" 


IF LASTKEYO »= K_ESC 




// Prepara a Cor do Tltulo 


EXIT 

ENDIF 




. oJanl :colTitle := "W+/BG" 


. oJan4 : closeWln ( ) 

IF LASTKEYO K_UP 


mA 



MIGRO SISTEMAS 69 



CLASSE WINDOW EM CUPPER 5.x 



. o Jan4 : top— 

. oJan4 ; bottom— 

ELSEIF LASTKEYO == K_DOWN 
.oJan4 : top++ 

. o Jan4 : bottom++ 

ELSEIF LASTKEYO «= K_RIGHT 
.oJan4 : left++ 

• oJan4 ; right++ 

ELSEIF LASTKEYO ==* K_LEFT 
.oJan4 : left— 

.oJan4 : right— 

ENDIF 

. o Jan4 : openWin ( ) 

END 

@ 24, 0 SAY REPL { CHR ( 177 ) , 80 ) 

COLOR "W+/R" 

/* 

Fecha a 4a. Janela 

*/ 

. oJan4 : closeWin () 

INKEY ( 2 ) 

/* 



Fecha a 3a. Janela 

*/ 

. oJan3 : closeWin () 

INKEY ( 2 ) 

/* 

Fecha a 2a. e a la. Janela 

*/ 

. oJan2 : closeWin ( } 

INKEY { 1 ) 

•oJanl : closeWin () 

INKEY ( 1 ) 

CLS 

SETCURSOR ( SC_N0RMAL ) // Liga o Cursor 

RETURN NIL 

/************** 

END Win. PRO 

*/ 

□ 









SHAREWARE 



Whacker Tracker 1.0 1 

Renato De^avanl 

0 sistema de 4 canals, importado do Commodore Amiga, ja e 
reconhecldamente um padrao de sons e musicas tambem no PC. 
0 mals famoso, por aqui , desses programas e sem duvida nenhuma 
o Modplay - um software para tocar as musicas. 

Ja o Whacker Tracker, criado por Hakan Gustavsson, Stein 
Norheim e Hakan Dahiberg, permite nao so tocar como tambem 
editar as musicas, alem de ter uma interface de uso bem mals 
elaborada que seus similares. 

Possui os recursos tradicionais de edigao, tais como, corte e 
dupllcagao de blocos de notas, execugao isolada do pattern, notas 
musicals pelo teclado (como se fosse um piano), selegao do 
sample, ajuste de volume, etc. 

Os requisites para rodar o Whacker sao: 

- 286/12 MHz 

- EGA ou VGA graphics card 

- Winchester 

- 640 KB de memoria livre 



0 Whacker vem com diversos drivers de som: 



INTER. DRV Speaker Intemo Mono 

SP_M01.DRV Conversor D/A em LPTl Mono 

SP_M02.DRV Conversor D/A em LPT2 Mono 

COVOX.DRV Covox card Mono 

SB_MO.DRV SoundBlaster Mono 

SP2^ST.DRV 2 Conversor D/A em LPTl e LPT2 Stereo 

SP_ST1.DRV Conversor D/A Stereo em LPTl Stereo 

SP_ST2.DRV Conversor D/A Stereo em LPT2 Stereo 

SBSP_ST1.DRV SoundBlaster+SoundPlayer em LPTl Stereo 

SBSP_ST2.DRV SoundBlaster+Soundplayer em LPT2 Stereo 

SBPRO_ST.DRV SoundBlaster PRO Stereo 



Shadow Man (Hakan Gustavsson) 
PI 2215 

&S13 00 OSKARSTROM 
Sweden 



Livros e Cursos - /sto Tambem E **Shareware*^! 



Magno Fflho 

0 mercado de "shareware” esta repleto 
de boas surpresas, sendo talvez o que 
oferega o maior numero delas, dentre todos 
os existentes. Algo realmente inesperado 
foi quando constatei que aiguns autores 
escrevem livros (muito bons, inclusive) e 
resolvem comercializ^los valendo-se desta 
politica de distribuigao de programas: certa 
vez eu recebi um disquete onde estava 
gravado o "DOSREF”, um cpmpletissimo 
guia de referenda tecnica para 
programadores que trabalham com DOS, 
escrito pelo "guru" Dave Williams. Ja Robert 
Schenot publicou o "Shareware Book” , uma 
obra que aborda todo o processo de criagao, 
divulgagao e venda de "shareware” em 
terras americanas, mas que contem 
principios que devem ser conhecidos por 
todos aqueles que desejam entrar neste 
mercado em qualquer parte do mundo. 

Entretanto, ha um ramo deste mercado 
liter^rioque merece nossaespecial atengao: 
os tutorials. Eles versam sobre varios 
assuntos: comunicagoes via modem, 
sistemas operacionais, linguagens de 
programagao... Uma vasta area da 
microinformatica e abrangida por estes 
"softwares”, que dao ao usuario 
conhecimentoscompar^vels ao de qualquer 
bom livro que esteja nas prateleiras de sua 
livraria predlleta. 

Quando o assunto e linguagem C, um 
livro me vem imediatamente ^ memoria: o 
“Turbo C Tutor”, da Coronado Enterprises. 



Dlstribuido sob o regime de "freeware", ele 
destina-se ao usuario que possui alguma 
nogao de Programagao Estruturada, mas 
nao sabe nada sobre esta linguagem. 

0 livro consiste em 14 capitulos (cento 
e uma p^inas) escritos em Ingles, mais 
programas-exemplo que llustram a teoria 
descrita em suas p^inas. Todos estes 
programas primam por duas caracteristicas: 
sao simples e abundantes - o que evlta um 
problems muito comum em aiguns tutorials 
em que o leitor se perde ao examlnar 
exemplos que sao excessivamente 
complexes e escassos - e estao completes, 
nao sendo fragmentos de listagens que 
deixam o leitor sem uma visao geral do 
programs. 

Os dels primeiros capitulos saob^icos, 
ensinando r^ras basicas sobre nomes de 
Identificadores, comentarios e endentagao. 
Sao tambem apresentados os primeiros 
programas, que ensinam a Imprimir na tela 
numeros e cadeias de caracteres. 0 capitulo 
tres fala sobre controle do programs: 
comandos de sequencia, selegaoe repetigao 
como "if...else”, "do.. .while” e "for" sao 
exemplificados e discutidos. 0 quarto 
capTtulo discorre sobre atribuigbes e 
comparagdes logicas de valores. 0 quinto 
capftulo explica a utilizagao de fungdes, 
tipos e escopos das variaveis, alem do uso 
de prototipos. Tambem mostra o que e e 
para que serve uma biblioteca de 
programagao e da nogdes sobre 
recursividade. 0 sexto capTtulo fala sobre 
macros e sobre a sua definigao usando-se 



"#define” . 0 setimo ensina como lidar com 
matrizes e cadeias de caracteres, e a fazer 
algumas "brincadeiras" interessantescom 
as mesmas. 

Do oitavo capTtulo em diante o leitor Ja 
esta habil itado a mexer com algumas colsas 
que sao consideradas mais avangadas, 
como ponteiros, mostrando como e simples 
trabalhar com os mesmos se aiguns 
conceitos b^icosforem entendidos. 0 nono 
e o decimo capTtulos falam sobre operagdes 
de entrada e saTda atraves do teclado e 
atraves de arquivos, respectivamente. 0 
capTtulo onze ensina o que e uma estrutura 
- nada mais que um tipo de dado definido 
pelo usuario - e como uma "uniao” permite 
ao programador ver os mesmos dados sob 
forma de diferentes tipos ou nomes. 0 
capTtulo doze ensina a "temida" alocagao 
dinamicade memoria como umabrincadeira 
de crianga! Ha ainda o capTtulo treze que 
mostra manipulagdes de “bits" ecaracteres 
e um conjunto de aplicagdes, no capTtulo 
quatorze, 

Voltarei a falar sobre outros livros em 
"shareware"/”freeware” em meus prdximos 
artigos. Ate la! 



Magno Filho pode ser erwontrado nos 
BBSs HotUne e Centroin Tamb6m na 
Internet, atrav6s do enderego 
magno.filho%hlbbs@ibase.br 
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Semana passada um leiior escreveu reclamando (seri 
que ninguem vai elogiar?) que a sepao esta mais para 
ZX81 do que para Pentium. Caro l&tor, eu sou daqueles 
que sKiredita na velocidade de processam&ito do cerebro 
e nao da miquina. A gente faz coisas legais em qualquer 
dpo de micro, basta ser criativo (e depois eu nem conheci 

este tal de Sindair). 
Agora, dizer que nossa segao e pra usuario de XT 
cga... Olha, ate o editor Ja trocou seu fusca XT porum 
maquinao. Da minha parte continuo fiel ao meu micrinho 
486 DX serie Z, de 99 Mhz (considero qualquer coisa 
acima de 100 Mhz um insulto e portanto so contabilizo 

dois dittos). 

Quern chiou porque acha pouco o material publicado, 
aqui vai um lembrete: gra^cos sao caros tanto em 
arquivos TIFF, GIF, SHIFT ou SNIP, como em papel. Mas, 
aos pouquinhos a gente vai invadindo a praia das outras 
segoes (se o pessoal da redagao deixar). Se querem 
mais, mandem cartas elogiando a segao (a primeira carta 
com dogios seri premiada com um diploma: EU ACHO 



BITMAP LEGAL! 

Os leitores que es^o vesgos de tanto di^taras 
iguras em mode zoom (tern editor g^co que da 
licenga...), aguentem mais um pouco. Acho que converKt 
nosso editor a criar um programinha para digitar as 
iguras. Vamos torcer para que tudo de certo. 
0 leitor Carlos Alberto, de Sao Paulo, quer saber de 
onde tiro as iguras que aparecem nesta segao. Olha 
Carlos, a maioria delas vieram da colegao particular do 
nosso chefao (i muito dOcU encontrar bitmaps 
pequenos). Outras tantas sao clip art que drculam no 
iter da comunidade infbrmata. Poucas (mas nao direi 
quais pois a modisia me impede) sao feitas poreuzinho 

mesmo, tal. 

Bern amigos, porenquanto e so. Se precisarem de 
mais alguma intotmagao i s6 escrever para ca. Ati a 

proxima. 

BobPixel 



ICONES 

iljiiscar'aL Cursor 

□□□□□□□□□□□□□■■■ □□□aaoaaaoooaaaa 
□□□□□□□□□□□□□□■a □■■■■■■■■■■■■□□□ 



□□□□□□□□□ooaaaoB □■■••■■■■■■■■■□□ 

OOODODOaOODDaaDD 

□□□□□□□oooDoaaao □■■■■■■■■■■■■□■□ 



■□□oacaooDaaaaao aDoooaoaaoaoaaao 

■■■•■■□□ooooaaoa □□□□□□□□□□□□□□■a 
■■■■■□□□□oooDoao □□□DaoaaaBBBBBBo 
BBBBBDoaaooDoaaB ooaoDDBooaooaaaa 
■■■■■oooBBBBBBBB ODaDaaBoaaaooaaa 
■■■■□ODDaBBBBBBB ODDaaaBBDooDaoaa 
BBBBaoaDQBBBBBBB □□□□□BBBaaaDDQOa 
BBBBDDDaOBBBBBBB □□□□□•BBaaODOODa 
BBaaaooaaBBBBBBB QoaaoBBBoaaooooD 
■■■■aoQODBBBBaaa DaoDOBOBoaQaaoDo 

Nesta edigao apresentamos um 
idIo de pintura que pode ser usado, 
porexempio, para preencher areas, 
pintar, ou ainda apagar. A sintaxe 
da listagem estd de acx}ido com o 
Turbo Pascal, da Borland. 

ROLO; 



push 


cs 


pop 


es 


mov 


ax, 9 


moV 


bx,0 


mov 


cx,l 


mov 


dx,0FFSET ROLO 


int 


33h 


ret 





ROLO: 

db 007,000,003,000,001,000,000,000 
db 000,000,000,128,248,255,000,252 
db 000,248,001,248,255,248,127,240 
db 127,240,127,240,127,240,127,240 
db 000,000,248,127,252,127,254,127 
db 250,127,002,000,002,000.002,000 
db 254.003.000,002,000,002.000.007 
db 000,007,000,007.000,007.000,005 









ANIAAAgAO 


Nesta ed igao a animagao fica ^ 




LT ih ROTEIRO TOPVIEW: 


por conta de um simpdtico 




LSHAPE “Morcego” 


morcego que deu as caras por ^ 




1% SUN 10:SCOL 10 


aqui. Ningu6m da redagao foi 




REPET 20 


capazde dizer de onde obichinho 'ii^ Voa: 


surgiu, portanto fica sem credito 




SHAPE IrDELAY 1 


de criagao. 


SHAPE 2:DELAY 1 


0 roteiro i very simples e pode 




SHAPE 3;DELAY 1 


ser adaptado, ou mudado a vontade. 




SHAPE 4:DELAY 1 


Eu optei por fazer uma sequencia 


SHAPE 3:DELAY 1 


fechando as asas e depois, invertendo 


SHAPE 2:DELAY 1 


a ordem dos shapes, abrindo-as. Acho 


NEXT Voa 


que ficou legal. 




STOP 

....... ....... 








BmHfl 


1 








Shv»2 




m 







1 






■ 




j.. , , T|i. j , , 


-JT TT^TxrTT, . , . . . r . , , , , , , , 

Shape4 
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CLASSIC SOFT 1 

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO 



TEL /FAX (01 1 ) 875-4644 

O 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000 







FA9A SEU PEDIOO: For taitfone. lax ou oarta. 

FORMAS OE PAQAMENTO: 

A) SEDEX i cobrar, voc4 a6 pagarli quando ratirar o padido no oorraio da sua cidade. 
(Lambramoa qua oa aarvt^oa doa corraioa aio oadaaimoa) 

B) CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA.. para aua oomodidada a aoorvomia reoomendamoa fazar o 
p^do por ohaqua nominal poia voo4 raoaba aau padido am oaaa. 

C) DEPdsrrO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - oonta 113 444-4 am noma da Claaaic Soft 

Bradaaoo - ag 117-1 • oonta 90741-7 am noma da Claaaic Soft - enviando xarox do dep6aito junto ao padido. 
DESPESAS POSTAIS: (Ragiatrada) padidoa att 18 diacoa CR$450.00 (Prago aomarrta para pagamanto am 

a ou dapdaito banodrio) 



PROMO9OES PC 



10 Jog<M ou opiie. gontia urn grMo c/ dioco. 
50 Jogoo ou oplic. gonho 10 grABo e/ cttoco 

DISCO 5 1/4 HD C/ CR$ 440,00 

DISCO 5 1/4 DO C/QRAV CR$ 330,00 

PARA COMPRA AaMA DE CR$ 5.000,00 
PAQAMENTO EM DUAS VEZES: 
metade no ato, metado para 16 dias ap6s. 



JOGO S P/ PC/XT-AT - DISCO HD CR$ 440,00 - DISCO DD CR$ 330,00 C/ GRAVACAO 



C0D.:«) NOME 




HS99 


IHD 


1000MIQLVLS(vga} 


H623 


IHD 


MISSOESACESOFPACIRC 


H526 


IHD 


ACTION SPORT SOCCER (vga) 


HS10 


3HD 


AIR BUCK (vga) 


H634 


IHD 


BRK (vga) 


H590 


4HD 


CARMEN SANDIEQO N SPACE(vga) 


H542 


IHD 


CHALLENGE OF ANCIENT EMPIRES 


Hsie 


10HO 


CHALLENGE OF RVE REALMS (vga) 


H639 


12H0 


CHESSMANACSBILtON 1 {366} 


HSI3 


SHD 


COBRA MSStON (vga) 


H650 


SHO 


COMANCHE MISSION 


H633 


IHD 


COMMANDER KEEN W DREAMS 






(vga) 


HS67 


7H0 


CURSE OFENCHANTIA(vga} 


H556 


SHD 


DAY OF THE TENTACLE (vga) 


HSOS 


SHD 


DRAGON'S UIR HI(cgaArga) 


H636 


4H0 


EL FISH (vga) 


H601 


6H0 


EPIC (vga) 7 


H613 


4H0 


EYE OF BEHOLDER 3 (vga) 


HS29 


SHD 


FLASH BACK (vga) 


H638 


4HD 


RIGHT SMUUTOR SO (vga) 


HS91 


6 HD 


FREDDY PHARKAS (vga) 


H596 


SHD 


HARRIER JUMP JET (366Arga) 


H579 


6 HD 


HEUOALL(vga) 


H645 


mo 


HEXXAGON(vga) 


H541 


1H0 


HIST0RIASEMFM2(vga) 


H600 


2HD 


HOME ALONE 2 (vga) 


H589 


SHD 


HOOK (vga) 


HS46 


lOHO NCA(vgad 86 ] 1 


H6I2 


IHD 


JILL GOES UNDERGROUND (vga) 


Hses 


3HD 


JORDAN N FLIGHT (36$ibga) 


H621 


4HD 


LEGENDS OF VALOUR (vga) 


H611 


IHD 


LEMMINGS 2 TRIBES CIRCUS 


H606 


SHO 


IMQICCANDIE HI (vga) 


H646 


SHD 


MARTIAN MEMORANDUM (vga) 


H618 


2HD 


NIGEL MANSELL (vga) 


H607 


SHO 


NOVA 9 (vga) 


H632 


IHD 


PIMBALL DREAMS (vga) 


H631 


SHD 


PIRATES GOLD (vgaiSd 6 ) 


H627 


IHD 


PUSH OVER (vga) 


H643 


SHD 


RETURN OF THE PHATON (vga) 


H624 


7HD 


RING WORLD (vga) 


H619 


IHD 


ROSOCOO(vga) 


H63S 


SHO 


ROME (vga) 


H644 


SHD 


SHADOW COMET (vga) 


HS65 


2HD 


SIEGE (vgi) 


HS44 


2HD 


SMUFE (V91) 


H642 


4HD 


SPACE HULK (vga) 


H620 


2H0 


8 PECML FORCES (vga) 


H592 


4H0 


SPELLCASTNQ30I {cgaibga} 


H562 


2HD 


STREET FIGHTER 2 MOLES (vga) 


H628 


3H0 


TEQEL'S MERCENARIES (vga) 


H491 


7H0 


TERMNATOR 2029 (vga) 


HS43 


2HD 


THE CATACOMB ABYSS (vga) 


HS02 


IHD 


THE MCREDKXE MACHINE (vg^ 


H62S 


6 HD 


THELE(»CY(3e6ibga) 


H626 


SHO 


TORNADO (366Arga) 


HS 88 


SHO 


ULTMA UNDERWORLD N (vga) 


H533 


2H0 


ULTRABOTS{yga) 


H564 


IHD 


UTOPM(vga) 


H649 


IHD 


XWWQ MISSION 


HS36 


SHD 


WEEN THE PROPHECY (vga) 


H630 


4HD 


WING COMIMNDER ACADEMY 






(rga) 


HS32 


IHD 


WINTER CHALLENGE (vga) 


H646 


IHD 


WORD CRCUIT UPGRADE 


H647 


1H0 


ZOa(vga) 



H42B SHO ALONE IN THE DARK (ygi) 

H2S7 8 HD AMAZON (vga) 

H131 SHO CARMEN SANDIEGO DELUXE {»ga} 
JOSS 100 CARMEN SANDEQO EUROPE (ega} 
JB31 300 CARMEN SANDEOOTNE(og/^g 8 ) 
J924 100 CARMEN SANDEQON USA (cga) 
H354 11 HD DARK LANDS {vgaj 
HIM 9HD DARK SEED (vga) 

US 8 600 DRAKKHEN(cgs/^gaih«r} 

H37S 4HD DUNE I (vga) 

H240 SHO RVELfvgi} 

H427 1H0 GALLEONS OF QLORY (vga) 

H4S2 SHO Qoeuirs{«g 4 

K297 1HD HOUSE OF HORRORS t»ga) 

H 0 S 7 SHO NDIANA JONES ATLANT 6 t» 0 a} 
H423 SHO KGB(irgi} 

H302 OHO KMQS QUEST VI (»gi) 

J19S 200 LE 6 URE SUIT URRY1 {cga) 

H299 3HD LEBURE SUIT LARRY 1 (*94 



COD.tCVD NOME; 



1092 800 LEBURESUITUnRY3(cgaJyga} 
H041 6 HD LEBURE SUIT LARRY S (vga) 
J201 200 UPE AND DEATH (cga) 

H474 3HD MANSLEY LOS ANGLES (vga) 
H340 SHO MARIO MBSING (vga) 

H370 9HD MIGHT AND MAGIC 4 (vga) 

JSI 8 8 DD MONKEY BLAND 1 (vga) 

H027 8 HD MONKEY BLAND 2 (vga) 

H407 6 HD POLICE QUEST 1 VGA 
H292 SHO QUEST FOR GLORY 3 (vga) 

H313 lOHD SHERLOCK HOUSES (vga) 

J82S 300 SPACE QUEST 2 (cgaNga) 

J31S 600 SPACE QUEST 3 (ogaNgaihar) 
H03S SHO SPACE QUEST 4 (vga) 

H36S 5HD SPACE QUESTS (vga) 

H4I3 2H0 STAR LEGIONS (vga) 

H274 6 HD STUNT BLAND (vga) 

HI 07 4HD THE LEGEND OF KYRANDIA (vga) 
J929 10D TRANSLVANIA(ega) 

H46S 2HD VENGANCE0F8XCALBUR(vga) 



J513 2DD ASTER!X(oga/agaNga) 

H089 1HD BAT (vga) 

H337 7HD BATMAN RETURNS (vga) 

J03S 400 BATMAN THE MOVE (cgai^ga) 

H448 IHD BUMPY'S (cgaArga) 

J647 100 CADAVER (vga) 

J167 100 CAPITAOTRUENO(cga} 

J066 200 CASTLE VANIA (egaaga) 

1478 100 CDMAN(paemanNga) 

1284 1 DD CHARLIE CHAPLN (cga) 

1476 2DD COMMANDER KEEN 6 (aga) 

1311 SOD DICK TRACE (vga) 

J107 2DD DUCK TALES (cgaNga) 

HISS SHO FREE DC (vga) 

J742 100 FLNTSTONES(egai^ga) 

HUS IHD QODS{366Nga) 

J149 200 HORA DO PESAOELO {cga4ga) 

1041 3DD HORROR ZOMBIES (vga) 

J1S1 IDO HOSTAGES (cga) 

J5B8 100 LHA DISNEY (cga) 

J174 IDO NDIANA JONES (ogaNga) 

J17S 2D0 NDIANAJONES2(oga/agaliar) 
H298 IHD JOESMAC(38SNga) 

H449 2HD LURE OFTHETEMPRESS (vga) 
J2I3 1DD MARIO BROSS (vga) 

H088 IHD OUT OF TH 6 WORLD (vga) 

J246 1DD PAPER BOY (cga) 

H09S IHD PAPER BOY 2 (vga) 

1302 2DD PRE HISTORIC (agaNga) 

J943 300 PREDATOR 2 (cgaNga) 

J268 200 PRNCE OF PERSIA (cgaJ^ga) 

H4S8 IHD PRNCE PERSIA EDITOR(cgaNga] 
H469 SHO PRNCE0FPERSIA2(vga) 

J272 200 RAMB03(cga) 

H426 IHD RISK WOODS (vga) 

J280 1DD ROAD RUNNER (cgaJbga) 

J28I 1DD ROBOCOP(cga) 

J282 2DD ROBOCOP SPECIAL (cga) 

HI 43 SHD R0QERRABiTT2(vga) 

H442 2HD ROQERWLCO (vga) 

J305 10DD SPACE ACE (cgaNga) 

1391 12DD SPACEACE2(ogaNga) 

H326 2HD SPEAR OF DESTNY (vga) 

JB7B 200 SPIDER MAN (cgaArga) 

H140 SHO TKEROCKTEER(vga} 

J672 400 THE SIMPSONS (vga) 

J946 600 THE SIMPSONS 2 (vga) 

H183 IHD THE SMPSONSvc SPACE MUTANT 
H061 1H0 THETERMNAT0R2(vga) 

J97S 100 T1C0ETEC0(cg8ilaga) 

JS64 1DD TOMA JERRY (cgaNga) 

1294 SOD WRATH OF DEMON (vga) 

HI 22 IHD WOLFENSTEN 3 D (vga) 

J771 300 X-MEN (cgaNga) 



COO.:(VD NOIK; 



4x4 OFF ROAD RACNO (ega/ag) 
ACTION FIGHTER (cga/agaAan) 
AFRICAN RALLY (cga) 

CAR 4 DRIVER (3861^^) 

CISCO HEAT (egai^ga] 

DAYS OF THUNDER (ogaNga) 
F.40(cga) 

FERRARI F-l (cgaNga) 

FIRE AND FORGET ( 091 ) 

FORD SMUUTOR (cga) 



FOROSMULATOR2(cga) 
GRAN PRIX CIRCUIT (cga) 
GRAN PRK UNIMITED (vga) 
HARODRIVNQ(cgai^ga} 
HARD DRIVNQ2{ogaNga4oy) 
NOIANAPOLISSOO(ogaArga) 
OUTRUN(ogaNgaihar) 

PARIS DAKAR (cgaNgaihar) 
POWER DRIFT (cgaNga) 

RM SUZUKI (egaibga) 

STREET ROD (cgaNgaAiar) 
STREET ROD 2 (cgaNgaihar) 
STUNTS (ogaArguhar) 

SUPER HANG ON (ogaibga) 
SUPER OFF ROAD (cgaNiXi) 
TEST DRIVE l(cgaNgajhar) 
TEST DRIVE 2 (cga/aga/^ga) 
TEST DRIVE 3 (vga) 

TURBO OUT RUN (cga) 
TURBO OUT RUN (vga) 
VETTE{agaNga) 

WORLD CnCUrT(36SNga) 




AFTER BURNNER (cgaNgaihar) 
BLOODY MONEY (vga) 

BLUE ANGELS (cgai^ga) 

ELITE (cga) 

ELITE PLUS (vga) 

RGHTER BOMBER (cgaNga) 
GALACTIC (vga) 

STAR GOOSE (cga) 

STAR TRECK (cga) 

STAR TRECKV (vga) 

STAR TRECK XXV (vga) 
THEXDER(ega) 

XENON a (cgaNga) 

XONOC(cga} 

X WING STAR WARS (366Arga) 
WING COMMANDER tt (vga) 



688 ATTACK SUB 2 (ogaArga) 
AIOTANKKLLER(egaibga) 

A-1 0 TANK KLLER 2 (agaNga) 
ATRAN(vga) 

ABRAMS BATTLE TANK (cgaNga) 
ACES OF ACES (cga) 

ACES OF THE PACIFIC (vga) 
ATP{ogWagaNga) 

B-I7FLYMG FORTRESS (vga) 
BATTLE HAWKS 1942 (cgaNga) 
BATTLE OF BRITAN (cgaArga) 
COMANCHE OSSNga) 

F 11 7 A (vga) 

FH7ATUR0RIAL(vga) 

F-14T0MCAT(«gaArga) 

FISSTRIKE EAGLE 1 (cga) 

F-15STRn<EEAQLE2{cgaJbga) 

F15STRICKEAOLE3(vgai986) 

F IS COMBAT PLOT (cgaih«) 
F-19(oga/agaNgaliar} 

F-29(vga) 

FALCON (cga) 

FALCON 30 (vga) 

FALCON 3 OMISSION 
FLIGHT OF INTRUDER (cgaNga) 
FLIGHT SIMULATOR 3 0 (ogaNg) 
FLIGHT SIMULATOR 40 (cga/ag) 
FLIGHT SIM. 4 unariot 
GUN SHP (egajbga) 

GUN SHIP 2000 (vga) 

GUN SHIP 2000 MISSION 
MEGA FORTRESS (vga) 
MIQ29(egaNga) 

MIRAMAR (cga) 

RAL ROAD TYCON (ogaNga) 

RED BARON (vga) 

SECRET WEAPONS LW (vga) 
SIMANT(vgalt«) 

SIM CITY (cga) 

SIM CITY (vga) 

SIM CITY FUTURE (vga) 

SIM CITY GRAPH ANCCNT (vga) 
SM EARTH (vga) 

SPECTRE (vga) 

STRIKE ACES (vga) 

THE HUNT OCTOBER (cga) 



COD.tQ/D NOME: 



HI 94 IHD WOLF PACK (cgaNga) 




1191 


IDO 


10 TH FRAME (bdich 8 )(ega) 


H053 


IHD 


40 SPORTS BOXMG (vga) 


1113 


4DD 


ABCBOXXING(vga) 


J979 


IDD 


ARCADE VOLEYBAa (cga) 


1174 


2DD 


BUDES OF STEEL (cga^ga) 


I3S5 


3DD 


BUFALlOBILL(cga^ga) 


X62 


3DD 


CALIFORNIA GAMES II (ega^ga) 


J676 


5DD 


DRUM TEAM (vga) 


1404 


IDD 


EIROPUN CHAMPION 1992 (vga) 


JSS9 


100 


FERNAN MARTM(cga)(baaqueto} 


H212 


3HD 


HARD BALI 3 (vga) 


1336 


SDD 


HOLE N ONE (gollaXegaibga) 


J676 


2DD 


NTERNATIONAL SOCCER (cga/vg) 


1100 


IDD 


ITALIA 90 (ogaArga) 


JI64 


2DD 


KINGS OF THE BUCH (cga^ga) 


J191 


2DD 


UKERSx CELTICS (cgaibga) 


128S 


SDD 


UNKS(vga} 


H498 


4HD 


LINKS 366 (366/ivga) 


J20S 


3DD 


LOW BLOW (BOXE) (cgaArga) 


H399 


IHD 


NCAA BASKETBAII (vga) 


H455 


2HD 


aMPIADAS92(vga) 


H4I5 


IHD 


SUPER SKY II (vga) 


J526 


3DD 


TAKE DOWN(lutalivr«}(cga} 


J997 


4DD 


TENNIS PRO TOUR {cgaibga} 


HI 12 


IHD 


TENNIS pro TOUR 2 (vga) 


1280 


2DD 


WORLD CHAMPION SOCCER (vga) 


J138 


2DD 


WORLD CUP SOCCER (cga) 


J437 


IDD 


WORLD GAMES (cga) 


J440 


IDD 


WORLD TOUR GOLF (cga) 



ADULT GAMES {C91} 

AIDS (cga) 

BOCA (cga) 

CINE PORNO (cga) 
DLVIEWER(vga) 

EAST SUCKS WEST (vga) 
MAXINE (cga) 

NIKKI (vga) 

PORN0 1 (cga) 

PORNO CARTOONS (cga) 
PORNO STORY (cga) 
SEXCAPPAD(vga) 

SUPER PORNO DEMO (vga) 
TELA EROTICA (cga) 



AIRBONE RANGER (cga/aga) 
BATALHA NAVAL (cga) 
CABAL (cga/aga) 

CONFLICT (cgaJbga) 

CRACK DOWN (cga/vga»iat) 
GREEN BERET (PC XTibga) 
KARI WARRIORS (cga) 
METAL GEAR (cga/aga^ar) 
OPERATION WaF (cga) 
PACIFC ISUND(cgaNga) 
PATRIOT (vga) 

SUPER CONTRA (cga) 

TASK FORCE 1942 (vga) 
TWLIQHT 2000 (vga) 



ARKANOI02(cga) 

ARKANOI02{agaNga} 

BANANOID(vga) 

MACADAM BUMPER (cga) 
MASTER BUSTER (cgaffC XT) 
NIGHT M6SI0N (cga) 

PIMBALL COLLECTION (PC-XT) 
POP CORN (cga) 

TRISTAN (SeSVga) 



H060 IHD AMARILO SLIM POKER (vga) 
J6S3 1DD BILHAR3D(egaNgaihar} 

J0I6 1DD BUCK GAMMON (cgaArga) 

J9S9 1DD CANASTRA(ega) 

J9S2 IDO DOMINO (ega^ga) 

126S IDD DRAW POKER (cga) 

1477 IDO JIMMYWHITES SNOOKER (vga) 
J247 IDD PC POOLS CHALLENGE (cga) 



COD.:GVD NOiC; 



1346 3DD POKER CHNES(cgaibga) 

1030 IDD POa 30 (cgaibga) 

J349 IDD STRIP POKER (cga) 

11SS 7DD STRIP POKER 3 (vga) 

1266 IDD STRIP POKER EM PORTUGUES 
1249 IDD TRUCO (cga/aga) 

1423 100 VIDEO POKER (cgaibga) 



H574 2H0 

H1I8 IHD 
WHI59 IHD 
HI 06 IHD 

1283 IDD 
WH229 2H0 
H021 IHD 
H383 2HD 
H641 2HD 
H4S7 IHD 
W030 100 

H443 2HD 
1351 2D0 

W067 IDD 
1347 IDD 
WH201 IHD 
WH203 IHD 
WHI72 IHD 



AIR TRAFFIC CONTROLER (386) 
BATTLE CHESS FORWNDOWS 
BATTLE SAT (baWha naval} 
CHESS MASTER 3000 FOR WN 
OAIMSFORWMDOWS 
GAME PACK IV 
JOGOS FORWNDOWS 
MONOPOLY DELUXE (386) 
PftiBAU.WNOOWS(386) 
POKER FORWNDOWS 
PUZZLE 

RISK FORWNDOWS (386) 

SM CITY FORWNDOWS 
TAKE ONE 

TETRS FORWNDOWS 
WNSHARK(pokar} 

WNWHELL 
ZONE ONE 





1363 


2DD 


ANMETED MEMORY (vga) 


J928 


IDD 


ATOMK (vga) 


J038 


2D0 


BATTLE CHESS (cgaArga) 


H36S 


8H0 


BATTLE CHESS 4000 (v^ga) 


X74 


IDO 


CHESS MASTER 200 (cga) 


H062 


2HD 


CHESS MASTER 3000 (vga) 


H31I 


2HD 


CIVILIZATION (vga) 


1382 


IDD 


COLUMNS (aga) 


X89 


IDD 


CYRUS XADREZ 30 (ogaArga) 


1403 


IDO 


DYNAMO (OAMAS) (ogaArga) 


J12S 


IDD 


FACES (cgaAMv) 


J848 


3DD 


FACES TETRIS (vga) 


J198 


30D 


LEMMNQS 1 (V91) 


H4B0 


2HD 


LEMMWGS2TReLES(vga) 


1101 


60D 


UVMGJIQSAW(vga} 


X96 


IDD 


LOGICAL (vga) 


HI 93 


IHD 


MKXEYJQ SAW (ogaArga) 


J226 


too 


MONOPOLY (cga) 


1307 


100 


MONOPOLY20{agaArga) 


X39 


IDO 


PACMAN(egal’C-Xn 


1219 


IDO 


PACtMN(agaArgD 


H416 


SHO 


POPULOUS II (vga) 


H416 


IHD 


SARGONV(vga) 


J383 


100 


TETR 6 (cga) 


H435 


IHD 


TETTRISCUSSIC(vga) 


H393 


2HD 


THE HUMANS (vga/arga) 


H433 


2HD 


THUTRE OF WAR 


1166 


IDD 


X-IMSLEIMINOS(vga) 


1109 


100 


ZARKOV (xadfoi/ogaArga) 






6 AHBARIAM(oga/agalw) 
BRUCE LEE LIVES (cgaibga) 
DRAGON NNJA (cgaibga) 
QOUBLE DRAGON (cgaAan) 
DOUBLE DRAGON II (cga) 
DOUBLE DRAGON I (agaArga) 
DOUBLE DRAGON M (vga) 

RRST SAMURAI (vga) 

GOLDEN AXE (ogaArgalhar) 
KAmTEKA(ega) 

NINJA QAIDEN (cgaibga) 

NINJA fVLBBfr (cgaArga) 

PANZA KICK BOXXNQ (vga) 

PIT FIGHTER (vga) 
mSTAN SAGA (cga) 

RENEGADE (agaAtga) 

SHNOei (cgaArga) 

STREET RQHTER MAN (cgaArga) 
STREET RQHTER (cga/aga) 
STREET FIGHTER I (vga) 
TARTARUQAS NNJL (cgaibga) 
TARTARUQASNNJA2(vga) 
TARTARUQAS NNJM 3 (vga) 
TONGUE OF FATMAN (ogaArga) 
WRETLE MANIA (vga) 



ATENDEMOS SEU PEDIDO ATE AS 21 HORAS POR TELEFONE 

























ATENQAO 

ATENDEMOS SEU PEDIDO 
POR TELEFONE ATE AS 
21 HORAS 



CLASSIC SOFT 

TELVFAX (011)875-4644 



TOTALMENTE GARAmiDO COI^RA VIRUS • REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS 



COMPRE 10 APUCATIVOS E GANHE 1 GRATIS 




APUCATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 



COD. Q/D NOHE/DESCRICAO 



(DO ABOVE & BEYQUND • administra Infarrna^ai pasioali. 

IDO ANIMATE FOR WINDOWS • linaoani anlmvlaa. 

IDO ASTRONOMY CLOCK - horat airronAnnleai ■ mundlali. 

IHD ASTRONOMY LAB - gva avantos aatronOmlooa tlmidt&naoi. 
100 BANG BANG • jogo da aifralkgia para 2 logadorai. 

IDO BIZWIZ-caicuiadorarirwncaira. 

IHD BMP COLECTiON I • pacota da taiai BMP. 

IHD BMP COLECTION 2 - malt taiai. 

IDO BOO FOR WINDOWS* logo da ractodnlo comp alavrai. 

1DD BOX PLOT • caicula a fraquincia da raiposia ^ faianta. 

IDO BUILDER - ctfa loonai para documantoi. 

1DD CAD VANTAGE • podaroso cad para windowi. 

1DD CHEMICAL FOR WINDOWS - modalo da tvollculai am 3d. 
IHD EXPLOSiV WINDOWS/DOS -fontasgrancaip/ monitor. 

IDD FINANCIER PLUS • organiza orcamartoi. flnanclantaoioi ... 
IDD RUCTAL PAINT • programa IntaraHvo pi pio|atoi graflcoi 
too GAME COLECTION 1 • trfts )ogoi da rwiocinio tlpo talrii. 

IDD GIF 2 BMP - oonvarta laiai .GIF para JSMP. 

IDO HP CALCULATOR • calculadora HP para windowi. 

IHD INCONTACT • eomplato adminiitrador da contatoi. 

2HD INSIDE COREL DRAW • vfcrios utltltkloi para windowi. 

IDO IQ TEST FO WINDOWS -taira da 01. 

IDD LASER TAME • mllirarlo para Impranorai « laiar. 

IDD MATAGRAF V2.4 * gara curvai matamatIcBi. 

IDD METRIC CONVERTER • oonvaraorda maddai mltricai. 

IHD MICRO LINK - pacota da comunicaote para modam. 

1 DD MONEY SMITH > eontroia laui taldai da chaqua. 
too MY CATS * gato qua Rea ea^ando o curior. 

IDD PAINT SHOP PRO • oonvarta. axiba,altara a Imprima Imagani 
IDD ROCK FORD - adttor proRiilonal da cartSai. 

IDD SYNC (T • faz tranifarlnda da arquivoi antra microi. 

I DD TETRIS 3D FRACTAL - tatrli am trii dmanifiai. 

1 DO TOUCH TYPE TUTOR • tralna lua dalllografla, axcalanta. 

IDD XWORLO CLOCK • horai da todoi oi paiiai do mundo. 
lOD WHOOP nr UP • maxlmlza ai funqdai da lom dantro do wind. 
IHD WIN ABC * ln(rodU9Ao ao compuiador para crlangai. 

2DD WIN GRAB * para Imprimir an^raqoi am anvalopai. 

IHD WINFIN * doza programai para anMIia Rnancalra. 

IHD WMSPELL-taitadaortooraRa. 






I HD ADVENTURE TOOL KIT - para criar advanturai. 

I DO ALPHAB ET GAM ES - alfabato para crlanpai, pra-aioola. 

IDD AMAND LETTER LOTTO • logo p/ criangai, coral a latrai. 
IDD ANIMAL MATH * apranda a oortar, lomar lubtralr ... 

IDD ANIMAL QUEST (vga) - )ogo para crianoai. axcaiantal. 

1 HD ANIMATED ALPHABET(agarvga)* otimo pi aprandar Inglai. 
IHD ANIMATED MATH (aga) • apranda a ooniar com figurai. 

1 HD ANIMATED SHAPES(agarvga)* pt IdantiRcapk da flguras 
IHD ANIMATED WORDS(agarvga)*apranda Ingiai d flgurai a loni 
IDD BERTS DINOSSAUROS • erla paliagani a voca pinta. 

IDD BOAT BOX • otImo logo para criangai. 

IDD BRAINSCAPE • advantira am liH^ta. 

IDD BRANDON'S LUNCH80X • piO(p. pt IntrodupAo ao taclldo. 
IDO CATCHEM (vga) - odmo )ogo para eriangai. 

IDD CHILDRENS GRAPHICS • para daaanhar a contar. 

IDD aOCK AND MOUSE -apranda a var horai. 

IDD COIN IN THE BOX - logo para erianpai, loma. 

IDD CRAZY SHUFFLE -otimo logo da mamoria. 

IDD EGA COLOR BOOK • taiai d daianhoi pi crianpai plitaram 
IDD EGA MOUSE PAINT (EGA) - 29 flgurai pi plntar. 

IDD FUhMELS S BUCKETS - )ogo com oontai matamaticai. 

IHD JOHN'S ANIMATB) * dhrariao para citanpai. 

IDD KID PAINT (aga) • taiai para criangai pintaram. 

I HD THE ANIMATED MEMORY (agaTyga) • |ogo da mamoria. 

1 DD WORD GALLERY - apranda Inglai com daianhoi. 

IDO WORD PR0CESS9IG FOR KIDS • aditor da taxto p/ ertanpai. 
IHD WORD RESCUE * logo da aplo. monta palavrai. 

IHD WUNDER BOOK (vga) - |ogo para erianpai d daianhoi. 






IHD ACE ASTRONOMY • tudo lobra o Mitama lolar. 

IDD ASTROCLK - raioglo aitrenomieo. 

IDD ASTROL 96 - caicula o zodaoo. poilgflo dot planatai ... 

IDD ASTROMICAL EPHEMERIS - fomaea mapai aitronomleoi. 

1 DD COSMOS 6.07 - ilmulapAo aitronomica, aitllo planatario. 
ZDD DEEP SPACE 30 • produz mapa aatalar. 

1 DD EARTH WATCH • axibipflo da graflcoi da tarra a lua. 

1 DD GRAVITY SIMULATOR - almiia gravidada antra oi plMatai. 
IDD JUPITOR SATELLITE SM. - ilmulapdo a axibipflo da {Opltar 
IDD LAUNCHER - Inlormapdai lobra orbital. 

IHD MISSION TO MARS - todai Informapdai lofara marta. 

IDD MOONS OF JUPITER • poilpdai da jupitar a luai luai. 

IDD NAVAGATION JUPITOR - programa p/ navagapk marinha. 
IDD PLANETS - utlltario d Infcmaploa lobra oi planatai. 

IDO SLICON SKY - axiba mapa calaillaJ a poilp&o doi planatai 
IDD SKY BASE 2000 - crla mapai a Imagani do c6u. 

IDD SKY GLOBE 3.0 - faz mapai dai aitrelai a conitalacdai. 






COO. OfD N0MEA}ESCRICA0 



A09IO IDD ANSI PAINT -adhorgraflco,uiatabalaaie. 

A090B IDD CHARTS UNUMITED-IntagragrMIcoi a taxto. 

A0907 IDD FINGER MAPS 1.01- adta mapai com dadoi a Infomnapdai. 

AO 906 IDD FINGER PAINT 2.0 * idflor graflco faell uio, otimo. 

A0905 IDD FINGER VGA • proeaiiador da Imagani. pinta a anima. 
A0903 200 FLOW DRAW 22 • adtor da fluxo gramai, mapai ... novdl 
A0902 IDO HFRES RAIMBOW • aditor grdleo. (oga) 

A0901 IDD LE0NAK)0 (ega) - adllor graflco d oontrupio da illdai. 
A0900 IDD MAC PASTE 2.10 • adtor graflco, otimo. 

A0B98 too PAINTERS APPRENTICE - facll mo. farramanta pi phtar. 
AH899 IHD PAINT BOX • aditor graflco. 

A0697 IDO PARTY DOT - garador da daianhoi aitiiiiooi. 

A0696 IDO PC ART 6.0 (oga)- adllor graflco da tadl lao. 



IDD ANYANQLE 2.65 • aitudo doi trlangUoi. nova vanaol 
IHD CADET- adtor da taxto p/ UIO con AUTOCAD. 

IHD CURVE DIGITIZER • varaatil aditor graflco. 

IDD OICOGO 3.0 - gara coordanadai gaomatrieai am 2D. 

IDD DRAFT CHOICE 1.51 -nova vamao do otimo cad. 

2HD ENVISION PUBLISHER (VGA) - daktop pubiilhing. axcaiantal 
1 HO HYPER SLIDE - apraianta a erla iHdai uia taiai AUTOCAD 
IDO LAYOUT - criapte da daianhoi a fatramantai pi manutanpfto 
IDD MEGA DRAW 4.0 • famamanta pi daianhoi a animapdai. 

IHD PC DRAFT CAD 3.6 * podaroio cad. 

4D0 PC KEY DRAW 3.76a - variatll ilitama graflco, novoll 
IDD PRINT CAD 1.14* amdador da plottar para cad. 

I DO RECURSIVE REALM 3.0 - liitama pi criar (ractali. 

IDD QUEST V3.I • adtor graflco am 3d. odmo. 



IDD BETTER EYESIGHT • tudo lobra oi olhoi a laui muieuioi. 
IDO BISIM - Imha aoo ilitamai naturaii. 

IDD CHEM PACK - complata tabaia pariodca. 

IDD CHEMICAL 4.2 - erla moidu da molacdai 3d. nova variao. 

I DO CHEMVIEW - anim apte nolacdar am 3D. 

1 DD ELECTRON - tudo lobra alalroni a alatriddada. 

1 DD ELEMENT STUDY AID * tudo lobra oi alanantoi quimleoi. 

IDD FAMLY TREE - afatua eaiculoi ganaticoi. 

IDO FLAGS - bandalrai da todoi OI paliai a aitadoi. 

1H0 6EOaOCK(vga)-aHaidigitallzado. 

IDD HAZADOUS CHEMICAL - andlia da eompaiibllldada quimica. 
IDD LEARN TO SING * amlna 0 alfabato uiado palo mudoi. 
too LOTUS LEARNING - amlna a uiar a planllha lotui 123. 
too NATIONS OF WORLD • aitatlittcai gaograflcai do pMiai. 

IDD PC CAUB - callbra concantrapk da wbstanclai quimicai. 
too PC FASTYPE (oga) - otImo curio da datHografla. 

IHD THE HEART- tudo lobrao coraplo humano. 

IDD VACATION PLANNRE - Infcmiapi^ a mapai doi EUA a Canada 
IDD WA TOR • ilmula^io da pradadorai a praiai. 



IDD ALBUN MASTER- varaatil catalogador da album. 

IDD BOOK LIBRARIAN - catalogador da llvroi profluional. 

I HD BUCK FILE - otimo programa pi colaclona^ai. 

1 DD CASSETE MASTER - cataloga fltai d funpdai da Impraiiao. 
IHD CASSETEl-ilalamaparacatalogarfltaiK-7. 

IDO COIN FILE - liitama da Invantario pi oolagdai da moadai. 
IDD COLLECT) - vanatii liitama banco da dadoi. 

IDD FOR ANTIQUE DOC.- p^citaiogar antigoi a raroi documantoi 
1 DD FOR COMIC BOOK • programa para eoladonadorai da ilvroi. 
IDD FOR GUN COLLECTORS- para colaclonadorai da armai. 

1 DD INTEUCAT - catalogador da dliquatai. 

IHD MOVIES -banco da dadoi para flimai. 






IDD BARTENDER 1 .1 • 200 racaltai da babldai a coquitali. 

IDD BIORHYTHM • gara ilita da blorritimo maraai. 

IDD COMPUTER BAKER - 99 racaltai pi fomo. Banco da dadoi. 
IHD DIET AID - piano da diata computadorizada. banco dadoi. 

IDD DIET TEST * control! da pmo. 

1 DD EDNAS'S COOK BOOK • eomplato liitama para racaltai. 

IDD EKG • Intaraiianta apraianta^ anvotvando oorpo humano. 
IDD EMS ■ tacnicai da amargancla madca. 

IDD FAST FOODS • liita nutrlclonai d laui valorai protaiooi 
IDD FLOWER REMEDY PROGRAM - amino lobra ai floral. 

1 DD GOURMET f^CIPES - 66 dHarantai racaltai am formaio TXT. 
IDD HEADACHE FREE - InfOrmapkai ralatlvai a dor da cabaca. 
IHD HEALTH AIDE - oriintapao nutrlclonai. 

IDD HOME BARTENDERS GUDE - racMtai da babidai a drinki. 
IDD INSULIN - prog, pi ajudar na ragulagam da Imullna mada 
IDD KINETICS - afuda o madloo no eontroia da doiai a (bogai. 
IDD NON-MEDICAL - tacnlcai pt luparar lofrimanto a dorai. 

IDD NURSE WORKS 2.0 - lariai da anfarmagam d uHlItarioi. 

IDD PRESCRIPTION ASSISTANT -praaeriplo da aliquatai. 

IHD SLIMMER * radupio da paao p^ nival da eoiaitarol alto. 

IHD THE ALTERNATIVE HEALTH - varioi aiiuntoi lobra lauda. 

1 DD THE STRESS TEST - datarmlna lau nival da itraii. 

1 DD WHY YOU SMOKE - avalia a ralata procadlmanto da fumar. 
IHD YOUR NUTRITIONIST - nuiflcta. anallia a planalamanto. 



COO. 0/D NOME/DESCHigAO 



A0879 IDD CHART- programa para anganharla alalriea. 

AH909 IHD EASE CASE 1S7 • loftwara da anganharla. 

A0878 IDD NET WORK - criapfe a anMUa da circultoi alatronlooi. 

AH877 IHD PSPICE • ilmUador da dreuflo alatfonioo. 

A0876 IDD RESISTOR COLOR(aga)- gida da raalater. calculoa am Qhma. 






IDD AC HUNTER - alta qualldada rafaraita a talafonaa. 

IDD AORESS MANAGER - mala dlrata. talafonaa. andaraeot. 

IDD AMORTIZATION - fu calcUoa flnancalroa a ailifflatfvaa. 

IDD BUSlfCSS ANALYSIS- programa flnancairo a Bitatlitioo. 

IDD CUENT NOTE FILE - mardpula InIbrmapUaa aobra dlaitfai. 

I DD CONSTRUCTION EST.- aitima mafariai a cuato pt conatrupio 
IHD CONTACT PLUS - aganda da talafonaa a oompromiaaoa. 

IDD EASY DIAL 3.6- programa para uao com modama. 

IHD EZ FORMS EXECUTIVE - aditor da formularioa. 

IHD EZ FORM FIRST 1.1 • maaira para eriapio da formiiarioa. 

IHD EZ FORMS LITE 1.5 - adbor da fotmuiarloa. 

IHD FAST BUCKS - control! aa flnanpaa da caaa. 

IDD FINANCE ANALIZER 2.0- calculaampraatlmoa.dapoaiioa... 
IDD FIND AREA CODE - procura codg oa da talafonaa noa EUA. 
ZDD FONE 6.1 - fomaea pracoa da ehanadaa Iniamadonala. 

I DD FONE BOOK 3.0 - organiza aua aganda lalafonica. 

IHD FORM GENERATOR -adtor da taxtodcaractaraagraflooa. 
IDD LABEL MAGIC 3.01 -adtor da atiqualaagrafloaa. 

IDD LOAN CALC.- cafoida m anaalmanta pagi* da ampraatimoa 
IDD PC AREA CODE 3.0 • procura araaa daa ddadaa doa EUA. 
IDD PCBID2.I- praco aatimado amcontraloa atrabalhoa. 

2DD PC ESTIMATOR - alabora tabalaa da pracoa. 

3DD PC MAIL 2.92 - mala dlrata, axcalanta. 

IHD PHONE 2.20 - aganda talafonlca d nomaa a andaraooa. 

IDD PHONE MAN - aganda da andaraeoa a talafonaa. 

2DD REOnr 4.2 • tramforma aau pc am uma calxa ragiatradora. 
3DD STOCK CHARTING 3.1 1 • conlrola da aaioqua a marcadoriaa. 
IDD THE MAGNIFICENT ADDING -oonvarta aau pc am calculadora. 



A0996 


IDD 


CUPARTI &2-20ralaapee. 


AH993 


IHD 


CUTE KIDS - pacota da talaa PCX. 


A0999 


3DD 


HOFFMAN - pooota da talaa pcx. 


AH8I2 


IHD 


IMAGE PRO - adtor da talaa gif. pcx. tga. prf. 


AI003 


IHD 


LOGOS - dip aita com logotipoa popularaa. 


AI002 


IDO 


KOSTICK - clip art no formaio pcx. 


A0994 


IDD 


PCX ART 1 • talaa no formaio pcx. 


A0995 


IDD 


PCX ART 2 - mala talaa pcx. 


A0997 


IDD 


PCX ART 3 -mala talaa pcx. 


A0998 


IDD 


PCX ART 4 -mala talaa pcx. 


AtOOS 


IHD 


PCX GRAPHICS 1 - talaa pcx. 


AI006 


IHD 


PCX GRAPHICS 2 -talaa PCX. 


A1007 


IDO 


PCX GRAPHICS 3 - talaa pcx. 


A1004 


IHD 


PCX GRAPHICS FASHIO • banco da talaa pcx. 


AI008 


IHD 


STATE MAPS • talo pcx da aatadoa doa EUA. 


AI009 


IHD 


VANITY PCX - talaa pcx aobra vaMada. 


AlOlO 


3DD 


VIEHABER - dip aita IndMduatIzadDa. 






A081I 


IDD 


DOS CLOCK * coioea horaa no canto auparior do vkJao. 


AD806 


IDO 


GRAPHC WORK SHOP 6.1 • oonvaraor da qualquar tala. 


A083O 


IDD 


MUSIC TRANSCflPTIQN - adtor da muaicaa por parttoraa. 


A0633 


IDD 


PS MENU - erla manua pi earragar progranua da winchwtar 


A0934 


IDD 


PK ZIP 2.04 • varaao racanta do fanmao oompaetador. 


AO037 


IDD 


SUPER DISK COPY 3.0 - dupNcador da diacoa, formata ... 


1 


AK862 


IHO 


ALT - famamartoa para aumantar a afldanda do micro. 


AK863 


IHD 


MULTIMEDIA t - apraaantapio comfalnando grdicoa a aona. 


AH864 


IHO 


THE MULT1MIDIA WORK SHOP • cria auaa apraMntagfiaa. 



IHD COSMOS ADVENTURE (agalVga) • logo da apto. 

1 HD EXECUTIONERS (yga) - aupar briga do rua. 

IHD HUGO ll(aga)- advantura grWIco. 

IHD HUGO III (aga) - advanlura graflco. 

IHD KEN'S LABRYtNTH (vga) - )ogo da apio aatllo wolfainiain. 
IHD KILO BLASTER (vga) • aplD aapacial com navaa. 

IHD MAJOR STRYKER (aga) -logo da nawaaapactM,ahoot1ng-up. 
IHD MEGATRON-logodalahlrinto. 

IHD OVER lOLL • oombata aapacM com navaa. 

IHD PATRIOT COMMAND (vga) • |ogo aapadal Iguai ao aHantia. 

1 HD STELLAR DEFFENCE • aupar )ogo aapadal com navaa. 

IHD THE DUNGEONS OF DURIAM(vga) - advanlura madaval. 
6HD WING COMMANDER 3 (vga) • aupar aimulapio aapadal. 



ATENDEMOS 
^ TODOO BRASIL. 



A09 12 IDO 256 DRAW (vga) - aditor grafloo. awalanta. 

AH9 1 1 IHD ANATHER PROGRAM (vga) - animigSaa. adipto a aom. 


















ATENQAO 

ATENDEMOS SEU PEDIDO 
POR TELEFONE ATE AS 
21 HORAS 



CLASSIC SOFT 



TEL7FAX (011)875 






TOTALMENTi GARANTIDO COtyTTRA VIRUS - REMETEMOS SEU PEDIDO EM 2 DIAS 



COMPRE 10 APLICATIVOS E GANHE 1 GRATIS 



pmgm 

DISCO DD. 

coiimeo c»f4S0^ 



APLICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT 



COD. 0/D NOMErtlESCBigAO 



W02I7 IDD 3D MANDELBROT 3.0 • cris dtitnhoi wn tni cSnttruoti. 
WOlOl IDD ADRESS MANAGER -agtndaditndirtcoi.ttttfonM... 
H0080 1HD AFTER DARK • utilirvloi p/ preiirvacao do monitor. 

WO0 1 6 1 DD BIT FAX - manda a racaba m aniagana via fax. 

WH2I0 1HD COOK • oilmo banco da dadoi para racaitai. 

W0227 IDO DBF BROWSER • adha arqulvoi DBF. 

WH22S IHD DECOR • otimo aditor da iconas. 

WOO 12 IDD FISH • daixa 0 lundo da tala com paixaa. 

W0033 100 ICON MAGIC • aditor profliiional da ieonai. 

W0220 IDD UTKE CAD FOR WINDOWS • cad 3d para window*. 

W0 107 fOD MASTER TRACKS PRO • aditor mualcai para window*. 
W0093 IDD PASCALL FOR WINDOWS > itnour^am da programacao. 
W0020 IDD PC PROJECT 3.0 « para fazar projato* grafico* am 3-d. 
W00S3 4DD POWER TOOLS • variai farramanta* para window*. 

W0216 IDD RELOGIO • raloglo digital com data. 

W02IS IDD SHOOT! TOUR SCREEN • eaptura lala* no window*. 
WHI49 2HD TRUE TYPE FONTE - cofatanaa da fonta*. 

WH22 1 3HD TRUE TYPE FONT 2 - 1 SO fonta* difaranta* Trua Typa. 
WHI73 IHD TWIN TALK 2.0 • uHlItarlo para u*o com modam. 

H0081 3HD WINDOWS UTILITIES -varioautBItvIos para window*. 
W022S IDO WINPOST • fornaca horaa, data, banco da dado*... 

W0219 IDD WIN OVT 4.71 • amula tarminal. (modam) 

H0077 3KD WIN WAVE • afalto* sonoro* para window*, (piaca lom) 
WH226 IHD WORD 2.0 - 100 formuiarlo* oomardal* para word 2.0. 
W0224 100 WPEDIT • aditor da taxn*. 



A039O too ADM. ESCOLAS E ACA. • siitama para aacola* a aeadamla*. 
A0S6I too AGENDA > aganda compiata com manual am portugua*. 

A0004 IDD AGENDA • aganda da compromi*»o*. 

A0532 IDD AMIGO (cga) - codlgo da dafa*a do conaumidor. 

A0008 tOD ASTRAL (zodpe) - faz calculo* a mapa* aitrologloo*. 

AD65S IDD CADASTRODECLIENTES-cadasirodacHantas. 

A002S 3DD CONSTITUICAOELETRONICA-con*titulcaobra»llalrad*e8. 
A0484 2D0 CONTABILIDADE - alitama da contitoiidada. 

A0447 IDD CONTAS A PA GAR 0.2 • conta* a pagar.(Compa**o) 

A0389 IDD CONTAS A PAGAR/RECEBER • conta* a pagar a racabar. 
A0784 100 CONTAS A RECEBER 8.2 - conta* a racabar.(Compa**o) 
A07S3 IDO CONTROLE BANCARIO - controla *ua* financa*.(Compa**o) 
A0779 IDO CONTROLEDEESTOOUE8.2-otlmooonir/a*toqu*.(CompB»*o) 
A0564 2DO COSMICO CONTABILIOADE - *l*tama da contabllidadt. 
AD729 IDD CRIPTO - criptografador da programa*. 

A0486 IDD CUSTO A FATURAMENTO - tudo para controiar *ua firma. 
A0S69 1 DD DAP 1 .1 VI 47 - tira a* »anha* da )ogo*. 

A0786 IDO DISK INDEX -catalogador da dtoquata*. 

A0765 IDD ELETRO - axaeuta orcamanto da pro|ato* alatrioo*. 

A0787 IDD EXTOK 2.09 - controla da a*toqua flaico a flnancairo. 

A0768 IDO RCHARIO ELETRONICO - banco da dados, aganda... 

A0762 IDD FLUXO DE CAIXA 6.2 • siatama da fluxo da ca(xa.(Compas>o) 
A0496 IDD FOLHA DE PAGAHENTO - siatama da foiha da pagamanto. 
A038B IDD FOLHA DE PAGAMENTO - outro oilmo Ibiha da pagamanto. 
A0242 IDD GUIA PAULISTA • guia da hotals. lazar. rsstwrantas ... 

A078 1 3DD INFO 2000 - Introdxao a tnformatlca. 

A06S6 IDO LOSK • faz a^ata* p/ disco com diratorio. 

AD067 IDD LOTO DESD06RAD0 • faz sortalo da ioto podando Imprimir. 
A0766 too MALA DiRETA8.2 • supar mala dirata. (Compasao) 

A0069 too MALA DIRETA PRO BASE -tlstama da rbHa dirata. 

A07B0 IDD MANUAL DOS SISTEMAS- manual do* siatama* da Compaaso. 
A0426 IDD MULTTMALA 1 .2 - siatama da mala dirata. 

AQ497 IDD PC POLILOT * sortalo da Ioto a lotaria asportva. 

A0S20 IDD PRONTO -ficlwtoalatronico. 

A0099 IDD SAMI • fantaatica aganda da compromlaso*. 

A0S39 IDO SENA 91 ■ sortaio da |ogo* para aana. 

A0646 30D SENA4200-faz*ortaioaacomblnacoa*da*ana. 

AHBOl IHD SIS. CONTROLE BANCARIO- controla bancwlo. 

AH802 IHD SIS. CONTROLE FINANCEIRO - controla flnancairo. 

A0767 IDD SiSTEMA CONTABIL * siatama da oontabllidada Intayado. 
AGIOS IDD SISTEMA CONTROLE ESTOQUE- controla da astoqua. 
A0777 IDD SISTEMA IMOBiUARIA- siatama para Imobiiaiia*. 

A0444 IDD SISTEMA PADRAO CONTABIL - siatama da contablldtaf a. 
A057S IDD SUPER LOTO MASTER -sortalo da Ioto. 

A078B IDD TBAV 6.004 - anti-virus am portugua*. 

A0II3 IDD TUTOR DOS 4.01 -tudo sobra 0 do* 4.01. 

A0II4 100 TUTORLOTUS123-aprandaautlllzarafamosaplanlha. 
A0778 IDD WNE • aditor da taxtos am portugua*. 



M4I6 IDD 
A0760 IDD 
AH789 7HD 
A9799 IDD 
MS II IDD 
AOOB2 IDD 
MS 12 IDO 
M142 IDD 
M293 IDD 
M798 IDD 
MHO 100 
M797 IDO 
MS49 IDO 






COMPOSER - acBtor musical por partlturas. 

DRUMMER MUSICAL (mousa) - para fazar musicas. 

MOD MUSICAS - 130 musicas .mod ocupam 13 Mb da winchst. 
MOD PLAY PRO - toca muslca* *.mod,PC Spaackar.SB, ADLIB 
MUSICIAN 1 - aditor musical com partlturas. (placa som) 

OR GAO ELETRONICO (p»xt) - Simula orgao alatronico. 

PC BEAT - transtorma sau pc am uma bataria. 

PC MUSICIAN - cria a toqua musicas. 

PIANOHAN - sdItM’ musical, imprima partlturas. 

SOUND SYSTEM 1.1 (VGA)- toca muslca* ‘.mod. Simuiaum CO. 
THE MUSIC CONSTRUCTION SET- adftamuslca* porpaittwas. 
VISUAL PLAYER (vga) - toca musicas MOO. 

WHACKER TRACKER (vga) - aditor musical. 






AOOOI IDD 1001 (cga) - aditor griAoo da fadl utltaaeao. 

M473 IDD 30 IMAG^Y (cga) • cria flgura* gaomatricas am 3-d. 



COO. QfD NOME/DESCRICAO 



MOOS IDD AQUARELA (cga^usa) - aditor grafioo, vartos racursos. 

Ml 93 SDD CARTOONERS (mousa) - para fazar animaeao graflea. 

M334 IDD COCOA PILOT (cga) - para anganharia a dasanho lacrdco. 
M730 7DD DAM CAD (aga/vga) - para criaeao a animaeao da dasanhos. 
M658 9DO EGA PACK - pacota com programa* grafioo*, logo*, cad... 

M2 13 3DD EGA PAINT (aga/Vga) • uipar adtar grafico. 

M625 SDD FRACTITI DEMO (vga)- tala* grailcas. 

M7 10 200 GRASP - programa grallco com otimo* racurso*. 

M236 IDD HOME VIDEO (cga) - para fazar abarturas am vidao eassata. 
Most IDD IMAGE 3D (cga) - podaroso cad. 

M7I3 3DD MEGA CAD (aga/yga) • podaroso siatama da cad am 3-d. 

M568 IDD NOHTHCAD3D(oga)-dasanhaob|ato*am3-d. 

M632 IDD OPTIKS - Imprima qualqusr arquivt) a adta. 

M630 100 PAINTSHOP A WALLMAC-convaita,altara a imprima flgura*. 
M47S IDO PROFESSIONAL CAM CAD - faz calcuio* da pwa* rotativa*. 
M633 2DD SUPER MARIO PRINT- faz faixas. cdsndarlo*. ewtazas... 
MB03 IDD SVGA IMAGE (vga/svga) -adltatalas.GIF. 

H064O 1 1HD TELA8 GIF (vga) - 200 tala* graflca* no formate GIF. 

MS4I IDD TURBO CAD (cga) - adlor grafico. 

M6S0 IDD TURTLES PRINT- faz falxas.calandarios a dasanhos. 

MS06 20D VGA CAD (vga) - siatama podaroso da cad. 

M74I 900 VGA GAMES A DEMOS -varioa logo*. Utllltw{o*.damo*... 
MS03 IDO VGA PAINT (vga) - adtor grafico para vga. 

M7S0 10DD VGA SAMPLER PACK - cad. totos. )ogo*, utRltarios p^ yga. 



M379 IDD BANNER A SING MAKER -faz faixas a bandalras. 

M771 3DD BLACK MAGIC -adtor da taxto*. 

M022 3DD CHI WRITER 3.02 - adtor da taxto* com acantuacao. 

M6BB IDD DAVKA • adlor da taxto* am habraico. 

M644 IDO DIR LAB - (mprimi atiquata* p( dsquata of dratorio. 

M63I IDD ESPREME • raduz am 7S^ o tamanho do taxto na imprassao. 
M132 IDD FORMASTER- adtor da formularies. 

M259 IDD MR. LABEL • faz Bdquatas am varlos tamanhos. 

M131 IDO PICTURE LABEL -cria atiquata*. Varlas fonta* a dasanhos. 
AOOB9 3DD PRINT MAGIC - faz eartazas. faixas. caiandarios ... 

M457 2DD SIMPLE LABELS III - faz atiquata* am todo* os tamanhos. 
M209 4DD THE NEWS ROOM PRO - para siaboracao da jornals. 

M602 IDD VIDEO DISPLAY EDITOR -aditor da taxto*. 

MI31 IDD WOMAN PICTURES -foto* da oarotasp/ Imprassao. 



MI77 IDO AUDIO 2 - controla da fitas a disco* musical*. 

M431 IDO BOOK MINDER - banco da dado* para livro* divarso*. 

MS13 IDO BOOKBASE- banco da dado* ends vocadaflna os campos. 
MS24 IDO CD MASTER- controla suacolacao da CD’s. 

M44I IDD DATA BASE - garanda dado* da passoa fislca. 

M472 IDD DATA PLUS - eomplato garador da banco da dado*. 

M141 IDD DISK CATALOGO • organize saus dsooa a programa*. 

MI27 4DD FLASH CARDS - didonario* INGLES/INGLES 7000 pMavra*. 
M440 IDD MAG BASE - banco da dado* para cataiogar revIstas. 

M7IB IDD TEXTBOOK INVENTORY - boo. da dados p/ bibllotaca circular. 
M133 IDD TRADUTOR - faca sau proprio didonarlo. 

M350 2DO WAM PUM - para dasarivolvlmanto da banco da dado*. 

M697 IDO WPDATA 8 DOCUMENT -banco da dtdo* a mala difita. 



MS23 1 DD ALITE - otima planitia da calculo*. 

MI7B 2DD ASEASYS - planllha Biatronica. 

MS77 IDD FREECALC-podarosapianilia da calculo*. 
M641 IDD INSTACALL-planilha da calculo*. 

Ml 34 3DD PC CALC - podarosa planilia da calculo*. 

M675 IDD PIVOT - imprima planilha do lotus. 

Ml 50 2DD POWER SHEETS -planilha da calcuio* am 3d. 
M364 IDD QUBCAL-piwiilha da calcuio*. 

M699 70D UTILITY 123 - inumaro* utillario* para lotus 123. 






AHB04 IHD ASTRO MART -faz calculo do mapa astral. 

M493 1 00 ASTROLOGY 94 - caiculo mapa* astrologloo*. 

MI47 IDD BiORRITIMO - faz biorritimo eomplato. 

M724 IDD BY THE NUMBERS -gararalatoriocompiato da* passoa*. 
M723 IDD BYORHYTHM - faz um eomplato biorritimo. 

M487 20D FAMILY HISTORY -faz a suaarvoraganaalogica. 

M060 too HOROSCOPE 1.0 • faz horoscope*. 

MI45 IDO ICHING- faca 0 sau lehtng. 

M 144 100 LOTTO FERVER • faz o parfli da passoa. 

M549 IDO MOON BEAM -programa da astrologia. 

M247 IDD ORACLE • ensina a usar tarot a idling. 

M651 4DD ORBITS (aga/vga) - tudo sobra os planata* do siatama solar. 
MS14‘ IDD PROPHET • programa da calcuio* asirologico*. 

M246 too SKY CLOCK - programa da astrologia a astronomia. 

M224 IDO SKY GLOBE - faz mapa* da* astraias a constalacoas. 
M146 iOD TAROT -tarot. 

M483 IDD THE ASTROLOGER - fomaca um parfli Dsicolooico. 



M522 IDD ABC FUN KEYS -ansinaoalfabatolnalas. 

M226 IOD ABCTALK- aprandaafalarliiglas, Incrivali 
M207 100 ATLAS PC- mapa mundl. 

M720 100 BALLONS -logo para criancas com palavra*. 

M721 2DD BIBLE QUIZ PLUS - apranda a bibilac/iogo* da parguntas. 
M706 2DD C TUTOR - tutor da linguagam e. 

M391 200 CHASM -curw da assambiar. 

M690 2DO CONCEPTS COMPUTING - ansino basico da computaeao. 
M544 IDO FHENCH- ansinaoldloma franca*. 



M267 too 
M062 IDD 
M543 IDO 
M417 IDD 
M604 SDD 
MI54 IDD 
M498 2DD 
M190 IDO 
MI06 IDD 
M64S IDD 
M5I9 IDD 



M7I9 IOD 
M0I1 IDO 
M3S4 100 
M579 200 
MS45 IDD 
M643 IDD 
M456 IDO 
M469 IDD 
M737 IDD 
M687 IDO 
M357 IDD 
M591 IDD 
M738 IDD 
M323 IDD 
M682 IDD 
M581 IDD 
M680 too 
M335 IDD 
M716 IDD 
M32S IDD 
M3S6 IDD 
M276 IDD 
M4I2 200 



NOMEA)ESCRICAO 



FUNNELS - ansino da matamatiea para erianea*. 

ITALIAN TUTOR - ansina Italtano. 

JAPANESE • ansina o kfloma japona*. 

ORIGAMI (Basica) • ansina a fazar animals da papal. 

PC GLOBE 4.0 (oga/yga) - mapa round com todos os paisa*. 
PC PROFESSOR - ansina programar am basic. 
PROFESSOR DE INGLES - ansino da Inglas (Idglas). 
SPANISH VER - ansino aspanhol. 

TABELA PERIODICA - tudo sobra o* alamanto* quimioo*. 
WORLD 29 - atia* dgitalbado. 

WORLD ATLAS - mostra as horas am varlos paisas. 






M463 2DD 
Ml 83 7DD 
M769 IDO 
M725 300 
M2S4 2DD 
Ml 37 2DD 
M683 IDD 
M434 IDD 
MS74 IDO 
M245 IDD 
MS96 IDD 
M717 IOD 
MU9 IOD 
M380 1 00 
M46S IDD 



A66 ASSEMBLER - assambiar rapido a fadl pf manipular. 
AVMAC Z 80 - linguagam assambiar. 

BASIC LINE • utflitario para programacao am basic. 

C COMPILER - compllador C com dooumantacao. 

C TOOL - bibitotaca pata turbo e. 

CRIS - trnasforma talas para dipper. 

DBASf III R0T1NES - mala da 60 rotinas pt DBase 3. 
OBPROG - farramanta* para DBase 3. 

DBSCAN - visuaiiza o oontaudo da arquhros DBF. 
DBTOOLS - mala farramantas pan DBase 3. 

DtSAM - para programadoru qua usan gw-basic. 

DLITE - la, adta a roodflea arquivos am dbasa. 

OML * XREF • 87 rotinas pan turbo pascal. 

FORGE VERSION - utilltario da tala pf Dbasa 3. 

FUNKY TOOLS BOX - programa* com fonta* pan basic. 
GFA BASIC • linguagam basic. 

HIPER HELP 1.03 • help para usuarlos dippar. 
LSTOR/TURBO - utilltario* pan turbo pascal. 

MOUSE TOOLS - pan programadoras am turbo pascal. 
PROGRAMER UTILiTIES - cria talas pf dbasa 2 a dbasaS. 
T-REF - utilitarlos para turbo pascal. 

TEMESCAL - pan planajar dasanvolvimanto da software. 
UNiSCREEN - garador da talas pan todoas linguagans. 






AGRICULTURAL • para adrolnlatracao da fazendas. 

AXS - eomplato siatama da oontablldada. 

BUDGET MAN • gara rsiatorio com daspasas do mss. 

CASE ACCOUNTING - grande siatama da oontablldada. 

CASH TRACK • controla baneario a da invasttoiantos. 

CHECK IT OUT - aoompanha roovimsnto baneario, cheques... 
ESIE • agenda, sacratarla blooo da notas... 

FOLLI - mala drata flsiea/juridiea. 

GIST - controla da vandaa a cllantas. 

HOME MANAGEMENT - eontabilldada passoal. 

NiFT 8 MOE - organiza oompromissos, astiio agenda. 
PERSONAL SECRETARY • podaroso sis. cadastre da ciiantes. 
SIDE KICK TRAVEL - supar aganda alatronica. 

VIDEO RENTAL SYSTEM - programa para Video toeadora*. 
VIDEO TAPE CONTROL - siltema pan vidao ioeadoras. 






M770 IDD 
M694 IDD 
M635 4DD 
M693 IDD 
M684 IDD 
M739 2DD 
M679 IDD 
M774 IDD 
M678 100 
M676 IDO 
M77S 2DD 
M761 IDO 
M600 IDD 
M512 IDO 
M6S7 IDO 
M674 IDD 
M60I IDD 
M68S IDO 
M698 IDD 



M706 IDO 
M692 IDD 
M689 IDD 
M728 IDD 
M622 IDD 
M7I2 IDD 
M800 IDD 
M677 IDD 
MSS I SDD 
M0 16 IDO 
M673 IDO 
M603 IDO 
M672 100 



BOOT SYS - conflgun sau boot por menus. 

BRAINSTORM 2.0 - oolstanaada utilltario*. 

CALMER - varies utiharios. asdlo norton utftitlss. 

CHANGEIT - modfica arquivos. 

DOS HELP - ansina os comandos do dos 3.2. 

FLASH PAC C LIBRARY - malhona vaiocidade da programa*. 
LOCK - trava o micro com sanhas. 

Hi LOG - protaga sau micro com sanhas. 

ORG - dsfragmantadorda dsoos. 

PC MAGAZINE LABS - tastas togioos pf winchastar. 

PC SYSTEM MANAGER - eomplato ’shall' parados. 

PK ZIP 1.93 - nova varsao do otimo compactador. 

POLI COPY - faz multiplaa oopias da dsoos. 

POWER BAT • funcou pan ^acao da arquivos 'BAT. 

SDIR - airibul cores aos arquhros. 

SF COPY - coroando copy com muho mais racursos. 

STEREO SHELL - astiio pctools. 

TURBO BAT - transforma arquhros BAT am COM. 

VGA COPY • copiador da dsoo com tormataeao. 



CELL SYSTEM - cria modalo* da crasdmanto biobgieo. 
CHIRO PATIENT - programa para diagnostico roadco. 
CORETEST - testa o computador, toda part* da hardware. 
COST CALCULATOR - calculo da custos pan proiatos. 
FAST TYPE - curso da datflograria. 

KINETICS - para apileaeoas am faimaoologla. 

NEVER LOCK APRIL 93 - ratin sanhas da varies )ogos. 
PC BREEZE )) - cria plaeas da eiicUto Imprasso. 

PC DB1TAL - controla saus paclantas. 

SCAN 8 CLEAN 9.14 V102 • anti vims. 

TABELA HEURiSTICA • alabors frasas para roarhaflng. 
TEMPLEX - aprasarVa gabartto. 

TTD - datilografla. 







Mi- 












EFEITOS ESPECIAIS 




RGURA 3 



Vamos criar uma ilustra^ao para 
um suposto cartaz ^bre beleza. 
Partiremos de uma imagem em 
cores, destas que drculam no 
circuito shareware (o original possui 
640 X 480 X 256 cores). Infelizmente 
nao sera possivel mostrar aqui o 
original, afinal a Micro Sistemas 
ainda nao e impressa a quatro cores. 
Usando o Graphic Workshop para 
produzir um corte na imageni, 
separamos apenas o rosto de uma 
mulher. A seguir, no mesmo 
programa, produzimos um 
efeito dithering, com amplia^ao 
de 400% da figura - Royd 
Steinberg UD. 0 resultado pode 
ser visto na figura 1. 
Usando o Dr Halo (a transfe- 
rencia e feita com arquivos no 
padrao tIFF), isolamoS o rosto 
da mulher (figura 2) e a seguir 
criamos um contomo (figura 3). 
Preenchemos o resto da 

imagem e escrevemos a 

palavra Beleza, com a letra CURSIVE. 

0 resultado estfi na figura 4 (viram, 
nao usei o Graphos III nenhuma vez). 



DIGITAL Informatica - Tudo para seu PC/)CT/AT - Tone (01 1 ) 857-4038 



ACERVO COM 
3000 SOFTS 



Tudo em soft para seu PC 
jogos, aplicativos, utilitarios, 
simuladores, finangas, estoque, cad 
windows, grafi cos, etc.. 



FACA-NOS UMA VISITA 
E feCEBA UM SUPER 
BRINDE ESPECIAL 



COMPLETA LINHA DE HARDWARE 

placa fax/modem, mouse, 
joystick, placas de som, 
impressoras, scanner, etc.. 



SHAREWARE E DOMfNIO PLIBLICO 

Langamentos e Novidades 
Nacionais e Estrangeiros 
SEMPRE NQVOS LANQAMENTOS 



BREVE CATALOGO 
=i6t 



ELETRONICO 



MICROS NOVOS E REVISADOS 
troque seu MSX ou XT 
por um AT 286/386 



Recorte este cupom 
anexe em seu pedido 
de soft e receba 7% 
de descxsnto em soft, 
v^iido at6 15/12/93 



SOLICITE gratis SEU CATALOGO 



Rua Joao Muniz, 1 04 - Sao Paulo - SP - CEP 02559 - 060 







INFORMATICA 

NACIONAL 




Quern quer ficar "por dentro” da 
informatica nacional nao pode 
deixar de ler Micro Sistemas. 
Sempra atenta aos acontecimentos 
e tendencias, Micro Sistemas e a 
revista que mais refiete o que 
acontece no mercado brasiieiro. 
Feita por brasiieiros e para 
brasiieiros, Micro Sistemas traz 
sempre em suas paginas os 
assuntos mais quentes do 
momento, programas em diversas 
iinguagens, retinas, iivros, cartas 
doe ieitores, etc. 








Aiem disso a revista Micro 
Sistemas e a unica pubiicagao que 
tern urn espago dedicado ao 
Shareware e a mfdia magnetica. 
Pubiica ainda mensaimente a 
segao Pesquisa onde os ieitores 
apontam os programas mais 
usados dentre jogos, apiicativos e 
utiiitarios aiem das marcas de 
disquetes mais confiaveis. 

Por tudo isso voce nao pode deixar 
de ier Micro Sistemas. Nao perca 
mais tempo! Garanta mensaimente 
0 seu exempiar fazendo uma 
assinatura anuai de MiCRO 
SiSTEMAS por apenas: 

CR$ 7.800,00 - A vista 

CR$ 9.360,00 - Cheque para 30 dias 



ATI Editora S/A. 

Washington Luiz, 9 gr,402 
Rio de Janeiro - RJ 
CEP 20230-900 
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CARTAS 




PAINEL^ 

Possuo um PC/XT e 
gostaria de entrar em 
contato com usu^rios desta 
linha para troca de iinormagoes 
e programas. solicito que 
enviem lista de programas 
disponiveis, respon-deriel 
atenciosamente todas as 
cartas. 

La6rdo Ferreira da Silva 

R. Catarina Etelvina Pedroso, 58 • Vila 
Sao Francisco • 06700000 • COTIA • SP 

Possuo um AT 386 DX 
com 80MB de Winches- 
ter, monitor SVGA, e mais de 
150 programas dentre jogos e 
utilitdrios. 

Gostaria de me corresponder 
com pessoas que possuem mi- 
cros da mesma linha, para troca 
de programas. 

Juliano M. Vieira 
Av. Sao Paulo, 581 
17730000 -Parapua-SP 

Tenho para vender ou 
trocar as revistas MS n®s 
44, 48, 59, 68, 69, e ainda as 
revistas Microhobby n®s 0, 1, 4, 
9 a 27, 31, 34 a 38, e INFO n^s 
115, 118, 122, 123, 126.Troco 
1 por 1, ou compro. Tenho ainda 
a colegao INPUT completa e 
encadernada para vender. 
Renato Escobar 
R.Eug§nio Montemezzo, 161 
9970000 - Erexim • RS 



SOSAOLEITOR/gfn 

Gostaria de pedir ajuda 
sobre a linguagem Clip- 
per 5.01 

SETRLTERTO IF(WCP==0, =CP) 
.AND. IF(WCF=" ",CF<>” ",W 
CFF=C) 

Em um relatorio estabelego 
ofilltrodesta forma, orafunciona, 
ora nao, por que? 

SET KEY -1 TO RNANC && 
Caiculadora Financeira 
SET KEY -1 TO CIENTIF && 
Caiculadora CientTfica 

Quero utilizar a tecia F2 para 
ativar, ora a caculadora fi- 
nanceira, ora a caiculadora 
cientffica. Antes de setar a tecia 
F2, quero saber qual foi a ultima 
caiculadora utilizada. 

Como recuperar a string 
XIENTIRC” ou “RNANC” ou 
" "(nulo), sabendo-se apenas que 
a tecia F2 e utilizada para isto, 
sem usar varidvel auxTIiar. 

Ex.: 

CALC_ATIVA = SEETSTR(-l) 
?CALC_ATIVA && resulta 
"CIENTIFC", “FINANC” ou 
“”(nulo) 

Como ficaria a fungao 
SETSTR( ) ou existe algo 
parecido? 



Como saber se uma vari^vel 
existe, sem que ocorra um erro 
em tempo de execugao, se ela 
nao existir? 

Voce deve estar pensando: 
Que perguntaestranha, para que 
isto? 

Para criagao de funcao 
gen6iica € importante saber se 
determinada variavel existe ou 
nao. 

FOR CONTADOR = 1 TO 
LEN(GETUST) 

GETUST[COrTrADORl:DISPLAY() 

NEXT 

Estes tres comandos 
mostram (refresh) ogetllst PUB- 
UC. 

Como ficaria uma fungao para 
mostar o getiist LOCAL? 

Paulo Henrrique Geloramo 
Rua Luiz Barone, 29, Cantizani 
18800000 -Plrau-SP 

Gostaria de obter o 
enderego para contato 
com a Future Kids (MS 130 
Segao BYTES). Desde 
qgradego a atengao e aproveito 
para parabenizar MS por trazer 



todos os meses artigos im- 
portantes e de ^il compreensao 
para seus leitores. 

Valeria Quedes Alves 

Ppa. Pinheiro Machado, 45 • Ci^r Lapa 

05077060 -Sao Paulo -SP 

0 enderego da Future Kids e: 
Rua EucHdes Maraguaia, 433/ 
10^ And. Sao Jos6 do Campos - 
SP - CEP 1224&902 - Telefbne 
(0123) 23^934. 

Ao ler a mat6ria sobre 
Som digital que circuiou 
na edigao n® 125 de Micro 
Sistemas (Fevereiro) interes- 
seime pelo conversor digital e 
gostaria de saber como posso 
adquirMo. 

MIsael Pena Rmie 

H18C, 215 -CTA 

12226690 • S. Jose dos Campos ■ SP 

0 conversor distal a que o 
leitorse ref ere foi fomecido para 
analise pela empresa Central 
InformiticaLtda., cujo enderego 
6 R. Barao de Irapedninga, 88, 
Cory. 707 - Centro - Sao Paulo - 
Capital. Tel(011)25&2544Fax: 
(Oil) 259S430. 



Envie sua corresponddncia para Micro Sistemas - Redagao/Segao 
Cartas - Rua Washington Lulz. 9 sala 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 
20230-900. 

No caso de cartas demasiado longas, serao aproveltado somente 
os trechos mais importantes; cartas que nao contiverem assinatura 
e enderego do remetente nao serao publicadas. 









UTILIZE ESTE ESPAQO 

A MICRO SISTEMAS oferece a seus 
cllentes esteservigo especial. 

Com esta opgao de espago e custo, 
ningudm val deixar de anunclar. 

Consulte-nos pelo telefone ou fax: 

TEL: (021)232-2517 

FAX: (021)242-9981 

Micro Sistemas 






jVENDA DE EQUIPAMENTOSl 
. SUPRIMENTOS EM QERAL f 



NAO PERCA TEMPO 

^acatAlogopor 

rAOUTgLH=QNE 



TODOS OS NOSSOS PROGRAMAS 
sAO TESTADOS E QARANTIMOS A 
ENTREQA ENTRE 6 A 10 DIAS 



STARMAC 

INFORMAT ICA 

AV. MARECHAL FLORIANO. 1220 
GUARARAPES • SP- CEP 16700-000 



TEL.; (0186) 61-3381 



CONTABILIDADE 

Sjupor ContabiMdade com Pontes. 
Atualizado p/lei 8383. FAcM de Ins- 
talar e operar. Help. Langamentos 
retroativos. Emisa&o de dIArlo, 
razSo, balancetes e balango. Lan- 
gamentos com ou sem contraparti- 
da. HIstdrico padrfto alterOvel no 
langamento. Hlstorlco total com atO 
240 caracteres. Acesso em janelas 
a piano de contas. hlstOrlco. caicu- 
ladora, agendas, etc. Senha. Mul- 
tlempresa. Recursos List to Print e 
Edit. Acesso ao DOS. 5 dlsquetes 
de 5.1/4**: CR$ 8.480. OUTROS 
APLICATIVOS: Gestor Comerclal (4 
dlsquetes 5.1/4'*. super estoque 
c/emissfio de cupom de calxa), CR$ 
8.480; Foiha Pgto. Semanal, CR$ 
2.280; BancArlo (at6 6 contas). 
CR$ 2.280; Mala Dlreta (cllentes. 
fornecedores, etc), CR$ 4.280.00 



Softs executdveis prontos para 
0 uso em PC XT/AT 286/386/ 
486/OS c/Fofites em CLIPPER. 
INFODATA Informdtica Ltda., r. 
da Consolagfio, 393, 5® andar. 
cj.52, Centro, CEP 01301 000, 
Sfio Paulo-SP. Tels: 
(011)259-'8ie9e 2S8-6399 






MSGASOFT INFORMAnCATSL j (0113 231-23^ ' 

Av. Ipiranga,345 - sala 1. 107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metro Repilblica ) 
r I® ™ (MAXELL incluido) : CR$ 450,00 I ROMnascoropras I 



W COD. 


NOMEDOPROGRAMA 


OD. 1 


KK.OS 


W0097 


6 SUPER JOGOS • 6 S\q>er jogoa pan vooe 


OlH 


W0084 


ALIEN FORCE • Jogo de nave* num labirinto 


OID 


W0103 


ARACHNID - Jogo de paciencia 


OID 


W0083 


ATT AX - Jogo de estretegia num labirinto 


OID 


W0078 


BACK GAMMON - Jogo de gamao 


OID 


W0082 


BAGO - Palavras-cruzada* 


OID 


W0102 


BANG • Brinque de destruir a tela do Wbdow* 


OID 


W0081 


BANG BANG - Deatrua o canhao iniroigo 


OID 


W0071 


BLACK JACK- Jogo de 21 


OID 


W0072 


BLITZER • Jogo de beliooptero de goem 


OID 


W0073 


BLOCK BREAKER - Arkaix>id para Windows 


OID 


W0070 


BOX WORLD #1 - Oiimo jogo de labirinto 


OID 


W0079 


BRAIN CUBES - Jogo de quebre-cabecu 


OID 


W0069 


CANFIELDS - Exoelente jogo de carta* 


OID 


W0068 


CHECKERS - Jogo de 


OID 


WOlOl 


CHESS - Jogode xadrez 


02D 


W0066 


CHOMP - Pac Man for Window* 


OID 


W0067 


COLUMNS - Jogo eatilo Tetri* 


OID 


W0065 


CRIBBAGE - Jogo de carta* 


OID 


1 W0064 CRIQUET - O funoao jogo ingle* pare Wiialow* 


OID 


W0098 


DESTROYERS FOR WINDOWS - Jogo de Batalha Naval 


OlH 


W0063 


DRAW 5 - Jogo de poker 


OID 


W0085 


DRAW POKER - Otimo poker pan Window* 


OID 


W0062 


FUSE- Uma figure geometrica no fiindo da tela 


OID 


W0060 


GRADITOL- Deatrua a* base* iniinigaa 


OID 


W0061 


HEX TETRIS - Jogo eatilo Tetris 


OID 


W0092 


HYPER BOND - Deatrua oa aateroidea com aua nave espacial 


OID 


1 W0099 IQ PUZZLE V2.1-QuDbracabec** 


0)D 


W0059 


JEWEL MASTER - Jogo eatiloTetris, muito bonito 


OID 


W0QS8 


KLOTZ - Veraao do Tetri* para Window* 


OID 


W0093 


KYE - Jogo de labirinto 


OID 


W0094 


MAGIC • Domino pan Window* 


OID 


W0095 


MINES - Destrua aa bomba* on um canqx) minado 


OID 


W0096 


MISSILE - Deatrua os miaaei* que caem aobre a Terre 


OID 


WOlOO 


MISSILE MASTER - Acabe com o* miiaeis que caem na cidade 


02D 


W0087 


MY CAT - Coloca um gatinho oorrendo atras do cursor do mrMfg 


OID 


W0077 


NEKO 2,0 - Cria uma janela com um gatinho que peraegue o cursor 


OID 


W0Q88 


PAIGOW POKER • Um diierente jogo de poker 


OID 


W0104 


PENDULE - Otimo jc^o de eatrate^ 


02D 


wooe9 


PENSATE • Jogode inteligenda 


OID 


W0090 PENTONIMO • Quebra cabecaa, muito legal 


OID 


W0091 


PIPE DREAM - Monte o eocanameoto oorrelamente 


OID 



kV/irilFH : it. m 



, Al'l l( A I 



IN OS 



wool 1 *,WAV FOR WINDOWS #1 - 39 *.w«v pm Window* 
W0026 4 WIN • Abre uqm jneU do Do* no Window* 

WOlOS ARCHON - Banco do dado* pan Window* 

W(X)48 AT - Faz BackUpa e can^ga piogninaa automaiicamrale 
^^^WMgQ BART EYE - Screen aavar do Bart Simpaon 



AT 286/1 MB/HD 40MB/CGA 
386 SX/2 MB/HD 40MB/CGA 
386 DX/4 MB/HD 80/CGA 
MONITOR VGA COLOR 
MONITOR SVGA COLOR 
MONITOR VGA MONO 
PLACA VGA 256 KB 
PLACA VGA 512 KB 
PLACA VGA 1 MG 
CD ROM MITSUMI 
WINCHESTER 40 MB 
WINCHESTER 80 MB 
WINCHESTER 120 MB 



w 

I 

N 

D 

O 

W 

S 



-> raz teate do Hardware no *eu micro peio 
W0016 BIBLIO FILE- Pare fazer ever bibliografiaa do arquivo* 
wools BOX PLOT- Para fazergrficoaeeitalijUcas 
W0006 CCIZIP - Cooqjactador e deaoouipactador de arquivo* 

W0042 CHANGE CURSOR - Pan imidar a cor e o fonnato do cursor 
W0005 CLICK FILER - Gerenciador e utilitarioa para arquivoa 
W0033 CLICK KEY - Faz um "CLICK” quando o keyboard c uaado 
W00S6 CMD LINE - Cria linha de comando no Window* 

W0Q32 COPY IT - Copiador e gerenciador do arquivoa 
W00S4 CYCLE - Pare facilitar a moviznentacao no Window* 

W0034 DC- Disk Copy/Copiadorde arquivoa 

W0009 DISKTOOL- Utilitarioa pan arquivoa 

WOOlO DITTO • IXqiUcador de ^retorioa 

W0047 DOOR WAY - Cria uma porta pan mM* r^iida pan o Doa 

W0035 FILE FINDER -Para procurer arquivoa naWindmler 

W0030 FILETOOL - Utilitarioa eatiloFile Finder 

W0036 FILE MAN - Gerenciador de arquivoa 

W0003 FILE SEARCH -Utilitario pan a procure de arquivoa 

W0043 FLIPPER- Para mudar a orientacao da inqiressora 

W0053 HP CALCULATOR - Calculadora cientUica com fuucoe* 

W0029 HUNTER -Utilitarioeatilo File Finder 

wool 2 ICON DRAW - Editor de iconea 

W0021 LAUNCH - Para diamar o* programa* xnaia facilmoite 

W0045 LAUNCHUT - Utilitarioa para rodar arquivoa 

W0031 LAYOUT - Pan organizer o layoiU do aeu Desktop 

WOOS 1 LI - Manipulador de arquivoa 

wool 7 LINE CALC - Otima calculadora com textoa 

W00S7 MEM 1 1 1 - Moatre a mem o ri a dUponivel 

W(X)23 MONITOR SAVER - Para a protecao do aeu monitor 

W0106 NCC 1 701 - Para conhecer as galaxiaa, planetas, etc 

W0027 POS - Fomeoe coordenadaa do mouse na tela 

W0013 PRINT ENVELOPE - Para fazer envelopes on grande estilo 

W0Q22 RAISE - Auxilia o trabalbo com a* janela* 

W0(D7 RUNNER -Para rodar programas a paitir doa iconea 
W0006 RUNPROG - Auxiliar para rodar programas 
W0019 SHOW FONT- Gerenciador de fame* 

W0004 SNAP 3 - Para capturar imagen* 

W0025 SNAP APP - Capture telai e transforma «n fonnato BMP 
W0007 SNAPS HOT - Pare capturar tela* 

W0002 UP DOWN • Pare ooittrolar abertun e fecliamento de janela* 

W0(D9 UTL 107 -Utilitarioa pare Window* 

W0024 WINDOWS DIR NOTES - Pare fazer anotaooea nos diretorio* 
WOOSO WIN CHAIN - Para rodar programas do Wizxiow* por iTt« janela do 
W0038 WIN CLOCK -Reiogio,alanzie, etc. 

W0044 WIN EXIT -Cria um ioone para sair do Window* 

W0018 WIN MOD PRO - Pare locar musicaa *jmd no Window* 

W(X)41 WIN PRINT -Para imprimir arquivoa e configurer a impreasao 
WOOS2 WIN RUN - FacUita a navegacao pelo Window* 

W0046 WIN WHERE -File Finder da Pc Magazirs 
W(X)20 WIN CRON - Relogioe utilitario pan Window* 

WOOOl WIN POST -Cria uma pequena janela pan eacrevermnaagena 
W0028 WIN START- Para criarum Start Up i» Window* 

WOOSS WSAFE- I^reevitarproblemaa com os discos 



ii 



US$ 620,00 
US$ 700,00 
US$ 900,00 
US$ 300,00 
US$ 350,00 
USS 170,00 
US$ 40,00 
USS 50,00 
USS 80,00 
USS 350,00 
USS 170,00 
USS 200,00 
USS 240,00 



IMPRESSORA CITIZEN GSX 190 COLOR 


US$340,00 


IMPRESSORA EPSON LX810 


USS 250,00 


SOUND BLASTER PRO 


USS 205,00 


SOUNDBLASTER 16 


USS 369,00 


KIT MULTIMEDIA CD 8 


USS 749,00 


KIT MULTIMEDIA CD 16 


USS 799,00 


JOYSTICK (ANALOGICO) 


USS 29,00 


JOYSTICK (nPO MANCHE/VOLANTE) 


USS 90,00 


JOYSTICK (TIPO NINTENDO) 


USS 35,00 


JOYSTICK (TIPO FLIPERAMA) 


USS 35,00 


MOUSE 


USS 29,00 


PLACA FAX/MODEM ZOLTRK 


USS 102,00 

^ 


+ ICMSOARECIAO 






MSGASOrr INFORMATiCA T£l 5 (0113 231-23^ 

Av. Ipiranga,345 - sala 1.107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metro Republica) 

Precos do Mes de Outubro:DD (VAT incluido) : CR$ 330,00 

IliilnUU^rfl r ^ \ HD (MAXELL incluido) ; CR$ 450,00 

I I ^ cada 10 discos, ganhe 1 ! CORREIO (carta registrada a cada 20 discos) : CR$ 470,00 

I 17 [a cada 50 discos, ganhe 10! cttocd DDr»K>rrkr'Ar^. Concorra a um CD ROM nos pedidos 

1 V J SUPER PROMOCAO: ^cima de 20 HD ou valor equivalente. 



.KK.OS PARA P( -\ r / A l 



I 1 IM \SN<)\ IDADI S 



1000MICUAS 0 

I ALONE IN THE DARK 0 

^ AMAZON 0 

I ANCIENT AiTT OF WAR IN SKIES 0 

I AVae HARIER 0 

. a 17 FLYING FORTRESS 0 

I BATMAN RETURNS 0 

I BEAT THE HOUSE 0 

I BETRAYAL AT KRONDOR 0 

> BUZZ A L BRIN'S RACE INTO SPACE 0 

> CAR & DRIVER 0 

I CARRIERS AT WAR 0 

> CASTLES II 0 

' CHALLENGE OF THE FIVE REALMS 1 
I CHESS MANIACS BILLION AND 1 1 

) CIVILIZATION 0 

I COBRA MISSION 0 

I COMANCHE 0 

I COMANCHE MISSOES 0 

I COMMANDER KEEN VI 0 

I CREEPERS 0 

> CURSE OF ENCHANTRESS 0 

I DARK SEED 0 

\ OARKUNOS 1 

i DAY OF THE TENTACLE 0 

> DAUGHTER OF THE SERPENTS 0 

I DRAGON'S LAIR IV 0 

r OUNE II 0 

I ECO QUEST II Q 

> EL FISH 0 

J EPIC 0 

\ ERIC, THE UNREADY 0 

J EYE OF THE BEHOLDER III 0 

I FOE STRKE EAGLE III 0 

) FIEVEL AN AMERICAN TAIL C 

7 FLASHBACK C 

I FREDDY PHARKAS 

7 FRONT PACE FOOTBALL 
X COBLIIINS II 

7 GRANDMASTER CHESS DELUXE 
a GREAT NAVAL BATTLES 

1 CUN SHIP 2000 ISLAND K ICE 
a HEIMOALL 

a HOCKEY 
a HOME ALONE 2 
9 HUMANS 
» INCA 

2 ISLAND OF Or. BRAIN 

7 JILL OF THE JUNGLE II 
a JUMP JET 

9 KOB 

2 KING'S QUEST VI 

3 LANDS OF LORE 

3 LAURA BOW: DAG. OF AMON HA 
a LEGENDS OF VALOUR 

4 LEMMINGS B THE TRIBES* 
a LORO OF THE RING II 

9 LOST IN LOS ANGELES 

0 LURE OF TEMPTRESS 

2 MAELSTROM 

3 MANCHESTER UNITED FOOTBALL 

3 MANTIS SPEECH PACK 

4 MARO IS MISSING 

a MC 29 ( MISSOES FALCON 3.0) 

1 MIGHT AND MAGIC IV 

3 MAGIC CANDLE IK 

4 MONOPOLY DELUXE FOR WIND. 

4 NIGEL MANSELL 

a NOVAS 
9 P1RATESI GOLD 
a POLICE QUEST I {VGA! 

8 POPULOUS It 

9 POWER MONGE 

1 PRINCE OF PERSIA II 

2 QUEST FOR GLORY I IVGAI 
4 QUEST FOR GLORY III 

8 REX NEBULAR 

7 RISK FOR WINDOWS 
A RISK WOODS 

9 ROGGER RABBIT II 

1 ROME 

0 SARGONV 

B SHADOW OF THE COMET 
a SHERLOCK HOLMES 

2 SHADOW PRESIDENT 
a SPACE ADVENTURE 
4 SPACE HUU( 

3 SPACE QUEST V 

17 SPECIAL FORCES 
a SPEEL CASTINC 301 
7 SPEEL CRAFT 
ta STAR CONTROL N 

0 STORYLINE 1914/1918 

19 STREET FIGHTER II (INGLES) 

1 STRKE COMMANDER 

0 STRKE COMMANDER SPEECH i 

3 STUNT ISLAND 
>4 SUMMER CHALLENGE 
« SYNDICATE 
a TASKFORCE 1942 
9 TERMINATOR 2029 

11 THE ADVENT. OF WILLY BEAMISH 

12 THE DARK HALF 

14 THE mCREOIBLE MACHINE 



THE LEGACY REALM OF TERROR 08 HO 

THE LEGEND OF KYRANOIA 04 HO 

THE ROOCTEER 03 HO 

TIME RIDERS AMERICAN HISTORY 04 HO 
TORNADO 03 HO 

ULTIMA UNOERWORO II OE HO 

ULTIMA VII pan II 07 HD 

ULTRA BOTS 02 HO 

UNLIMITED ADVENTURE 03 HO 

VEIL OF DARKNESS 03 HD 

WAXWORKS 04 HO 

WEEN THE PROPHECY OEHO 

WHERE SPACE CARMEN SANOIEC004 HO 
WIN POKER 01 HD 

WING COMMANDER ACADEMY 04H0 

WORLD CIRCUIT 03 HO 

WORLD CIRCUIT UPDATE 01 HD 

XWING OEHO 

XWINQ MISSOES 01 HD 

2001 01 HO 



.!()(;OS FM WD 



I 40 BOXING 
! 40 TENNIS 

I ABC WIDE WORLD SPORT BOXING 

> ACis OF PACIFIC 

a ACES OF PACIFIC (MISSOES) 
r AIR BUCKS 
I ALTERED DESTINY 
a AMERICAN GLADIATORS 
r BABY JO GOING HOME 
T BATTLE CHESS 4000 
3 BATTLE CHESS FOR WINDOWS 
7 BATTLE ISLE 

a CARMEN SAN DIEGO DELUXE 
a CASTLE OF Dr. BRAIN 
7 CRACKDOWN 
I CRISIS IN THE KREMLIN 

> DOUBLE DRAGON III 
S OUNE I 

I ECO QUEST I 
I FALCON 3.0 
I FASCINATION 
I FREDD.C. 
i GODS 

r GREAT COURS II 

> GUNSHIP2000 
( GUY SPY 

I HARO BALL HI 
I HEADLINE HARRY PAPER RACE 
i HEART OF CHINA 
r HOOK. CAPITAOCANCHO 
f HOYLES III 

3 INDIANA JONES FATE ATLANTIS 
1 JET FIGHTER II (MISSOES) 

I JILL OF THE JUNGLE 
I KINO'SQUESTV 
a UFE AND DEATH II 
I MAOTV 
7 MANTIS 

a MARTIAN MEMORANDUM 
a MERCENARIES 

1 MONKEY ISLAND M 
a OLIMnADAS92 

3 OUT OF THIS WORLD 

2 PATRIOT 

a PIT FIGHTER II 
i PATTLON STRKES BACK 
7 POLICE QUEST W 

3 PREDATOR H 

a QUEST FOR GLORY H 

1 RED BARON 

a RISE OF THE DRAGON 
a ROBIN HOOD 

2 SPACE QUEST IV 

4 SPEAR OF DESTINY 

1 SPEED BALL II 

9 STARTREK2S ANWERSARY 

2 STRIP POKER III 
Q TERMINATOR H 
a TRISTAN 

7 SIMPSONS II 
7 ULTIMA UNOERWORO I 
2 VINGANCE OF EXCALIBUR 
a WING COMMANDER I 
7 WING COMMANDER II 
a well SPECIAL OPERATIONS I 
9 well SPECIAL OPERATIONS II 
0 WING COMMANDER U SPEECH 



\( AO 1 W I N I I R V 



I 007 JAMES BOND 
7 AARQHm 
a ALFOE.TEIMOSO 
I ALTERED BEAST 
a ARACHNOPHOBIA 
I ASTERIX 
a AXE OF RANGE 
3 BACK TO THE FUTURE II 

1 BACK TO THE FUTURE III 

2 BAD DUDES 

1 BATMAN THE MOVIE 
a BRUCE LEE LIVES 

7 BUOOKAN 

2 CAPONE 

a CONAN THE CIMMERIAN 



J0138 CRIME WAVE 
J0144 OAVIOWOLF 
J0148 DCATHSWORD 
J01S2 DKXTRACE 
JO 168 DOUBLE DRAGON tt 
J0186 DRAGON'S LAIR H 
J0686 DRAGON'S LAIR III 
J0220 GAUNTLET II 
J0221 GHOST BUSTERS II 
J0224 GOLDEN AXE 
J0248 HORROR ZOMBIE 
J0242 HEAVY METAL 
J<B49 HOSTAGES 

J0260 IN01ANA JONES LAST CRUZ A OE 

J0269 INDIANA JONES II 

J0266 KARI WARRIORS 

J0272 KARATEKA 

J0273 KARNOV 

J0291 LIFE AND DEATH I 

J0302 MAO M0( GAMES 

J0320 MEGA MAN 

J0323 METALGEAR 

J0324 METALMUTANT 

J0328 MUMIVICE 

J0336 MOON WALKER 

J0346 NIGHT SHIFT 

J0364 OBUTERATOR 

J0367 OILWEU 

J0368 OLIVER 

J0381 OPERATION WOLF 

J0371 PAPERBOY 

J0370 PANZA KICK BOXER 

J0381 PIRATES OF BARBARY 

J0382 PUTOON 

J0394 PREHISTORIC 

J0396 PRINCE OF PERSIA I 

J0404 RAMBO III 

J0406 RAMPCUSE 

J0407 RASTANSAGA 

J0408 RENEGADE 

J0412 ROADRUNNER 

J0416 ROBOCOPI 

J0416 ROBOCOP H 

J0421 ROGER RABBIT 

J0422 ROTOX 

J0437 SHINOBI 

J0440 SHUFFLE PUCK CAFE 

J0460 SIMPSONS II 

J0481 SOUKOBAN 

J0482 SPACE ACE 1 

J0483 SPACE ACE « 

J0486 STREET FIGHT MAN 

J0484 STREET FCHTER 

J0497 SUPER CONTRA 

J0602 TAKEDOWN 

J0604 TARTARUGASNNJAS 

J0032 THE AMAZING SPIDER MAN 

J0628 THE UST NINJA « 

J0634 THEXOER H 

J0641 TUNQLEOFFATMAN 

J0668 VOYAGE CENTRO DEU TERRA 

J0670 WIND WALKER 

J0673 WMCSOFFURY 

J0662 XMENN 



\i)\ I \ 1 1 uiM 



I CARMEN SANOIEOO M EUROPE 
' CARMEN SANOIfOO MUSA 
I CARMEN SANOIEGOM TIME 
I CARMEN SANOIEGO M WORLD 
I COLONEL r QUEST 
I CONQUEST OF CAMEIOT 
I DEFENDER OF THE CROWN 
I DRAGONS STRICK 
I DRAKKHEN 
! DUCK TALES 
I ELVIRA I 

I EYE OF THE BEHOLDER 
I HEROES OF LANCE 
I INDIANA JONES LAST CRUZADE IQ 
I INDIANA JONES LAST CRUZADE (V) 
< KING'S QUEST I 
I KING'S QUEST H 
I KING'S QUEST III 
I KIND'S QUEST IV 

> LEISURE SUIT LARRY I 
I LEISURE SUIT LARRY H 

I LEISURE SUIT URRY III 
I LOOM 

r mickey MOLISE 
I MIGHT AND MAGIC R 

> POLICE QUEST I 
a POUCE QUEST II 
I SPACE QUEST I 

r SPACE QUEST II 

> SPACE QUEST III 
I STAR TREK 

7 STAR trek V 
7 THE IMORTAL 

> THE SECRET OF MOMCEY ISLAND I 
I WRATHOF THE DEMON 



( ARROS. MO I OS 



J0094 BUCK DIMENSIONS 

J0123 CBCOHEAT 

J0137 CRAZY CARS N 

JOI47 OEATHTRACK 

J0202 FERRARI F-1 

J0212 FORD SIMULATOR I 

J0213 FORD SIMULATOR II 

J0228 GRAND PRIX CIRCUIT 

J0229 GRAND PRIX UNLIMITED 

J0238 HARO DRIVE I 

J0237 HARO DRIVE II 

J0238 HARLEY DAVIDSON 

J0282 INDIANAPOLIS 600 

J0499 IRON MAN SUPER OFF ROAD 

J0284 LE FETICHE MAYA 

J0296 LOMBARD RALLY 

J0314 MARIO ANDRETTI RACING 

J034 1 NE W G P MOTOCICLES 

J0368 OFFSHORE WARRIOR 

J0364 OUTRUN 

J0372 RAUY PARIS DAKAR 

J0378 PIT STOP 

J0384 POLE POSITION II 

J0392 POWER DRIFT 

J0462 SirO PONS 

J0488 STREET ROAD I 

J04B7 STREET ROAD II 

J0493 STUNT DRIVER 

J0494 STUNTS 

J0498 SUPER HANG ON 

J0612 TEST DRIVE I 

J0613 TEST DRIVE II 

J06I4 TEST DRIVE III 

J0620 THE CYCLES 

J0649 TURBO OUT RUN 

J0666 VETTE I 



( \U 1 AM ( ASSINOS 



J0082 BATTLE CHESS 
J0083 BATTLE CHESS II 
J0073 BH.HAR 30 
J0119 CHESSMASTER2000 
J0120 CHESSMASTER2I00 
J0 140 CYRUS CHESS 
J0169 DRAW POKER 
J0263 HOYLES II 
J0426 SARGON IV 
J0469 SOLITAIRE JOURNEY 
J0490 STRIP POKER 
JOaOl TRUMPCASTLEIl 
J0644 TflUCO 



I SI*A( I AIS 



I BLOOD MONEY 
I BUCK ROGERS 
I ECHELON 
r ELITE 

' IF IT MOVES SHOOT IT 
I MACH HI 
I MECH WARRIORS 
I SENTINELS WORLD 
I SPACE RACER 
I STAR CONTROL 
I STAR DEFENSE 
I STELLAR 7 

1 TUNNELS OF ARMAGEDDON 
I XENON 1 
I XENON N 

I WING COMMANDER I 
( W Cl SECRET MISSn NS 



1 sroki IS 



J0002 10th FRAME BOWLING 
J0013 ABC BOXING rV) 

J0014 ABC MONDAY FOOTBALL 

J0037 ARCADE VOLLEYBALL 

J0093 BUFFALO BILL 

J0098 CALIFORNIA GAMES II 

J0113 CAVEMAN HUGH-LYMPICS 

JO 116 CHAMPIONS KARATE 

JOI7I DREAMTEAM 

JOI78 EARL WEAVER BASEBALL I 

J0216 FRIENOSH FREOOYS 

J0218 FUTEBOL AMERICANO 

J0239 HARLEM CLOBETROTERS 

J0241 HAT TRICK 

JOZaa ITALIA 90 

J0272 KARATEKA 

J027a KINGS OF THE BEACH 

J0282 LAKERS Va CELTICS 

J0293 LMKS 

J0299 LOW BLOW 

J0308 MANCHESTER UNITED 

J0331 MKE DITTA UNLIMIT. FOOTBALL (V) 

J0380 ONE ON ONE (JORDAN Va BIRD) 

JOS 70 PANZA KICK BOXXING 
J0374 PGA TOUR GOLF 
J0434 SERVICE PLAY TENNIS 
J0463 SKATE OR DIE 
J0464 SKATE ROCK 
J0398 TENNIS PRO TOUR 
J0622 THE SUMMER GAMES EDITION 
J0623 THE WINTER GAMES EDITION 



J0661 TV SPORTS BASKET (V) 


04 00^ 


J0689 WINOSURF 


01 DO 


J0674 WINTERCAMES 


01 DO 


J0677 WORLD CHAMPION SOCCER 


02 00 


J0681 WORLD GAMES 


01 00 


J0682 WORLD TOUR GOLF 


01 00 


1 SI UAH (.lA 


J0O26 AIR90NE RANGER 


01 00 


JOI14 CENTURION 


03 00 


J0164 OINOWARS 


07 DO 


J0388 POPULOUS 


02 DO 


J0443 SNA NT 


04 DO 


J0444 SIMCITY 


02 DO 


J044a SIMCITY FOR WINDOWS 


02 DO 


J0447 SIMCITY FUTURE 


04 00 


J044B SIMCITY GRAPHSET ANCIENT 


04 00 


J0449 SIM EARTH 


04 DO 


J0690 PERFECT GENERAL 


02 00 


J069 1 PERFECT GENERAL CENA RIOS 


02 00 


J0692 THE LOST ADMIRAL 


02 00 


l‘()U\OS| 1 UO 1 1( 


( )S 


J0018 ADULT GAMES 


01 DO 


J0022 AIDS 


01 00 


J0094 BOCA 


01 00 


H0228 BUNNY'S BEACH BALLIV) 


01 HO 


J0122 CINE PORNO 


01 DO 


HOI 99 CRSTIANA OE OLIVEIRA (V) 


01 HO 


H0219 OL VIEW 4 30 ANIMACOESIV) 


04 HO 


J0177 EAST SUCKS WEST IV) 


01 00 


J01B4 EROTIC SHOW 


01 00 


H0217 ENSAIOS DA PLAYBOY (V) 


01 HO 


J0696 HAMLESSIIV) 


01 DO 


H021B PENTHOUSE JIGSAW PUZZLEIV) 


01 HO 


H0288 MAOOONA.GIF IV) 


01 HO 


J0317 MAXINE 


01 00 


J0347 NKKMV) 


02 00 


J0390 PORNO STORY 


01 00 


J0461 SIMULA 1 


01 00 


HOI^a SUPER PORNO DEMO |V) 


02 HO 


J0492 STRIP POKER IB |V) 


07 00 


H0220 TELASEROTICAS*.GIF (V) 


06 HO 


1 H0228 TEIASEROTICASVBMPIWINOOWS) 06 HD 


1 J0607 TELA EROTICA 


01 OO 


1 J0693 WGOLDW FOR WINDOWS 


01 DO 



U\< l()( IMO 



J0039 ARKANOlO ■ 

J0040 ARKANOOPLUS 
J0046 ATOMOtlV) 

J0068 BANANOD 
J0080 BLOCK our 
J0081 BLOCKS li COLORS 
J0141 DAMASPORWWIOOWS 
J0166 DOMMO 
J0196 FACES OFF 
JO 1 97 FACES TETRIS 
J0271 JIGSAW njZZLE 
JOZaa LEMMBi OS 
J0289 LEMMMGS R |V) 
JOSer FAC MAN 
J0473 STOT 

J060Q SUPER TETRSm 
J0616 TETRIS 

J0616 TETRSFORWNOOWS 
J0684 ITTETRO 



slMI I UlOliil s 



JOOOa 888ATTACKSU8 a 
J0009 A.10TAWCKR.LER 
J0010 A.10TANKIULLER « 

J0011 A-TRAM 
J0021 AFTERBURNER N 
J0023 AIR COMBAT SIMULATOR 
J0024 AMTRAFFIC CONTROL 
J0094 BATTLE HAWKS 1942 
J0083 BLUE MAX 

JOI87 F.117ASTEALTHFIGHTER2.0IV) 

J0188 F.| ATOM CAT 

J0189 F.16STR8(EEACLE I 

J0190 F.16 STRKE EAGLE H 

J0191 F-1 8 COMBAT PILOT 

J0T92 F-19 STEALTH FIGHTER 

J0193 F-29RETALIATOR 

J0I94 F-40 PERSUr SIMULATOR 

J0198 FALCON 1.0 

J0203 FCHTER aOMKH 

J0234 QUNBOAT 

J0236 GUN SHIP 

J0299 JETF-16F-18 

J0270 JET FIGHTER N 

J0398 PT109 

J0403 RAIL ROAD TYCON 

J0432 SECRET WEAPONS LUFTW ARE (V) 

J0438 SHERMAN M4 

J0441 SILENT SERVICE N 

J0466 SKY CHASE (V) 

J0468 SKY FOX t. 

J0624 THE HUNT OF RED OCTOBER 
J0639 TOMAHAWK 



Formas de Pagamento: 

Envie cheque nominal ^ J&M Informitica Ltda. j unto ao pedido incluindo a taxado correio. 
Se preferir, entre em contato para deposito bancario. 

On venha nos visitar nessoalmente. 













MSGASOrr IMFORMATICA Ul t (OH) 214-2650 

i^^Ipiranga,345 - sala 1. 107 -Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (a 50 mts. do metro Republica) 
Pregos ; DD (V AT incluido) : CR$ 330,00 Super Promo^o; ^ 

( A cada 10 ditcoi, ganhe l7\ HD (MAXELL incluido) : CR$ 450,00 Concorra a um CD ROM nas comprasl 

Ac..u5.d..c.., s.„.. .o^ CORREIO (Carta Registrada) : CR$ 470,00 






APLIC ATIVOS PARA P( -\T/ A T 



COD. NOME DO PROGRAMA 
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A0001 1001-Edkofgi4ficodefAclutifea9ao 01 D 

A0002 1000 (CONESFORWIND 0 WSbone 3 pAodi«as{pioa 96 esO 1 D 
A00043DCONTRUCTION{VGA)-Montafiouri»x>m3D 01 D 

AOOOOSOO'IDISKETTES-FotmatadBquelBsemmabrc^aciciade 01 D 



AOOOB ABCTALK-Aprendaafakiringl&s.lnacreditavell 01 D 

A0009 ABR.ITY- Editor detextosgraficos 020 

A0012ADM.DEESC0LASEACADEM.-Sat.p/eacolaseacad. 010 
A001 3 ADVENTURE TOOLSKIT- Editor dejogot adventure 02D 
A0015 AGENOAiTORTUGUFSI-SBt.deagertdaempoftuguds 01 D 
AOOIGAGRICULTUFIAL-nwaacanrtBtraQmdelaaBrvdas 02 D 

A001 8 ALMANACFORWINOOW& AgendaparaWndows 01 D 

A0019 AMIGO-CureodoCddigodeDeiesadoConsumidor 010 

.A0020AMPl£NOTICE-CalBndario,alarme,agenda... 010 

A0023AFEXR2.0-Seti4>parampree*oraB EPSON 010 

A0024AP0RU^FORWIND0WS-RogiamaShelpara Window* 01 D 
A0026ARJ-Omet»roompactfidored8scompactadordeafquivos 01 D 
A0028 ASCEXEDESS V4rn*utiiMriDs:zapper, modem ... 01 D 

A0029 ASEASY&RaniliaebtrOnba 02D 

A0090 ASTRAL- Eazmapas ecAbubsastiobgicox 01 D 

A0031 ASTRO-Fazar^AfeeaMroldgbadealtaprBcisSo 03D 

A0032 ASTROLOGY94' Cafcutonwpasaitrrildgbos 01 D 

A0033 ATLASPC-MapaMundigeogrifico^amtodofospafae* 01 D 
A0034 ATSLOW- Diminuia vebcidadede* eumicto (286i386) 01 D 

A0035 AUDIO IFContiob dedscotefitai mucicais 01 D 

A0037 AUTOMENU-CriamenudebarraoomaeuBdBoos 010 

A0039AXS-C(xnpiBtot«ternad6COf«abidade.6trTiol 070 

A0040 BANNER MANIA- Rat a eiabor 0980 defabeastPBoucobr) 01 0 
A0041 BANNER&SIGNMAKER Fiiziaixai,canB 2 e*.bandeiras... 010 



AOO42BARCOOE-DeB0nhaeimprinecdd'go*debBrTa 010 

A 0043 BASICLNE-UtlitArbsparaptograrna 98 oemBASlC 010 
A0046BENCHMAF)K-Fazteste«dehardwarBr>oteumicio 020 
A0044 BATED - Edrtoide texto* 020 

A0047BI.LP0WERPLUS-Contab«dade,amitenot8s 020 

A0048 BIORRiTMO- FazbbriilmooompiBto 01 0 

A0049BOOKBASE-Bancodedadosondevoo8defineoscampoa 010 
A0050BOOKMMO£R-Bancodedado«parafvrosdiversos 010 
A0062 BRADFORD- Fbssatejtfo* em ASQIemoutia* fontes 01 0 
AOOSdCADASTRODECLIENTES-Cad.decierteiflmpoitugfis 01 0 
A0O66CALENOARKEEPER-Fazcaier>d8tiotdepanide 010 

A0059 CASH TRACK- Corttrob banc 8 rb ede bvettmentos 02 0 

AOOOOCATDISK-CatBbgadoidedBoo* 01 D 

A0061 “C*COMRLER-Conpiador’*(roomdocumet«a 98 o 020 
A0062C0MASTER-Contrc^*u8oolB9iodeCD« 010 

A0063COSTUDIO-MG*ica*paraplacadesom(AdS>,SB) 010 
A0064 CELLSYSTEM-Desenhec^kibs 010 

AQ065 CHANGE IT- ModiiicadordearquivDs 010 

AOOOGCHARTPC-Grdfboaeeatadilicatoometciaii 020 

A0067CHASM-EMDelBnt8cunode ASSEMBLER COD 

A00€BCHECKfT-Fazta<tetde hardware no micro 020 

AOOSBGHEQUEITOUT-AoampanhaofTov.banodfb.cheques... 020 
A0070 CHEMICAL MOLECULAR-E«truturasmoleoubresem3D 01 0 
A0072 CHIWHTER3j 02- Sipereditor detextoscomv 8 riaB lontas 030 
A0073CFIR0-Bancodedad«param6dbof 010 

A0074CMFV4.1-TrocatriMJtosdBarquiwo*,roda8mNovel 010 
A0075 CM’CALCH-Tranafotmaombronumaauper oabubdor 01 0 
A0077 COLLAGE-Fazdeaanhoaaexfce-osoorrwtide* 01 0 

AOOTSCOMFyVSS-FbraautDmatKa^Sodeeacrldrio* 010 

AOOTSCOMPOSER-Siperedtormusioalparaparliturai 010 

AOGBOCOMnjSHOW-ProgimagrAfboparadnenhar 010 

A0081C0NSTITUICA0ELETnOMCA-TodaaCbn«tituiQao19e8 030 
A0082CONTABI.DAOE-SbtemadeoontafaidadBemportijgu4s 020 
A0Q8400NTASAfWjAR-SatBmadecor4BbidadeempOftugute 010 
A0065 CONTASARAGAR/RECEBER-CompletotBt.decontas 010 
AOOe 6 CONTASARECEDER-Novavai*Aoe.O 010 

A0068C0NTR0LEBANCARI0'SbtemadeoorCfobamportuguAs 020 
AOO09OONTROLEDE ESTOQUE-Cont.de estoqueempoituguAs 010 
A009OCONTROLEDE VIDEO LOCADORA- Em portugu4s 020 
A0094 COOPERGRAPHICSf 6 -Figurasparaeditores gtAfbos 01 0 
A0095COSMICOCONTABILDADE-S«t.decont.empoftugu6a 020 
A0096 CRYSTAL- Gera modebtdeorbtaisem 30 (EGA) 010 

A0097CSH0W(EGA/VGAFDemogrAfbaoomfotD*dtgitalizad8s 040 
A0098CTO0L'Bt)fateoaparaTurboC 010 

A0099CUSTOEFATURAMENTO-Raracor*rol8i«uafrma|pott.) 01 0 
A0100DANCAD3D-Raracrii9ioeanfTMiQiodedeaenho*em30 070 
A0102DAP1 .1 V147-0e*prototordesenhaadevarbspgo8 01 0 



mM 






A01 04 OATABOSSSr^ bar>codedado* 

A01 06 DAT APLUS-Conpbto gerodorde bancode datlos 

A01 08 DBASE IIROUTINES- Mali de60totirmpata0Ba«e III 

A01 08 DBPROG-FerramentasperaDBaie II 

A01 1 1 DBSCAN- 6tmoaittivri«paras6u micro 

A01 1 4 OIAGNOSTICO- Antivirus 

A01 1 BOETOtSK-ExDebitBsdistaspaiaoontrobdBpeso 

A01 1 6 OIRECTOrr AuMfairpaia DOS 

A01 18 DISKBASE-CcrtrobseuBpiDgiamasedBqiieta* 



A01 22 DISKMANAQER-Imprmeatiquetasoamdsetdrio 
A01 23 DISKNAVIGATOR-SheldoDOSdef8oiuso,muitout8 
A01 24 DLITE-L6,edilae modirDaarquboa emOBase III 



A01 26 OOSEXTENSK}N-Ampiaoat7tarKlo*do MS-DOS 020 

A012700SLOCK-Fbrapor8enhndBaoessonBsuawfichestar 010 

A01 30 DR.GENIUS-dtino editor grMbo 030 

A01 32 DREAM-fbderoso bancode dados 030 

A0133DRB/ECFIKAtAtJGN-Testedeatinhamentodedrives 010 

A0134DSBACKlX^US-RBatirareiastaurarbacki^ 010 

A013S EASY FORMAT -RHafatmatardBOOSoammsBoapaoidadB 01 D 

A01 40 ELECT RON- SokioionaequBgSetebti’bas 01 D 

IL01 43 EMULAOOR(NOVO) Emubum AMIGA SOO (SVGA) 01 0 



A 



U 



M 



A0103 DATABASEPUBLISHER-Banoodedadosp/pessoa ffiba 01 0 



N 



A0120OISKOOMMAN0-0ptiTiBaereoi4>eradBOOse winchester 01 D 



>V)125 DOSCONTROLMENU-MostraeiDdaoomandosdoOOS 01 0 



A0145 ESPREME- Raduzem 76% ainpressaodearquivos ASCII 01 0 



A01 47 EUREKA : THE SOLVER- Resolvec4bulo matem8tbos 
A01 48 EVALUATE- Fbeobeequa^oesmatem^tbas 



A0149 EXPLOSIV-Movrnentadordetebscomiogosdeaitilbbs 01 0 



A01 62 EZFORM-FazItxmubrioscomeicias 

A01 56 FAMEYHISTORY-FazsuaArvoregeneabgba 

A01 57 FANCY LABEL-Etquetas praramala direta 

A0161 FASTTYPE-Cursodedatiiografianasuatelinha 

A01 62 FDREAO&FOFORMAT-Foimata 1 .2em 1 .4ecarrega 

A01 64 FIFST CHOICE- Edkor da textosebarx» do dados 

A0166 FLASH CAFiOS-Obioniriodeingbs com 7000 palavras 

A01 66 FLASH CODE- Qtatebspara DBase 

A0 170 FLOWDRA W- Editor de f iuM>gramas,mapas,tabebs. .. 

A01 72 FLUXODECAIXA-Fkixodecabeempoituguds 



A01 74 FOLHADEPAGAMENTO-Fottwdepagamentoempoitug. 01 0 



A01 76 FONT ASTIC- ImprrnetBXtDs com vbriss lontes 
A01 77 FONTASY- Variostposde btiaspara mptessoras 
A01 78 FONTEDDICK-Editordecaiacteres (EGA/VGA) 



A0180F0REIGNHANGUAGE&Ensbalhgu8s:aIem3o,espanhoi. 010 



A01 83 FORMASTER- Editorde fotTTXjttrios 

A01 84 FORMAT MASTER FormatadBoosematbSOOKb 

A01 87 FORMULA 1 - Cutsode A^bra 



A0188 FRACTITDEMO(WNCH)- Srpertetas grAficas para VGA 060 



A0189FREECALC-Fbderosapbnihadec8feubs 010 

A0190FRENCFI-Er«irraoidiQmafrarx:d* 010 

A01 92 GALAXY- Super edkofdetextDsestib WordStar 02D 

A0200 HOM-Gerenciador de dbco r^ido 01 0 

A0203 HEXEDIT - Editaqualquer arquivoem he»decirrvit 01 0 

A0206 HOME MANAGEMENT-Contabiidadepessoal 01 0 

A0207 HOROSCOPE-Fazhoidaccpos 01 0 

A0208 ICHING- Faz bhing 01 0 

A02 1 4 MAVISION- Super editor detextos 040 

A02 1 5 INCONTROL- ^temaparaauxibirrw escritdrio 020 

A0219JAPANESE-Ensnaalbguajivx>r>esa 010 

A0224 LABCOA-Pto^amadearditoescfcscas 01 0 

A0226LABELSUNLMITED-EdLaetiquetasemdiversostamanhos 01 0 
A0229LAPLINKV2.16-Fazigag8oentremicrospArar>sferitdadoa 01 0 



A0230LASERGRAPH-Fazgi4fbospodendornprini-los 020 

A0232 LETTER WRITER- Edkor de te^tf ra de fAcil uso 01 0 

A0234 UST-Fbrainpress8odefiooiznentos 010 

A0235 LOCKSMITH-Cdpiadoi rladiaoos. oompaotador ... 01 0 

A0236 LOTO OESDOBRAOOTazenprinesorteiosda Loto 01 0 

A0237 LOTT 0 FERVER- Fazperfida pessoa 01 0 

A0238 L0PRINTER-Fazcab^hosnaste>doscomv8riabtias 01 0 

A0239 LSTORTURBO-UttttfiriosparaTurbo fiscal 01 0 

A024 1 LZEXE-Cbmpactador dearquwos oomextensSo * £XE 01 D 

A0245 MAL MONSTER- Faz editaetiqueta 01 D 

A0246MAKEMYDAY-lmprinecabnd8rios,tBlat6rbs,agenda... 01 D 
A0247MALADITETAV8.0-SBtBmademafadvetaemportugu6s 01 D 
A0248 MALA DIRETA FRO BASE- Comptetosist.de mala direta 01 D 

A0249 MARKET- Contiotea artaisao mercadode a^oes 01 D 

A025 1 MATRIX CALCULAT OR- Fazanbise estatfctba 01 0 

A0264 MEALMATE-Ensinaovalor proteioodoi alimentot 01 D 

A0266 MEEMTOOL& UtitAriosparaoseumbro 01 D 



A02&7MENUC0NSTRUCTI0N-Crianwnuscobridosc/aombra 020 



A0268 MENUSYSTEM- Tebsoommanus 01 D 

A0269MICAL-Fazdiaondstbasm6dbos.ExDebntei 030 

A0280 MICROGENE-CAbubsgendtioos 01 0 

A0261 MICFIOFIEGISTER-Rogramedecontabidade 01 D 

A0262 MINIGEN-UtltArioparaTutboFtescal 01 D 

H0222MOOPLAY-Ptogrsnap8iatocarmixbas*MOO 01H 

A0263 MODEM- VAriosutiitAriospatarTKKbm 010 

A(^86 MOONBEAM- Programade astrobgia 01 D 

A0267 MOFSE-GerairasasemoddigoMorse 01 0 

A026BMRLABEL-F8zetiuetasemv4riostamanhos 010 

A0269 MULTIBASE-Geterwbdordebanoodedados 01 D 

A0270MULTiFUNCnON-V8rk»utit8rios:etiquBtaa,audio... 01 0 
A0271 MULTIMATE-EcitordBtextoprofinnrul 01 D 

A0272MUSE-Bacwodadadaaparaescrldrb 020 

A0273 MUSICAL-34mtteioastanos8s.NSapreoBapbcadesoml 01 0 
A0274 MUSICAL 1 MOsbaspara AOLIBo SOUNDBLASTER 01 0 
A027S MUSICAL BOOKS FVogramadepnturaquetDcamOsbas 01 0 
H0221 MUSICAS* .MOO-Maisde 1 0Omusicaspacamodplay 19H 
A0276MYSTICPASCAL-Fenamenlasdeprogtama98op/F^Kai 010 
A0277 NECTORDEMO- Demo gr Alba cobrida 01 0 

A0278NEVERL0GK-DespfDtetotautom4tbodev4rbsiogos 010 
A0280NIR&MOE-0igBniza<ximpromissas,eBtibagBrKia 01 D 
A0283N0RTHCA030'Desenhaemostjanovftteoobjetosem3D 010 
A0284 NST Qgualao Amiga1-6trnoprogi.mtBical,v8riBSmusbas 100 
A02860PrKShnprimequalquerarqui«oaBdiagr4ficos 01D 

A0287 ORACLE-EnsinaausaroTaroteobhing 010 

A0288 OFKjAOELETRONICO-Sffnuladordedrg&oetetrdnbo 01 0 
A0289 ORIGAMI (BASICI-EnsirM afazer anrnais de papal 01 0 

AQ291 PAINT SHOP&WALlMANACCbnveitetBtesno Windows 01 0 



A0293 PASCAL TOOLS Uitfriospara RsscaJ 

A0294 PASCAL TUTOR- Ensbatudo so breesta biguagem 

A0295 PCBEAT-TraratormaseumicfoemifTMi bataria 

A0297 PCBROWSE-Ftesqissatextosemoutrosprogramas 

A0298 F’CCALC-FterjetDsaphnMradeodbubs 

A0300 PC DENTAL IWINCF9- Controtede pacbntesp/dentistas 

A0301 FCDOCTOR-FazendisedeHardvmenomioro 

A0302 PCECAP- AnaiMcirculasconpaBtos 

A0303 PCFONT-Impiime caracteresem ASQI 

A0306 PCGLOBE 4.0-Mr^Mundi 

A0SO6 PCGLOSSARY-CuiBotdcnbogeraisobreombro 

A0307 PCHELF*- Enssuia usaroDOS 

A031 0 PC KEY DRAW' E»atenteDesktcp Ftebishng 

A031 2 PCKWITV1 03- Acebrsdotdembro. 6trnoparaXT 

A031 3 PC ORGANIZE R-Getadordemenusporjanebs 

A0314 PCOVERLOARO-niiaadhtnistraQSodBcondambbs 



s 

0 

L 

1 
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E 



S 
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U 



A031 7 PCPROJECT-FteracxirttDbdeprDpInsoorTpbms 
A031 9 FY^SORT-Fazsortebda Sena, Loto eLoterbesportiva 



A0321 PCSYSTEM PROGRAMMING- Ut«t.FbscaleAssembbr 020 



A0323 FXiTYPE- Dtinodbiorrdrio ortogrAfbo 040 

A0325PCUTI.-Muktpiogramapara'sTpress8oaDOS 010 

A0327PCWRITER-E)cebntBditordatextt>s 030 

A0328PCZIPPEFTAcebraseu micro aorndbrno 010 

AQS30FERSONALTAROT-lntetpretaascartasee}pfca 010 

A0332 RANOMAN-EditormusbaL mprsnepartiuras 01 0 

A0334 PICTURE- PaiacbsenhosprofissbnaiBetdcrwos 020 

A033SPR0V£1TE-TebscomLayoutspersonakzados 020 

AOOSTRgZIFVI j02-CarrpactadoredBaoampactadordaarquivos 010 
A0S38 POLILOT - Loterapeb computador 01 0 

A0340FORTRAC- Cortrobde investzTiertas 01 0 

A0342POWERSHEETESSiperpbntuidec8bubsam3D 020 
A0S44 FRfJT MAGIC FazoartHZBS.laixas.cabnrttrios... 030 

A0345 PRfJT PARTNER- FVogramasrniar ao FVint Master 01 0 

A0346 PRINT SHOPGRAPHICSMabde200figuriiap/Ptht Shop 020 
A0347 PRfVATEBOOK KEEPER- Contasapagarereceber.contab. 01 0 
AG349 FROBABLfTY ST ARST- Rogs.de matemdtba 6 estattetba 01 0 
A0350 FROCONFORTUNE-Astrobgb/Junerobgbperfipessoat 01 D 
AQ351 FRO DESIGN- CAO/CAMparaprDjetosgrdfbos 020 

A0362PR0DO&Con¥Brtaarquivos*.BATem*.EXE 01 D 

A0353FROFESStONALCAMCAO-Fazc4biiosdepiiQasiDtatNBa 010 



A03S4 PROFESSOR DE INGLES Enitnode Ingite 

A0355 PRO RLE-AgetKfa,fTprmeetiquBtBS,formuUrbs 

A03S7 FRONTO-FchdrioebtiOnboempoitiQufts 

A0359 PUBLISH IT- Desktop Pubhhhg 

A0361 Q-MOOEM-RogrsnadBocxnunbaQiopeta Modems 

A0363 QUICKMENIF Getador do menus 

A0364 REFFIESH-AoebraarTwm6rBdomicroemae838% 



A0365ROLEXCGAA/GA}-FbfalazerdfetentestposdBrei6gbs 010 



A0367 SAMFFanMstbaagetKbda compro m isaos 
AQ36B SCANV89- Antivitus 

A0371 SCFiEEN&PFflNTER-CbmprrTweerparKlecaiactBnn 
A0373 SENAS 1 lFY)RTUGUES}-SottebdBpgosparaaSerwi 
AQ374 SERIALFILECOFV-TrarwferaarquivosertTedoBmicros 
A0375 SDEWRtTEFI-FbrmitBrnprrnirdmumentc»delBdo 
A0377 SIMPLE LABELSII-Fazetiquetasemtrxkisottamenhos 
A0378 SIST. DECONTROLE ESTOQUE-CbnvibtDSBtama 
AQ379 SlSTEMAOEMALADiRETA-MatedinitaemportuouAs 
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AQ380 aST.PADRAOOONTABIL-SBtde oontahUadeemportug. 01 0 



G 

R 

A 

T 
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A0381 SKYCLOCK-RogrimadeAstrorxxnboAstTologb 010 

A0382SKYGL06£-Fazmap8sdasestielaseoonsteb9oes 010 

A0383 SLDEGENERATOR-Paraedtoragaode Sides 01 0 

A0387 SFCINVENTORYPLUS Controtede estoque 01 D 

A0388 SQUEEZE PRINT- Permke imprimir emSOoul BOcolunas 01 0 
A0390STEREOSHELL-GererrcBdordB8rquivos(estioPCTools) 010 
A0392 SUPERLOTO MASTER-FazsortebdaLoto 01 0 

A0393 SUFlVEYOR-FazcAbutesedesenhosemeacate 01 0 

A0396 TABELAPERtOOICA- Tudosobra atabeteparbdba 01 D 
A0397 TAROT-Tarat 01 0 

A0399 TELIX-E teB t sBfc idepr oq ia m a s dBOoinunicagioviaMcMlem 010 
A0403TEXTE0ITOR-Editordate)«i» 010 

A0404THEARTSTUDIO-Editoror8fbodef8oiutiba96o 010 

A0406 THE ASTROLOGER- FiKneoaparflpsiootegico 01 D 

A0406 THE ELECTRICAL OBStWVICH)- FVEngenhariaetetrdnba 060 
A0407 TI«MUSICCONTRUCT10N-EdtorrTtusioalo/part»uras 01 D 

A040eTHENEWSROOMPRO-Paraadi9aodeiornaBetextDs 040 

A0410TOUCHTYPETUTOSCutsodedatlografia 010 

A041 1 TRADUTOR-FaQaoieuptdpriodbbnArio 01 0 

A0414TUnBOaOW-Pteadesanhar*Mogramas 010 

A041STUTORALEMAO-Ensinaaikiguaatema 010 

A041 6 TUTORCOM-EnsbaousodombroedoDOS 010 

A041 7 TUTORDOS V4j 01 -TudosobiaoscannhosdoOOS 01 0 

A0418TUTORLOTUS12SEiwinatudosQbrBoLotut123 010 

A0419TUTORTLXTBO'Cr-EnssiaainguagomTiirt»''C'‘ 020 

A0421 TYPESETTERPCExoebntaedkordetextDS 020 

A0422TYHNG TUTOR- Curaodedadografte no computador 010 



A0423 UN PROTECT- Rokega arquiwseoopieaiquiw>spiotBgidos 01 D 



A0424 UMKEYGOLD- AoentuagSoemportuguAs nosedkoras 
A0426 UNTTSFazooiwetsSodeursdadasderriecida 
A0427 VALSE IF Mdsbas para AOUBa SOUND BLASTER 
A0428VC8DBASE-BancodBdadoBparafkiadBVidBooasaeta 
A0429 VECTOR- AnaisatabetedaintarrupgAovetonBl 
A0426 VGA CAO-CAO/CAMpaianwnrtDras VGA 



A0462 VGACOPY-Captadorp/VGAIuBapbcadesamsohauvai) O10 



A0438 VGAFALLETE-Regubascoresdosaumonkoi VGA 
A0439 VGAPHOTOSf 1-DivarsiisfotosdigkdBBd«p/VGA 
A0440 VGA PHOTOS#2- Matefotos diglabactesp/ VGA 
A0430 VDEOCHEM- Ensinoda qufruca.valAnca.ilorTwa ... 



A0433VDEORENTALSYSTEM-RooramaparaVUeobaadora 010 



A0434 VDEOTAPE CONTROL- StetemaparaVHeobcadora 01 0 

A0442VUIMAGE-Utit*k)eparBiragena*.GH=/*.T1FrPCX 010 
A0443 VTXPO RogfJwnapmawpoomMadtm 01 D 

A0444XAMISIERDISK-Reouperadordaaiq<fvos 01 D 

A044S XBATCH-CbnjurttodeuCftArkMparaarquivos ' .BAT 01 0 
AO448WAMFUM-Fteradanrwolvrn0ntDdBbaioode(tedas Q2D 
A0449 WfJDFE LOS Banco de dadoaoomprooaasadordeteXoa 01 D 
A0450WIZQLJZ-TastBaeuBOortheofn6ritaadBmatBrTiMiBa 01 D 

A0461 WOMAN RCTURESFatoadivtofaadaspararTiprasscHas 010 
A0462 WOROTOWSTtansfotma aquHoadoWordStaqaaraWDid 01 D 
A0466 WORLDATLASIFteGbbe)- Attesoorr^tettessno (WMQ 060 
A04S7WORDPERFECT6.SEnsir«aunroWofdFteffaot5.0 Q2D 
A0456WSTOWORO-Tiansfc)t m aaflyjteosWotdparaWojdStor 010 
A0469 WYNOSHELL-Garenoiadordadteoorl^ido 020 

H0267 FINALE 2jO-RooiamamrBbaiparaWbdows 02H 

H0268 BAND INA BOX- Rogranamusbslpera VWwiows 02H 



H0269 SHOWPARTNER-RogramaparafazermusbasegiafiooB 01 H 



HCS60 MUX FULYER-PtogramamusbalparalAftxiowB 
H0239LABELSU 











PESQUISA MS 



SUA opiniAo vale duas assinaturas 

Voc6 dA a sua opiniAo sobre os meihores programas de computador 
do mercado e concorre automaticamente a duas assinaturas anuais da primeira 

revista brasiieira de microcomputadores. 
No final do ano apresentamos os campedes da preferAncia 

dos leitores. Participe e boa sorte. 



COMPACTADORES; 




Pkzp 


95/1.095 


Arj 


..110/835 


Pkarc 


10/155 


Compress. 


20/90 


Lharc 


10/45 



BANCO DE DADOS: 




Clipper. 


110/2.480 


Dbase 


..80/1.035 


Foxpro 


10/110 


Open Acess 


0/30 



1 PROCESSADOR DE TEXTO: I 


Wordstar 


75/1.535 


MS Word 


95/1.085 


Carta Certa 


15/255 


RedatorPC 


20/200 


Word Perfect 


10/100 


Chiwriter. 


10/70 


FAdl 


0/65 


Amipro 


10/50 


Muitimate 


0/50 


Write 


10/30 


Unitexto 


0/10 



UTILITARK): 




PC Tools 


80/1.345 


Norton 


90/1.240 


Xtree....„ 


10/440 


Foxy Tools 


30/120 



APLICATIVO GRAFICO: 




Banner,. 


.15/345 


Graphos III 


25/250 


Corel Draw 


.10/225 


Print Shop 


.15/155 


Newsmaster. 


...10/80 


Story Board 


10/50 


Harvard Graphics 


0/40 


Pidure Maker. 


.... 0/40 


Autocad 


...10/30 



1 SISTEMA OPERACIONAL: I 


MS DOS 


120/3.535 


Windows 


50/330 


DR DOS 


0/100 


Unix 


0/30 



PLANILHA: 




Lotus 1-2-3 


90/1.945 


Quaftro 


70/740 


Supercalc 


10/210 


Excel 


0/100 


Works 


0/80 


Calctec 


10/60 


VP Planer. 


0/10 



1 MH.HOR: 


PIOR: 


Maxell. 


100/2.210 


Nashua....80/1.630 


Verbati 


....80/900 


Verbatlm....120/770 


Nashua 


....30/290 


Vat 80/540 


3M 


20/180 


Kao 50 / 420 


Sony... 


10/160 


Precision 30/390 


Kao 


30/130 


Super Data.. 10/260 


Unisys 


0/90 


Basf 30 /150 


Basf.... 


10 /90 


Maxes 0/60 


Dysan. 


10/80 


Memorex 0/40 


Polaroid. 


0/40 


Sony. 0/20 



ANTI-V(RUS: 




Scan 


90 / 850 


NAV. 


20/170 


Norton 


15/95 


Central Point 


0/50 


Diagndstico 


0/30 


Toolkit 


10/30 


VTscan 


10/20 


Protect 


0/10 



LINGUAGEM: 




Basic 


135/2.095 


Pascal 


40/520 


c 


10/305 


Assembler. 


25/300 


Visual Basic 


30/130 


Cobol 


0/110 



JOGOS; 



Prince of Persia 30 / 900 

Tetris 25 / 675 

Grand Prix 10/435 

Chess 20/375 

F-15 10/290 

WoKestem 45/235 

FF-19 30/220 

Wing Commander. 20/210 

Indianapolis 500 20/170 

Angra-1 20/170 

Lemmings 10/135 

Guerra no Golio 10/130 

Golden /\xe 20/130 

Amazonia 20/125 

Blockout 10/100 

Larry. 30/100 

Soko-Ban 10/95 

Indiana Jones 10/90 

SimCrty. 20/90 

Test Driver. 0/80 

Battte Chess '. 10/80 

Arkanoid 10/80 

Chessmaster. 10/80 

Lakers & Celtics 0/70 

Cycl^ 0/60 

Out of Thfe World 0/60 

Top Gun 0/50 

Falcon 0/50 

Simpsons 0/50 

Truco 0/40 

F-117 0/35 

Stunts. 0/30 

Monkey Island 0/30 

Robocop 0/30 

Flight Simulator. 0/20 

Street Road 0/20 

Ford Simulator. 0/10 

Popolous. 0/10 

After Burner. 0/10 

Mach3 0/10 

Altered Beast 0/10 



Responds fis questdes de acordo com a sua prefergncia. No caso de usar mais de urn 
programs de mesma classe, escolha apenas aquele que julga ser o mais adequado para 
0 seu uso. Nao imports a origem do software. Bcreva de forma clara e legivel o noma do 
programs e o seu produtor. Remeta para a ATI Editors S/A - SegAo Pesquisa - Rua 
Washington Luis, 9 - gr 402 - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20230 

Nome; 

Enderego: ; 

Cidade* UF: 

CEP: 

Micro: Video: 



ASSINATURA ANUAL: 

Alexsander S. Fronza - S. BARBARA D'OESTE - SP 
Alisson Gongalves M. Morals - FRUTAL - MG 



Processador de texto; 

Planilha: 

Linguagem: 

Banco de dados: 

Utilitario: 

Sistema Operacional: 

Anti-virus; 

Compactador: 

Aplicativo GrAfico: 

Jogo 1 ; Jogo 2i 

Outro: 

DISQUETE: 

Melhor: Pior: 



74 MICRO SISTEMAS 











Fonci^Ft '94 




SOLICIT! Ik SlU 
CARTAO PINASOFT, 
EL! S6 i GRATUITO 
ATi 30 Di ABRIL Dl 1994 




Convites enviados ate 30/04/94 serao 
confeccionados sratuitamente e enviados para 
o endere^o desejado. Apos esta data, serao 
pasos obedecendo a tabela abaixo: 

Ate 31 de male U$S 2,00 

Ate 30 de junho U$S 3,00 

Ate 22 de julho U$S 5,00 




Todos os paganrentos deverao ser efetuados 
por cheque nominal a FENASOFT 
Participagoes, Administragoes e Eventos Ltda. 
pelo valor equivalente a cotagao do 

Dolar Turismo do dia do envio do convite. 



Todo o visitante que possua o 

FENASOFT e queira troca . 
por qualquer motive, pagari uma taxa de 
EI$S 5,00 (Dolar Turismo do dia de envio) 

. 1 ^ - 22 Julho*94L 

ilnhombi 

NOME 



Todos OS CARTOES FENASOFT ji 
emitidos continuam vilidos para 

8' FENASOFT 



EMPRESA 

mil 



ENDERECO 

mzcE 



CIDADE 






FAX 



XT I I 



n 



xm 



XI 



XI I I I I I T 



rr I I I I 



1 1 I I II 



XX 



UF 



TELEFONE 

nr 



XI 



CEP 




X J I I 



XD 



XXX 



XX 






DATA DE NASCIMENTO 

m m m 



□ ex j I I 



NEENCM « mm MMW E OK MM 

«PMUCillllL«.PMU.CIIIIN 
CEftlNlLlN-IUWIliFMJI-ie 
Rb (MO) EMMi . m(t40)Emw 

Convites enviados por so sedo 

caso contrario 0 (invite nSo sera aceila 
Proiida a entrada de nienores de 16 anos. 



Residente ^ 

Mce Rosldento f 
S 6cto (3 



. Diretor^^uporintendentB 
_Gerente de Dopartamento 
^ — ConlrollerAesouroIro 

Gerento Gend fCconsiitor/Asses^ 

2- Qxnlos empfegodos tom sua empresa? 



Representonte de Verxlos 
Axalista de Suporte 
DIgItador 



fTKals de 5000 
1000 a 5000 
750 a 999 
500 a 749 



250 a 499 
__ 100 a 249 
G_ 75 a 99 
HU50 a 74 



25 a 49 
10 a 24 
5 a 9 

meros de 5 



3- ^X3l seu poder de decisdo pcara compros no empresa? 

DDRecomerxIa produtos 

JArfSSSrtf en\ADMmen1o em compros 

JAjloridode Hmltodo FUNenhum envoMmenfo em cbmpros 



4- ^jol o volume de vendos de suo empresa? 



US$ 500 mllhPes ou mois 
US$ 100 o 499 milhOes 
US$ 75 o 99 mllhOes 
UBS 50^0 74 mllhOes 
UBS 25 O 49 mllhOes 
US$ 10 o 24 milhOes 



G(I] UBS 1 o 9 milhOes 
H _ UBS 750 o 999 mil 
I _ UBS 500 o 749 mil 
J _ UBS 250 o 499 mil 
K _ UBS 100 o 249 mil 
LUmerx* de UBS 100 mil 



4 




B 





C 




0 




E 


— 


F 


— 


G 


— 


H 


— 


1 




J 


— 


K 




L 

A 




B 




C 




D 




E 




F 




G 




H 




1 




J 




K 





6- Qjol o pr1rx:lpal drea^e^hS^So 
Goverrxamentol 

fgriculturo, Mr^eropdo, RetrPleo 
Tronspofles 
Comurilcapdo 
Morxrfaturo 

Flrxjfx»lrayCofTtabllldade 
Seguros^rriobllkfirla 
MaJeo/Soude 
Educaciorx3l 
Irxlustilal 
ConslTupdo CMI 
Fobrtconte de Software 



w_l 

N 

0 

P- 



R 

S 

T 

V“ 

\4“ 



de suo empresa? 

ReMBTcfci de Software 
Fobrkxrtle de Hardware 
Revendo de Hardware 
Fabrtconte de Rertf6r1cos 
Re^^^nda de Rer1f6r1cos 
Fobrloar^te de Suprimentos 
Revenda de . Suprimentos 
Bureau de Servlpos 
Grdfica . 

Jorrxallsmo 

EdHora 



6- Quab os prtneipais ap«ca?aes do computodof no suo empresa? 

Contobilldode 

Comunicarpdo 

Gererxjiamento de Barx» de Dados 

Coneio elefrOnIco 

Desk Top/Cad Cam 

Dwign GrdfkxjMjItImkJa 

Dwenvolvl^^ de <^lcop«5es de programas 

Cont^ de processo/ marxjfdtura 

Oenlfflca^ngerTharta 

Editor de textos 

Geren ckxnento de processos 



VEJA O QUE AS QUTRAS 
IMPRESSORAS VAO SER 
CAIANDO CRESCEREM. 





avan^ada linha de impressoras 
matriciais, laser e ink jet do Pais. 




Todas com o nosso tradicional 
padrdo de qualidade, que foi 
testado e aprovado pelo 
ISO 9.000. Uma, com certezo,sob 
medido poro o suo necessidode. 

E poro o seu bolso tombem: 

' ^ finonciomos em ate 24 meses. 

De umo olhodo nos nossos modelos 



e vejo o que o concorrencio voi estor 
fazendo nos prbximos onos. 




4079 



lANCAMENTO 





i* * 

mSTRIBUIDOR AUTORIZADO 






Suprimentoe 



SAC -PCI 0800-141516 



CONSULTE SEU REPRESENTANTE IBM OU OS DISTRIBUIDORES AUTORIZADOS ABAIXO KElACIOMADO i 

, . ^ 1 1 _ v_ oi i Hill 1 ^ DOC 07A-Q^nn m f nmniitar I 



Multibyte 54-2507 Ribeirao Preto (016): Moctron 625-1800 Belo Horizonte (031). Meta ^ \ p. . . _ = /non. cpc 297-0088 • CAT 220-8456 • AM 220-9733 ' 



} 










